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Ρ΢ΟΛΟΓΟΣ 

 

Οι ΢θμειϊςεισ που ακολουκοφν δε φιλοδοξοφν να αποτελζςουν ζνα ολοκλθρωμζνο 

ςφγγραμμα. Αποτελοφν μια πιο αναλυτικι καταγραφι των παραδόςεων ςτα πλαίςια του 

μακιματοσ του Α’ Εξαμινου, “Αλγορικμικι και Προγραμματιςμόσ”, του Σμιματοσ 

Μθχανικϊν Πλθροφορικισ Σ.Ε. του Αλεξάνδρειου ΣΕΙ Θεςςαλονίκθσ. ΢τόχοσ των 

παραδόςεων και των ςθμειϊςεων που ακολουκουν μζςα από πολλά παραδείγματα είναι 

να μάκουν οι πρωτοετείσ φοιτθτζσ τι ςθμαίνει προγραμματιςμόσ, τι είναι και πϊσ 

ςχεδιάηεται ζνασ αλγόρικμοσ ι ζνα λογικό διάγραμμα, τι ςθμαίνουν και πϊσ 

χρθςιμοποιοφνται οι δομζσ-εντολζσ ελζγχου και επανάλθψθσ, τι είναι και πϊσ 

χρθςιμοποιοφνται οι μζκοδοι, τι είναι παράμετροι και  πϊσ χρθςιμοποιοφνται. Η Java 

χρθςιμοποιείται ςαν εργαλείο κατανόθςθσ των βαςικϊν προγραμματιςτικϊν δομϊν ςτα 

πρϊτα κεφάλαια, ενϊ μετά το 7ο  κεφάλαιο γίνεται μια ειςαγωγι ςτα περιςςότερα 

χαρακτθριςτικά τθσ. ΢τόχοσ μασ είναι οι φοιτθτζσ, μετά το τζλοσ του εξαμινου, να είναι 

ςε κζςθ να ςχεδιάηουν μια ολοκλθρωμζνθ Κλάςθ Αντικειμζνων, με τα απαραίτθτα πεδία, 

τισ μεκόδουσ καταςκευισ ( Δομθτζσ ), τισ μεκόδουσ επεξεργαςίασ δεδομζνων τθσ κλάςθσ 

και τθ μζκοδο toString(). Να μποροφν να χρθςιμοποιοφν τα προςδιοριςτικά 

πρόςβαςθσ public και private κακϊσ και τισ αντίςτοιχεσ μεκόδουσ get και set. Να 

κατανοιςουν τθν ζννοια τθσ κακολικισ ςτακεράσ final και τθσ κακολικισ μεταβλθτισ 

static και πϊσ να χρθςιμοποιοφν κλάςεισ με static μεκόδουσ επεξεργαςίασ 

δεδομζνων πολλϊν αντικειμζνων. Να μάκουν επίςθσ πϊσ να δθμιουργοφν Πίνακεσ 

Αντικειμζνων, πϊσ να χειρίηονται τουσ Πίνακεσ και τισ ΢υμβολοςειρζσ – Strings, πϊσ 

να χειρίηονται τισ Εξαιρζςεισ- Exceptions και ότι αφορά τθν είςοδο - ζξοδο 

δεδομζνων με τθ χριςθ των Byte Streams, Character Streams και τθσ κλάςθσ 

Scanner. 
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1  ΕΙ΢ΑΓΩΓΗ – ΣΤΠΟΙ ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ 

 

Αλγόρικμοσ   

Μια ςειρά από ςαφι και κακοριςμζνα βιματα, τα οποία οδθγοφν ςτθ λφςθ ενόσ 

προβλιματοσ, περιγραφι του κάκε βιματοσ με λόγια και λζξεισ-κλειδιά, π.χ. διάβαςε, 

υπολόγιςε, εμφάνιςε, αν, διαφορετικά, για όςο, για. 

 

 

 

Διάγραμμα ΢οισ ( Λογικό Διάγραμμα  )    

Μια ςειρά από ςαφι και κακοριςμζνα βιματα, τα οποία οδθγοφν ςτθ λφςθ ενόσ 

προβλιματοσ με ειδικά ςχιματα για τθν κάκε ενζργεια π.χ. ορκογϊνιο                 για τθν 

ανάκεςθ τιμισ, ρόμβοσ                      για ζλεγχο ι επανάλθψθ,     παραλλθλόγραμμο 

για ειςαγωγι δεδομζνων,  ταινία                 για εμφάνιςθ αποτελεςμάτων κ.λ.π.. 

 

 

 

Ρρόγραμμα   

Μετατροπι των παραπάνω βθμάτων ςε εντολζσ που μποροφν να μεταφραςτοφν από ζνα 

πρόγραμμα ςτον Ηλεκτρονικό Τπολογιςτι ( Μεταγλωττιςτισ ι Διερμθνζασ μιασ Γλϊςςασ 

Προγραμματιςμοφ ), με λζξεισ-κλειδιά, π.χ. read, print, if, else, for, while. 

 

Γλϊςςεσ Ρρογραμματιςμοφ 

Γλϊςςα Μθχανισ  ΢υμβολικι Γλϊςςα ( ASSEMBLY )  Γλϊςςεσ Τψθλοφ Επιπζδου ( BASIC, 

FORTRAN, COBOL, PASCAL, C, Dephi, Visual Basic, C++, Java ). 

 

Μεταβλθτζσ 

Ονόματα ςτα αγγλικά, τα οποία αντιπροςωπεφουν κζςεισ μνιμθσ, ςτισ οποίεσ κα 

αποκθκεφονται δεδομζνα, αρικμοί, χαρακτιρεσ κ.λ.π.. ΢υνικωσ τα ονόματα που επιλζγονται 

ζχουν ςχζςθ με τθν ποςότθτα που κα αποκθκεφςουν, π.χ. num για κάποιον αρικμό, sum για 

άκροιςμα, mo για το Μζςο Όρο. 
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ΔΙΑΓ΢ΑΜΜΑ Ε΢ΓΑΣΙΩΝ ΓΙΑ ΜΕΘΟΔΙΚΟ Ρ΢ΟΓ΢ΑΜΜΑΤΙΣΜΟ 

  

Κατανόθςθ Προβλιματοσ 

- Δεδομζνα 

- Επεξεργαςία 

- Αποτελζςματα 

 

A 

Αλγόρικμοσ ι Διάγραμμα Ροισ 

 

Λογικά Λάκθ ??? 

 

Γράψιμο Προγράμματοσ 

΢υντακτικά Λάκθ 

??? 

 

Ζλεγχοσ Αλγορίκμου με 

Αντιπροςωπευτικά Δεδομζνα 

 

Εκτζλεςθ Προγράμματοσ 

Σ

A 

NAI 

OXI 

NAI 

OXI 
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1. 1  Ϋνα Απλό Πρόγραμμα 

 

Να γραφεί πρόγραμμα, το οποίο κα δίνει τισ τιμζσ 5 και 6 ςε δφο μεταβλθτζσ num1 και num2 

και κα υπολογίηει και κα εμφανίηει το άκροιςμά τουσ sum και το μζςο όρο mo. 

         

ΛΟΓΙΚΟ ΔΙΑΓ΢ΑΜΜΑ             

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ΑΛΓΟ΢ΙΘΜΟΣ 

1. Δίνω τθν τιμι  5 ςτο a ( a  5 ) 

2. Δίνω τθν τιμι  6 ςτο b ( b  6 ) 

3. Βρίςκω το άκροιςμα ( sum  a + b ) 

4. Βρίςκω τον μζςο όρο ( mo  sum/2 ) 

5. Εμφανίηω τισ τιμζσ των sum, mo 

A 

T 

a    5 

b   6 

sum  a+b 

mo   sum/2 

sum,  mo 
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Ρ΢ΟΓ΢ΑΜΜΑ 

public class SumMO1 { 

/* 

Πξόγξακκα πνπ δίλεη ηηο ηηκέο 5 θαη 6 ζε 2 αθέξαηεο κεηαβιεηέο θαη βξίζθεη 

θαη εκθαλίδεη ην άζξνηζκά ηνπο θαη ην Μέζν Όξν, o νπνίνο είλαη κεηαβιεηή 

ηύπνπ double 

 

*/ 

    public static void main(String[] args) { 

         

        // Γήισζε ησλ αθέξαησλ κεηαβιεηώλ num1, num2 

        int num1, num2; 

         

        // Γήισζε ηεο αθέξαηαο κεηαβιεηήο sum γηα ην άζξνηζκα 

        int sum; 

         

        // Γήισζε ηεο πξαγκαηηθήο κεηαβιεηήο mo γηα ην Μέζν Όξν 

        double mo; 

         

        // Αλάζεζε ησλ ηηκώλ 5 θαη 6 ζηηο αθέξαηεο κεηαβιεηέο num1, num2 

        num1 = 5; 

        num2 = 6; 

         

        // Τπνινγηζκόο ηνπ αζξνίζκαηνο sum 

        sum = num1 + num2; 

         

        // Τπνινγηζκόο ηνπ Μέζνπ Όξνπ mo 

        mo = sum/2; 

         

        // Eκθάληζε  ηνπ αζξνίζκαηνο sum θαη ηνπ Μέζνπ Όξνπ mo 

        System.out.println("Άζξνηζκα = " + sum + " Μέζνο Όξνο = " + mo); 

        } 

} 

 

 

Ζξοδοσ Ρρογράμματοσ 

Άζξνηζκα = 11 Μέζνο Όξνο = 5.0 

 

 Μζςοσ Όροσ = 5, γιατί γίνεται ακζραια διαίρεςθ του 11/2 και αποκόπτεται το δεκαδικό 

μζροσ. 
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Λζξεισ – κλειδιά ςτον οριςμό του προγράμματοσ : 

 

class SumMO1 : Οριςμόσ τθσ κλάςθσ Sum_mo_1. Ο οριςμόσ περιλαμβάνει μόνο μία 

μζκοδο, τθ main(). 

public  : Η λζξθ public δθλϊνει ότι θ μζκοδοσ είναι προςπελάςιμθ από παντοφ. 

static : Η λζξθ static δθλϊνει ότι θ μζκοδοσ είναι προςπελάςιμθ ακόμθ και αν δεν 
ζχουν δθμιουργθκεί αντικείμενα τθσ κλάςθσ. 

void : Σθμαίνει ότι θ μζκοδοσ main()δεν επιςτρζφει καμιά τιμι. 

main() : Η βαςικι μζκοδοσ. 

 

 

ΡΑ΢ΑΤΘ΢ΘΣΕΙΣ 

1. Οι αγκφλεσ {}  πθγαίνουν ανά ηεφγθ και περικλείουν αυτόνομα κομμάτια κϊδικα. 

2. Όλεσ οι εντολζσ τελειϊνουν με το ελλθνικό ερωτθματικό “;”. 

3. Σα ΢χόλια πολλϊν γραμμϊν αρχίηουν με το ςφμβολο  “/*” και τελειϊνουν με το φμβολο  

“*/”. 

4. Σα ΢χόλια μιασ γραμμισ ι μετά από μια εντολι αρχίηουν με το ςφμβολο  “//”. 

5. Οι μεταβλθτζσ πρζπει να δθλϊνουν κάποιο τφπο ανάλογα με τθν ποςότθτα που κα 

αποκθκεφςουν, π.χ. int num1, num2 για τουσ αρικμοφσ, double mo για το Μζςο 

Όρο.  

6. Σα ονόματα των μεταβλθτϊν μποροφν να αρχίηουν από οποιοδιποτε γράμμα ι τα 

ςφμβολα “_” “$”, αλλά όχι από ψθφίο. Π.χ.  num1  και όχι  1num. 

7. Η διλωςθ μιασ μεταβλθτισ περιλαμβάνει τον τφπο των δεδομζνων που κα αποκθκεφςει 

και το όνομά τθσ. 

 

Ραράδειγμα 

double mo; // Γήισζε ηεο πξαγκαηηθήο κεηαβιεηήο mo γηα ην Μέζν Όξν 

 

 

         

8. Μια διλωςθ μπορεί να περιλαμβάνει περιςςότερεσ από μια μεταβλθτζσ. 

Ραράδειγμα 

int num1, num2; // Γήισζε ησλ αθέξαησλ κεηαβιεηώλ num1, num2 
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9. Για τθν εμφάνιςθ των αποτελεςμάτων χρθςιμοποιοφμε τθν εντολι 

System.out.println(<μηνύμαηα και ονόμαηα μεηαβληηών>); 

 

 

Η εντολι System.out.println() μπορεί μζςα ςτισ παρενκζςεισ να περιλαμβάνει : 

 

 Ονόματα μεταβλθτϊν, οπότε εμφανίηει απλϊσ τισ τιμζσ τουσ.  

 

Ραράδειγμα : 

 

System.out.println(mo);      // Θα εμφανίςει ΜΟΝΟ τθν τιμι τθσ μεταβλθτισ mo 

 

 

 

 Ονόματα μεταβλθτϊν και μθνφματα, οπότε εμφανίηει και μθνφματα και τισ τιμζσ των 

μεταβλθτϊν.  

 

Ραράδειγμα : 

 

System.out.println(“mo =  ” + mo);  // Θα εμφανίςει το μινυμα mo = και  

τθν τιμι τθσ μεταβλθτισ mo 

 

 

 

 Τίποτα, οπότε γίνεται απλϊσ αλλαγι γραμμισ.  
 

System.out.println();    // αλλαγι γραμμισ 
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1.2  ΣΤΠΟΙ ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ 

 

Σα δεδομζνα που μποροφν να αποκθκευκοφν ςε μια μεταβλθτι μπορεί να είναι ακζραιοι 

αρικμοί ( π.χ. ο αρικμόσ 5 ), πραγματικοί αρικμοί ι αρικμοί κινθτισ υποδιαςτολισ ( π.χ. ο 

αρικμόσ 5.5 ), χαρακτιρεσ ( π.χ. το γράμμα Υ ), ςυμβολοςειρζσ ( π.χ. το όνομα Nikos ).  

 

 

Οι ακζραιεσ μεταβλθτζσ ανάλογα με τα bits που περιλαμβάνουν και το μζγιςτο αρικμό που 

μποροφν να αποκθκεφςουν φαίνονται ςτον επόμενο πίνακα : 

 

Τφποσ  bits  Ελάχιςτθ - Μζγιςτθ Τιμι  

byte  8        -128  127 

short  16      -32628  32627 
int         32      -2*109  2*109 

long  64        -9*1018 9*1018 
 
 

Οι πραγματικζσ ( Κινθτισ Υποδιαςτολισ ) μεταβλθτζσ ανάλογα με τα bits που 

περιλαμβάνουν ςυνολικά, τα bits τθσ mantissa και το μζγιςτο αρικμό που μποροφν να 

αποκθκεφςουν φαίνονται ςτον επόμενο πίνακα : 

 

Τφποσ  Συνολικά bits  bits mantissa  Ελάχιςτθ -Μζγιςτθ Τιμι  

 float   32   23    -3.4*10
38 

3.4*10
38 

double  64   52    -1.7*10
308 

1.7*10
308 

 
 
 Όλεσ οι μζκοδοι δζχονται double παραμζτρουσ. 
 
 
Σο ςφνολο χαρακτιρων τθσ Java είναι το Unicode και όχι το ASCII. Χρθςιμοποιεί 16 bits 

και όχι 8, όπωσ το ςφνολο των χαρακτιρων ASCII, με τθ δυνατότθτα αποκικευςθσ 
χαρακτιρων από όλεσ τισ γλϊςςεσ ( από 0-65536, ενϊ οι χαρακτιρεσ από 0-127 είναι 
όπωσ και ςτισ άλλεσ γλϊςςεσ προγραμματιςμοφ, ςφνολο ASCII ). 
 
char ch;    // Γήισζε κεηαβιεηήο πνπ ζα απνζεθεύζεη ραξαθηήξεο 
 

ch = ‟Υ‟;   // Αλάζεζε ηηκήο ζε κεηαβιεηή πνπ απνζεθεύεη ην ραξαθηήξα Υ 

 

ch = 88;   // Αλάζεζε ηηκήο ζε κεηαβιεηή πνπ απνζεθεύεη ην αξηζκεηηθό 

ηζνδύλακν ηνπ ραξαθηήξα Υ 

 

 
Οι λογικζσ ( boolean )  μεταβλθτζσ αποκθκεφουν τισ τιμζσ true-false, ςαν το 

αποτζλεςμα κάποιασ ςφγκριςθσ. Χρθςιμοποιοφνται ςε εντολζσ ελζγχου και επανάλθψθσ. 
 
boolean b; // Γήισζε ηεο ινγηθήο κεηαβιεηήο b 

b = true; // Αλάζεζε ηεο ηηκήο true  ζηε ινγηθή κεηαβιεηή b 

System.out.println(10 > 9); // Δκθαλίδεη true 
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ΚΥ΢ΙΟΛΕΚΤΙΚΕΣ ΣΤΑΘΕ΢ΕΣ 
 
Πολλζσ φορζσ χρειάηεται να χρθςιμοποιιςουμε ςυγκεκριμζνουσ αρικμοφσ, χαρακτιρεσ ι 
ονόματα ςε εντολζσ εκχϊρθςθσ, ςε εκφράςεισ ι ςε ςυγκρίςεισ, όπωσ ςτο προθγοφμενο 

παράδειγμα που δϊςαμε ςτθ μεταβλθτι num1 τθν τιμι 5, τα οποία χαρακτθρίηονται ςαν 
κυριολεκτικζσ ςτακερζσ και μπορεί να είναι : 
 

 ΢τακερζσ ακεραίων, π.χ. 10, -100. Είναι εξ οριςμοφ τφπου int. Αν κζλουμε να 
ορίςουμε ςτακερά τφπου long, βάηουμε ζνα L ι l ςτο τζλοσ, π.χ. long a = 10L. 

 ΢τακερζσ κινθτισ υποδιαςτολισ, π.χ. 2.35. Είναι εξ οριςμοφ τφπου double. Για να 

ορίςουμε ςτακερά τφπου float , βάηουμε ζνα F ι f ςτο τζλοσ, π.χ. float a=2.35F.  

 ΢τακερζσ ςυμολοςειρζσ ( Strings ). Είναι αλυςίδεσ χαρακτιρων π.χ. “kostas” και 
χρθςιμοποιοφνται ςυνικωσ ςε εντολζσ println. 

 
 
 

ΧΑ΢ΑΚΤΘ΢ΕΣ ΔΙΑΦΥΓΘΣ  
 
Χρθςιμοποιοφνται  ςε εντολζσ println και είναι το “\t” για tab και το “\n” για αλλαγι 
γραμμισ. 
 
Ραράδειγμα 
 
Η εντολι System.out.println(“a\tb\nc\t+d\n”); κα ζχει ςαν αποτζλεςμα τθν 
παρακάτω εμφάνιςθ : 
 
a b 

c d 

 
Οι χαρακτιρεσ απόςτροφοσ και διπλά ειςαγωγικά για να χρθςιμοποικοφν ι να εκτυπωκοφν 
πρζπει να προθγείται μια ανάποδθ παφλα. 
 
Ραράδειγμα 
 
ch1 =  „\‟‟; 

ch2 = ‟\”‟; 

 

 

 
Α΢ΧΙΚΟΡΟΙΘΣΘ ΜΕΤΑΒΛΘΤΩΝ 
 
Μαηί με τθ διλωςθ κάποιασ μεταβλθτισ μποροφμε να εκχωριςουμε και κάποια αρχικι τιμι. 
 
Ραράδειγμα 
 
int a;      // Διλωςθ Μεταβλθτισ a 
a = 10; // Ανάκεςθ του 10 ςαν αρχικι τιμι ςτθ μεταβλθτι a 
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Σο ίδιο αποτζλεςμα ζχουμε με τθν εντολι 
 

int a = 10; // Διλωςθ - Ανάκεςθ του 10 ςαν αρχικι τιμι ςτθ μεταβλθτι a 
 

 
 Αρχικοποίθςθ μεταβλθτϊν μπορεί να γίνει ςε περιςςότερεσ από 1 μεταβλθτζσ. 
 
Ραράδειγμα 
 
int a = 5, b = 6, sum; // Αρχικοποίθςθ a, b,  διλωςθ sum 
 
 
 

ΔΥΝΑΜΙΚΘ Α΢ΧΙΚΟΡΟΙΘΣΘ 
 
Μπορεί να γίνει διλωςθ μιασ μεταβλθτισ ςτο ςθμείο του προγράμματοσ που κζλουμε να 
υπολογίςουμε και να αποκθκεφςουμε ςε μια μεταβλθτι το αποτζλεςμα μιασ αρικμθτικισ 
ζκφραςθσ. 
 
Ραράδειγμα 

 
int sum = a + b; 

double mo = sum/2; 

 

 Προςοχι, θ μεταβλθτι αν υπάρχει ςε block (if, while, for) είναι τοπικι, ζχει 

εμβζλεια μόνο ςτο block. 
 
 
 

ΑΝΑΘΕΣΘ-ΕΚΧΩ΢ΘΣΘ ΤΙΜΘΣ 
 
Γενικόσ Σφποσ : <όλνκα_κεηαβιεηήο> = <έθθξαζε>; 
 

Ραράδειγμα 
 

a = 10; // Ανάκεςθ του 10 ςαν αρχικι τιμι ςτθ με ταβλθτι a 
 
 
 Τπάρχει θ δυνατότθτα ςτθ Java να ζχουμε αλυςίδα εκχωριςεων. 
 
Ραράδειγμα 
 
x = y = z = 10; // Σο z παίρνει τθν τιμι 10, τθν οποια παίρνει το y και μετά το x 
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Α΢ΙΘΜΘΤΙΚΟΙ ΤΕΛΕΣΤΕΣ 
 
Οι τελεςτζσ πράξεων που χρθςιμοποιοφνται ςτισ αρικμθτικζσ εκφράςεισ είναι οι παρακάτω : 
 

+, -, * :  Σελεςτζσ για πρόςκεςθ, αφαίρεςθ και πολλαπλαςιαςμό, όπωσ και ςτα 
μακθματικά. 

 
/ :    Σελεςτισ για Διαίρεςθ 
 
 
 Με ακζραιουσ γίνεται ακζραια διαίρεςθ  

 
Ραράδειγμα 

 
int a = 10; 

int b = a/3;     // Αποτζλεςμα τθσ διαίρεςθσ   b = 3 
 
float a = 10.0f; 

float b = a/3;    // Αποτζλεςμα τθσ διαίρεςθσ   b = 3.333…. 
 
 
 
 
  % :   Σελεςτισ για το υπόλοιπο τθσ διαίρεςθσ 2 αρικμϊν, ακζραιων ι κινθτισ 

υποδιαςτολισ. 
 
Ραράδειγμα 
 
int a = 10; 

int b = a%3;  // Αποκθκεφεται ςτθ μεταβλθτι b το υπόλοιπο τθσ διαίρεςθσ a/3 = 1 
 

float a = 10.5f; 

float b = a%3; //Αποκθκεφεται ςτθ μεταβλθτι b το υπόλοιπο τθσ διαίρεςθσ a/3 =  1.5 
 

 
 
 

1. 3  Πρώτη Σροποπούηςη Προγρϊμματοσ 1.1 

 

Να τροποποιθκεί το πρόγραμμα 1.1, το οποίο κα δίνει τισ τιμζσ 5 και 6 ςε δφο μεταβλθτζσ 

num1 και num2 και κα υπολογίηει και κα εμφανίηει το άκροιςμά τουσ sum και το μζςο όρο 

mo, ϊςτε να μπορεί να εμφανίηει το ςωςτό αποτζλεςμα ( θ μεταβλθτι sum να δθλωκεί 

τφπου double, ϊςτε να ΜΗ γίνει ακζραια διαίρεςθ ςτο μζςο όρο ). 
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Ρ΢ΟΓ΢ΑΜΜΑ 

public class SumMO2 { 

/* 

Πξόγξακκα πνπ δίλεη ηηο ηηκέο 5 θαη 6 ζε 2 αθέξαηεο κεηαβιεηέο θαη βξίζθεη 

θαη εκθαλίδεη ην άζξνηζκά ηνπο θαη ην Μέζν Όξν. Το άθποιζμα και ο Μέζορ Όπορ 

είναι μεηαβληηέρ ηύπος double 

*/ 

    public static void main(String[] args) { 

         

        // Γήισζε ησλ αθέξαησλ κεηαβιεηώλ num1, num2 

        int num1, num2; 

         

        // Γήλωζη ηηρ ππαγμαηικήρ μεηαβληηήρ sum για ηο άθποιζμα 

        double sum; 

         

        // Γήισζε ηεο πξαγκαηηθήο κεηαβιεηήο mo γηα ην Μέζν Όξν 

        double mo; 

         

        // Αλάζεζε ησλ ηηκώλ 5 θαη 6 ζηηο αθέξαηεο κεηαβιεηέο num1, num2 

        num1 = 5; 

        num2 = 6; 

         

        // Τπνινγηζκόο ηνπ αζξνίζκαηνο sum 

        sum = num1 + num2; 

         

        // Τπνινγηζκόο ηνπ Μέζνπ Όξνπ mo 

        mo = sum/2; 

         

        // Eκθάληζε  ηνπ αζξνίζκαηνο sum θαη ηνπ Μέζνπ Όξνπ mo 

        System.out.println("Άζξνηζκα = " + sum + " Μέζνο Όξνο = " + mo); 

        } 

} 

     

 

Ζξοδοσ Ρρογράμματοσ 

Άζξνηζκα = 11.0 Μέζνο Όξνο = 5.5 

 

 

 To Άκροιςμα είναι 11.0 και ο Μζςοσ Όροσ είναι 5.5 
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ΤΕΛΕΣΤΕΣ ΣΥΝΤΟΜΩΝ ΕΚΧΩ΢ΘΣΕΩΝ 
 
 
Τπάρχει θ δυνατότθτα ςτθ Java να ζχουμε ςφντομεσ εκχωριςεισ . 

 
Ραράδειγμα 
 
x = x + y; ΢υντομευμζνοσ τελεςτισ x += y; 

x = x – y; ΢υντομευμζνοσ τελεςτισ x -= y; 

x = x * y; ΢υντομευμζνοσ τελεςτισ x *= y; 

x = x/y; ΢υντομευμζνοσ τελεςτισ x /= y; 

x = x%y  ΢υντομευμζνοσ τελεςτισ x %= y; 

 
 
 

ΤΕΛΕΣΤΕΣ Ρ΢ΟΣΑΥΞΘΣΘΣ-Ρ΢ΟΜΕΙΩΣΘΣ   ++, -- 
 
Η Java διακζτει τουσ παρακάτω τελεςτζσ προςαφξθςθσ ι προμείωςθσ : 
 
x = x + 1;   τελεςτζσ προςαφξθςθσ  x++; ++x; 

x = x – 1;   τελεςτζσ προμείωςθσ  x--; --x; 

 

 Αν το  ++, -- βρίςκεται πριν τθ μεταβλθτι, πρϊτα ενθμερϊνεται θ τιμι τθσ μεταβλθτισ 
και μετά χρθςιμοποιείται. 

 
Ραράδειγμα 
 
x = 10; 

y = x++;     // Σο y παίρνει τθν τιμι του x που ιταν 10, το x αυξάνεται ΜΕΣΑ και γίνεται 

11 ( x = 11, y = 10 ) 
 
x = 10;                                      

y = ++x;     // ΠΡΩΣΑ αυξάνεται το x και γίνεται 11 και ΜΕΣΑ το y παίρνει τθν τιμι του x 
που ζγινε 11 ( x = 11, y = 11 ) 

 
 
 
 

ΜΕΤΑΤ΢ΟΡΘ ΤΥΡΩΝ ΣΕ ΕΚΧΩ΢ΘΣΕΙΣ 
 
Όταν ςε μια αρικμθτικι ζκφραςθ ζχουμε μεταβλθτζσ διαφορετικοφ τφπου γίνεται 
διευρυμζνθ μετατροπι, όπου ο τφποσ τθσ μεταβλθτισ ςτο δεξί μζροσ τθσ ζκφραςθσ 
μετατρζπεται ςτον τφπο τθσ μεταβλθτισ ςτο αριςτερό μζροσ τθσ ζκφραςθσ. Η μετατροπι 
γίνεται από το μικρότερο τφπο ςτο μεγαλφτερο  με τθν παρακάτω ςειρά:   
 
byte  short  int  long  float  double 

 
Για  να γίνει διευρυμζνθ μετατροπι κα πρζπει ο τφποσ προοριςμοφ (αριςτερά) να είναι 
μεγαλφτεροσ από τουσ τφπουσ των μεταβλθτϊν ςτο δεξί μζροσ τθσ ζκφραςθσ. Η διευρυμζνθ 
μετατροπι δεν ιςχφει για τουσ τφπουσ boolean και char. 
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Εξαίρεςθ αποτελεί ο τφποσ char, όπου μπορεί να αποκθκευτεί ζνασ ακζραιοσ int ςε 

μεταβλθτι τφπου char. 
 
Ραράδειγμα 
 
char ch = 88; // Δίλαη ην ίδην κε ηελ εληνιή char ch = ‟X‟ 

 
 
΢τθν περίπτωςθ που δεν ιςχφουν τα παραπάνω ι αν κζλουμε να αποκθκεφςουμε το 
περιεχόμενο τθσ μεταβλθτισ κάποιου τφπου ςε μεταβλθτι διαφορετικοφ τφπου 
χρθςιμοποιοφμε τθ διανομι – casting, όπου πριν τθ μεταβλθτι ι τθν ζκφραςθ ( θ οποία 
πρζπει να είναι μζςα ςε παρενκζςεισ, αν κζλουμε θ διανομι να ιςχφςει για το αποτζλεςμα 
τθσ ζκφραςθσ ) βάηουμε μζςα ςε παρενκζςεισ τον τφπο ςτον οποίο κζλουμε να μετατραπεί θ 
τιμι τθσ μεταβλθτισ ι τθσ ζκφραςθσ. ΢’ αυτζσ τισ περιπτϊςεισ χρειάηεται προςοχι, γιατί 
μπορεί να μθν αποκθκευκεί ςωςτά θ τιμι μιασ μεταβλθτισ ςε κάποια άλλθ ι να μι χωράει. 
 
Ραράδειγμα 
 
double d = 10.5;  

int i1 = (int)d;  // Αποκθκεφεται ςτθ μεταβλθτι i1 το 10, χάνεται το 0.5 
int i2 = (int)(d/3); //  Αποκθκεφεται ςτθ μεταβλθτι i2 το 3, χάνεται το 0.5 
double d1 = (double)i1; // Αποκθκεφεται ςτθ μεταβλθτι d1 το 10.0 
 

byte b1 = (byte)i2;     //  Αποκθκεφεται ςτθ μεταβλθτι b1 το 3 
 
byte b2 = (byte)(i2+200)//Αποκθκεφεται ςτθ μεταβλθτι b2 το 1, γιατί θ τιμι 

i2+200=203 είναι μεγαλφτερθ από τθ μζγιςτθ τιμι 127 
που μπορεί να αποκθκεφςει μια μεταβλθτι τφπου byte 

 
byte b = 88; 

char ch1 = (char) b;    // Αποκθκεφεται ςτθ μεταβλθτι ch1 ο χαρακτιρασ ‘Υ‟ 
 
int i = 88; 

char ch2 = (char) i;    // Αποκθκεφεται ςτθ μεταβλθτι ch2 ο χαρακτιρασ ‘Υ‟ 
 
 

 

1. 4  Δεύτερη Σροποπούηςη του Προγρϊμματοσ 1.1 

 

Να τροποποιθκεί το πρόγραμμα 1.1, το οποίο κα δίνει τισ τιμζσ 5 και 6 ςε δφο μεταβλθτζσ 

num1 και num2 και κα υπολογίηει και κα εμφανίηει το άκροιςμά τουσ sum και το μζςο όρο 

mo, ϊςτε να μπορεί να εμφανίηει το ςωςτό αποτζλεςμα ( θ μεταβλθτι sum να δθλωκεί 

τφπου int, αλλά να γίνει μετατροπι - casting ςτον υπολογιςμό του μζςο όρου, ϊςτε να 

ΜΘ γίνει ακζραια διαίρεςθ ).       
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Ρ΢ΟΓ΢ΑΜΜΑ 

public class SumMO3 { 

/* 

Πξόγξακκα πνπ δίλεη ηηο ηηκέο 5 θαη 6 ζε 2 αθέξαηεο κεηαβιεηέο θαη βξίζθεη 

θαη εκθαλίδεη ην άζξνηζκά ηνπο θαη ην Μέζν Όξν, o νπνίνο είλαη κεηαβιεηή 

ηύπνπ double. Η κεηαβιεηή sum ζα δεισζεί ηύπνπ int, αιιά θα γίνει μεηαηποπή - 

casting ζηον ςπολογιζμό ηος μέζο όπος, ώζηε να ΜΗ γίνει ακέπαια διαίπεζη 

*/ 

    public static void main(String[] args) { 

         

        // Γήισζε ησλ αθέξαησλ κεηαβιεηώλ num1, num2 

        int num1, num2; 

         

        // Γήλωζη ηηρ ακέπαιαρ μεηαβληηήρ sum για ηο άθποιζμα 

        int sum; 

         

        // Γήισζε ηεο πξαγκαηηθήο κεηαβιεηήο mo γηα ην Μέζν Όξν 

        double mo; 

         

        // Αλάζεζε ησλ ηηκώλ 5 θαη 6 ζηηο αθέξαηεο κεηαβιεηέο num1, num2 

        num1 = 5; 

        num2 = 6; 

         

        // Τπνινγηζκόο ηνπ αζξνίζκαηνο sum 

        sum = num1 + num2; 

         

        // Υπολογιζμόρ  Μέζος Όπος mo με μεηαηποπή-casting ηος sum ζε double 

        mo = (double)sum/2; 

         

        // Eκθάληζε  ηνπ αζξνίζκαηνο sum θαη ηνπ Μέζνπ Όξνπ mo 

        System.out.println("Άζξνηζκα = " + sum + " Μέζνο Όξνο = " + mo); 

        } 

} 

 

    

 

 

Ζξοδοσ Ρρογράμματοσ 

Άζξνηζκα = 11 Μέζνο Όξνο = 5.5 

 

 

 

 Παρόλο που το άκροιςμα είναι ακζραιοσ ( = 11 ) με τθ μετατροπι - casting του 

ακροίςματοσ ςτον υπολογιςμό του μζςο όρου ( mo = (double)sum/2  ) ΔΕ γίνεται 

ακζραια διαίρεςθ του 11/2 και ΔΕΝ αποκόπτεται το δεκαδικό μζροσ, οπότε ο Μζςοσ Όροσ 

= 5.5. 
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ΥΡΟΛΟΓΙΣΜΟΣ ΕΚΦ΢ΑΣΕΩΝ 
 
΢τον υπολογιςμό των εκφράςεων, οι τιμζσ των μεταβλθτϊν προάγονται ςε αντίςτοιχεσ τιμζσ 
των μεταβλθτϊν μεγαλφτερων τφπων με τθν παρακάτω ςειρά : 
 

 
char
byte
short

   int  long  float  double 

 
 
 Ρροςοχι ςε πράξεισ με μεταβλθτζσ τφπου char, byte, short ςε εκφράςεισ ςτο 

δεφτερο μζλοσ τθσ εντολισ ανάκεςθσ τιμισ χρειάηεται διανομι, γιατί οι μεταβλθτζσ 
των παραπάνω τφπων προάγονται αυτόματα ςε int. 

 
 
Ραράδειγμα 
 
byte b = 10; 

int i = b * b;   // i = 100, byte  μετατροπι ςε int 

 

b = b * b;   // Ππόβλημα, b*b  μετατροπι ςε int 

b = (byte)(b*b);  // i = 100, byte  μετατροπι ςε int  (byte) 

μετατροπι ςε byte 

short s = 10; 

s = s + 1;     // Ππόβλημα, s+1  μετατροπι ςε int 

s = (short)(s + 1);   // s+1  μετατροπι ςε int  (short) 

μετατροπι ςε short  

 

char ch = ‟a‟; 

ch = ch+1;        // Ππόβλημα, ch+1  μετατροπι ςε int 

ch =(char)(ch+1);     // ch+1  μετατροπι ςε int  (char) μετατροπι 

ςε char 

 

 
 
 Η ακζραια διαίρεςθ, αν είναι ατελισ, χρειάηεται διανομι. 

 
Ραράδειγμα 
 
int i = 10/3;         // Αποτζλεςμα i = 3 

double d = (double)(10/3);  // Αποτζλεςμα i = 3.0, θ διανομι γίνεται ςτο 

αποτζλεςμα τθσ ακζραιασ διαίρεςθσ 10/3 = 3  

 d = (double)10/3;  // Αποτζλεςμα i = 3.333, θ διανομι γίνεται 
ςτο  10  μετατροπι ςε 10.0/3 = 3.333  
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2   ΕΝΣΟΛΕ΢ ΕΛΕΓΧΟΤ 

 

΢τα πιο πολλά προγράμματα απαιτοφνται να γίνονται κάποιοι ζλεγχοι γαι το αν μπορεί 

να γίνει μια πράξθ ( π.χ. αν ο διαιρζτθσ δεν είναι μθδζν ), αν ζνασ αρικμόσ ι όνομα 

υπάρχει ςε μια λίςτα, αν ζνασ βακμόσ που κα ειςαχκεί ςε ζνα πρόγραμμα είναι μια 

αποδεκτι τιμι ( από 1 μζχρι 10 ) κ.λ.π. πριν προβοφμε ςτθν εκτζλεςθ κάποιασ ι 

κάποιων εντολϊν. Για να γίνει ο ζλεγχοσ κα πρζπει να γίνει κάποια ςφγκριςθ, π.χ. ο 

διαιρζτθσ δεν είναι ίςοσ με το μθδζν,  ο βακμόσ είναι μεταξφ του 0 και του 10 κ.λ.π.. 

Η πιο απλι μορφι ςφγκριςθσ – εντολισ ελζγχου ζχει τθ μορφι : 

if (<ζπλζήθε>) 

εληνιή; 

 

if(<ζπλζήθε>){ 

block εληνιώλ;  

} 

 
όπου ελζγχεται θ ςυνκικθ αν είναι αλθκισ. Αν ιςχφει θ ςυνκικθ, εκτελείται θ εντολι  ι 

οι εντολζσ ( οι οποίεσ κα πρζπει να περικλείονται ςε άγγιςτρα, αν είναι περιςςότερεσ 

από μια ) μετά το if. Αν ΔΕΝ ιςχφει θ ςυνκικθ, δε γίνεται τίποτα.  

Η ςυνκικθ μπορεί να περιλαμβάνει μεταβλθτζσ ι αρικμθτικζσ εκφράςεισ, ενϊ οι 

ςυγκρίςεισ γίνονται με τουσ παρακάτω ΢χεςιακοφσ Σελεςτζσ ι Σελεςτζσ ΢φγκριςθσ : 

 

Σφγκριςθ    Σφμβολο  Σχεςιακόσ Τελεςτισ 

Μικρότερο    <    < 

Μικρότερο  ι Κςο   ≤    <= 

Κςο     =    == 

Μεγαλφτερο  ι Κςο   ≥    >= 

Μεγαλφτερο     >    > 

Διάφορο    ≠    != 

 

 Αν θ ςυνκικθ περιζχει boolean μεταβλθτι ΔΕΝ Χ΢ΕΙΑΗΕΤΑΙ να ελεγχκεί αν θ τιμι 

τθσ είναι true ι false. Αντί ηος if (b == true) μποροφμε να γράψουμε 

if(b). 
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2. 1  Ϋνα Απλό Πρόγραμμα με την Εντολό Ελϋγχου if 

 

Να γραφεί Αλγόρικμοσ/πρόγραμμα, το οποίο κα δθμιουργεί 2 τυχαίουσ ακζραιουσ 

αρικμοφσ num1  και num2 μεταξφ του 1 και 10. Θα εμφανίηει τισ τιμζσ τουσ και κα 

ελζγχει αν ο αρικμόσ num1  είναι μεγαλφτεροσ του num2, οπότε ς’ αυτι τθν περίπτωςθ 

κα εμφανίηει τθ ςχζςθ τουσ, num1  > num2. 

         

ΛΟΓΙΚΟ ΔΙΑΓ΢ΑΜΜΑ                      ΑΛΓΟ΢ΙΘΜΟΣ

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.  Δθμιουργϊ 2 τυχαίουσ ακζραιουσ 

αρικμοφσ num1  και num2 

2. Εμφανίηω τισ τιμζσ των num1  και 

num2 

3.  Αν  το num1 >  num2 τότε 

             Εμφανίηω το num1 >  num2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

num1   τυχαίοσ ακζραιοσ 

num2   τυχαίοσ ακζραιοσ 

 

num1 >  num2 

 

A 

T 

ΝΑΙ 

ΟΧΙ 

num1, num2 

num1 > num2 
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Ρ΢ΟΓ΢ΑΜΜΑ 

public class If1 { 

/* 

Γίλνληαη 2 ηπραίνη αθέξαηνη αξηζκνί num1, num2 κεηαμύ ηνπ 1 θαη 10. Να 

ειεγρζεί αλ ν αξηζκόο num1 είλαη κεγαιύηεξνο ηνπ num2, νπόηε ζ‟ απηή ηελ 

πεξίπησζε ζα εκθαλίδεη ηε ζρέζε ηνπο, num1  > num2 

*/ 

public static void main(String[] args) { 

        // Γήισζε ησλ αθέξαζησλ κεηαβιεηώλ num1, num2 

        int num1, num2; 

 

        // Γεκηνπξγία 2 ηπραίσλ αθεξαίσλ num1, num2 κε ηηκέο ζην 0 - 10 

        num1 = (int)(Math.random()*10) + 1; 

        num2 = (int)(Math.random()*10) + 1; 

         

        // Δκθάληζε ησλ ηηκώλ ηνπ num1 θαη num2 

        System.out.println("num1 = " + num1 + "\nnum2 = " + num2); 

         

// Έιεγρνο αλ ν num1 είλαη κεγαιύηεξνο ηνπ num2, εκθάληζε ηεο ζρέζεο        

if (num1 > num2) System.out.println( num1 + " > " + num2); 

     } 

} 

 

Ζξοδοσ Ρρογράμματοσ 

num1 = 3 

num2 = 1 

3 > 1 

 

num1 = 5 

num2 = 9 

 

 Η μζκοδοσ random() δθμιουργεί ζναν τυχαίο πραγματικό αρικμό μεταξφ του 0 

και του 1 και ανικει ςτθν κλάςθ Math, θ οποία  περιζχει μεκόδουσ με τισ οποίεσ 
μποροφμε να κάνουμε βαςικζσ πράξεισ με εκκετικά, λογαρίκμουσ, τετραγωνικζσ ρίηεσ 
και τριγωνομετρικζσ ςυναρτιςεισ, όπωσ π.χ. τθ sin(x) για τον υπολογιςμό του 

θμιτόνου του x, τθν cos(x) για τον υπολογιςμό του ςυνθμιτόνου του x, τθν 
sqrt(x) για τον υπολογιςμό τθσ τετραγωνικισ ρίηασ του x, τθν exp(x) για τον 

υπολογιςμό του του 𝑒𝑥 , και τθν pow(x,y) για τον υπολογιςμό του 𝑥𝑦 . 
 

Μια άλλθ μορφι ςφγκριςθσ – εντολισ ελζγχου ζχει τθ μορφι : 

if (<ζπλζήθε>) 

  εληνιή-1; ή >){ block εληνιώλ-1; } 

else 

  εληνιή-2; ή >){ block εληνιώλ-2; } 
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όπου ελζγχεται θ ςυνκικθ αν είναι αλθκισ. Αν ιςχφει θ ςυνκικθ, εκτελείται θ εντολι-1  
ι οι εντολζσ-1, μετά το if. Αν ΔΕΝ ιςχφει θ ςυνκικθ, εκτελείται θ εντολι-2  ι οι 

εντολζσ-2, μετά το else.  

 

2. 2  Σροποπούηςη Προγρϊμματοσ 2.1 με την Εντολό Ελϋγχου if - else 

 

Να τροποποιθκεί το Πρόγραμμα 2.1, ϊςτε να δθμιουργεί 2 τυχαίουσ ακζραιουσ 

αρικμοφσ num1  και num2 μεταξφ του 1 και 10. Θα εμφανίηει τισ τιμζσ τουσ και κα 

ελζγχει αν ο αρικμόσ num1 είναι μεγαλφτεροσ του num2, οπότε ς’ αυτι τθν περίπτωςθ 

κα εμφανίηει τθ ςχζςθ τουσ, num1  > num2. Αν δεν ιςχφει θ ςυνκικθ, κα εμφανίηει 

num1  <= num2. 

         

ΛΟΓΙΚΟ ΔΙΑΓ΢ΑΜΜΑ                      ΑΛΓΟ΢ΙΘΜΟΣ

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.  Δθμιουργϊ 2 τυχαίουσ ακζραιουσ 

αρικμοφσ num1  και num2 

2. Εμφανίηω τισ τιμζσ των num1  και 

num2 

3.  Αν  το num1 >  num2 τότε 

             Εμφανίηω το num1 >  num2 

    Διαφορετικά 

             Εμφανίηω το num1 <=  num2 

 

 

 

 

 

 

num1   τυχαίοσ ακζραιοσ 

num2   τυχαίοσ ακζραιοσ 

 

num1 >  num2 

 

A 

T 

ΝΑΙ ΟΧΙ 

num1, num2 

num1 >  num2 num1 <=  num2 
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Ρ΢ΟΓ΢ΑΜΜΑ 

public class IfElse { 

/* 

Γίλνληαη 2 ηπραίνη αθέξαηνη αξηζκνί num1, num2 κεηαμύ ηνπ 1 θαη 10.  

Να ειεγρζεί αλ ν αξηζκόο num1 είλαη κεγαιύηεξνο ηνπ num2, νπόηε ζ‟ απηή 

ηελ  

πεξίπησζε ζα εκθαλίδεη ηε ζρέζε ηνπο, num1  > num2. Αλ δελ ηζρύεη ε 

ζπλζήθε,  

ζα εκθαλίδεη num1  <= num2. 

*/ 

public static void main(String[] args) { 

        // Γήισζε ησλ αθέξαησλ κεηαβιεηώλ num1, num2 

        int num1, num2; 

         

        // Γεκηνπξγία 2 ηπραίσλ αθεξαίσλ num1, num2 κε ηηκέο ζην 0 - 10 

        num1 = (int)(Math.random()*10) + 1; 

        num2 = (int)(Math.random()*10) + 1; 

         

        // Δκθάληζε ησλ ηηκώλ ηνπ num1 θαη num2 

        System.out.println("num1 = " + num1 + "\nnum2 = " + num2); 

         

        // Έιεγρνο αλ ν num1 είλαη κεγαιύηεξνο ηνπ num2, εκθάληζε ηεο 

ζρέζεο 

        if (num1 > num2)  

            System.out.println( num1 + " > " + num2); 

        else 

            System.out.println( num1 + " <= " + num2);     

     } 

} 

 

 

Ζξοδοσ Ρρογράμματοσ 

num1 = 3 

num2 = 1 

3 > 1 

 

num1 = 2 

num2 = 5 

2 <= 5 

 

Όταν ςε ζναν ζλεγχο υπάρχουν περιςςότερα από δφο ενδεχόμενα μποροφμε να 
χρθςιμοποιιςουμε τθ ςκάλα if – else – if. ΢’ αυτιν τθν περίπτωςθ υπάρχουν 
περιςςότερεσ ςυνκικεσ να ελεγχκοφν και εκτελοφνται οι αντίςτοιχεσ εντολζσ. 
 
if (<ζπλζήθε-1>) 

  εληνιή-1; ή >){ block εληνιώλ-1; } 

else if (<ζπλζήθε-2>) 

  εληνιή-2; ή >){ block εληνιώλ-2; } 

else  

  εληνιή-3; ή >){ block εληνιώλ-3; } 

 

όπου ελζγχεται θ ςυνκικθ-1. Αν ιςχφει θ ςυνκικθ-1, εκτελείται θ εντολι-1  ι οι εντολζσ-
1, μετά το if. Αν ΔΕΝ ιςχφει θ ςυνκικθ-1, ελζγχεται θ ςυνκικθ-2. Αν ιςχφει, εκτελείται 

θ εντολι-2  ι οι εντολζσ-2, μετά το else if. Αν ΔΕΝ ιςχφει θ ςυνκικθ-2, εκτελείται θ 
εντολι-3  ι οι εντολζσ-3, μετά το else.  
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2.3  Σροποπούηςη Προγρϊμματοσ 2.1 με την Εντολό Ελϋγχου if – else -if 

 

Να τροποποιθκεί το Πρόγραμμα 2.1, ϊςτε να δθμιουργεί 2 τυχαίουσ ακζραιουσ 

αρικμοφσ num1  και num2 μεταξφ του 1 και 10. Θα εμφανίηει τισ τιμζσ τουσ και κα 

ελζγχει αν ο αρικμόσ num1 είναι μεγαλφτεροσ του num2, οπότε ς’ αυτι τθν περίπτωςθ 

κα εμφανίηει τθ ςχζςθ τουσ, num1  > num2. Διαφορετικά, κα ελζγχει αν ο αρικμόσ 

num1 είναι μικρότεροσ του num2, οπότε κα εμφανίηει num1  <  num2. Αν δεν ιςχφει 

οφτε αυτό, κα εμφανίηει num1  =  num2. 

         

ΛΟΓΙΚΟ ΔΙΑΓ΢ΑΜΜΑ                      ΑΛΓΟ΢ΙΘΜΟΣ

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1.  Δθμιουργϊ 2 τυχαίουσ ακζραιουσ 

αρικμοφσ num1  και num2 

2. Εμφανίηω τισ τιμζσ των num1  και 

num2 

3.  Αν  το num1 >  num2 τότε 

             Εμφανίηω το num1 >  num2 

    Διαφορετικά Αν  το num1 <  num2  

             Εμφανίηω το num1 <  num2 

    Διαφορετικά 

             Εμφανίηω το num1 =  num2 

 

           

 

 

 

 

 

num1   τυχαίοσ ακζραιοσ 

num2   τυχαίοσ ακζραιοσ 

 

num1 >  num2 

 

A 

T 

ΝΑΙ ΟΧΙ 

num1, num2 

num1> num2 

num1 <  num2 

num1 <  num2 

 

num1 =  num2 

ΝΑΙ ΟΧΙ 
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Ρ΢ΟΓ΢ΑΜΜΑ 

public class IfElseIf { 

/* 

Γίλνληαη 2 ηπραίνη αθέξαηνη αξηζκνί num1, num2 κεηαμύ ηνπ 1 θαη 10.  

Να ειεγρζεί αλ ν αξηζκόο num1 είλαη κεγαιύηεξνο ηνπ num2, νπόηε ζ‟ απηή ηελ  

πεξίπησζε ζα εκθαλίδεη ηε ζρέζε ηνπο, num1  > num2. Αλ δελ ηζρύεη ε ζπλζήθε,  

ζα ειέγρεη αλ ν αξηζκόο num1 είλαη κηθξόηεξνο ηνπ num2, νπόηε ζα εκθαλίδεη  

num1  <  num2. Αλ δελ ηζρύεη νύηε απηό, ζα εκθαλίδεη num1  =  num2. 

*/ 

    public static void main(String[] args) { 

     // Γήισζε ησλ αθέξαησλ κεηαβιεηώλ num1, num2 

        int num1, num2; 

         

        // Γεκηνπξγία 2 ηπραίσλ αθεξαίσλ num1, num2 κε ηηκέο ζην 0 - 10 

        num1 = (int)(Math.random()*10) + 1; 

        num2 = (int)(Math.random()*10) + 1; 

         

        // Δκθάληζε ησλ ηηκώλ ηνπ num1 θαη num2 

        System.out.println("num1 = " + num1 + "\nnum2 = " + num2); 

         

        // Έιεγρνο αλ ν num1 είλαη κεγαιύηεξνο ηνπ num2, εκθάληζε ηεο ζρέζεο 

        if (num1 > num2)  

            System.out.println( num1 + " > " + num2); 

        else if (num1 < num2) 

            System.out.println( num1 + " < " + num2);     

        else  

            System.out.println( num1 + " = " + num2);    

     } 

} 

 

 

 

 

 

Ζξοδοσ Ρρογράμματοσ 

num1 = 4 

num2 = 1 

4 > 1 

 

num1 = 4 

num2 = 6 

4 < 6 

 

num1 = 4 

num2 = 4 

4 = 4 

 

 

 

 

Ραρατιρθςθ 
 

 Μπορεί ςτο τμιμα του if να υπάρχει και δεφτερο if, δθλαδι να ελεγχκεί και κάποια 
άλλθ ςυνκικθ, όπωσ φαίνεται ςτο επόμενο παράδειγμα : 
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2.4  Πρόγραμμα με την Εντολό Ελϋγχου if – if 

 

Να γραφεί Αλγόρικμοσ/Πρόγραμμα, το οποίο κα δθμιουργεί δφο τυχαίουσ ακζραιουσ 

αρικμοφσ, το  D  μεταξφ του 10 και 20 και το  d  μεταξφ του 0 και 5 και κα εμφανίηει τισ τιμζσ 

τουσ. Αν ο αρικμόσ d  είναι διάφοροσ του μθδενόσ, κα ελζγχει αν ο αρικμόσ d  διαιρεί 

ΑΚΡΙΒΩ΢ τον αρικμό D, οπότε και κα εμφανίηει το μινυμα “O D είναι πολλαπλάςιο του d “. 

         

ΛΟΓΙΚΟ ΔΙΑΓ΢ΑΜΜΑ     

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ΝΑΙ 

ΟΧΙ 

ΟΧΙ 

A 

d ≠  0 

D%d = 0 

T 

D  τυχαίοσ ακζραιοσ [10, 20] 

O D είναι πολλαπλάςιο του d 

ΝΑΙ 

D, d 

 

d  τυχαίοσ ακζραιοσ [2, 5] 
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ΑΛΓΟ΢ΙΘΜΟΣ 
 

1. Δθμιουργϊ ζναν τυχαίο ακζραιο D μεταξφ του 10 και 20 
2. Δθμιουργϊ ζναν τυχαίο ακζραιο d μεταξφ του 0 και 5 
3. Eμφανίηω τθν τιμι των D και d  
4. Αν  o  αρικμόσ d είναι διάφοροσ του μθδενόσ ( d ≠  0 )  

 Αν  ο αρικμόσ d  διαιρεί ΑΚΡΙΒΩ΢ τον αρικμό D 
      Eμφανίηω το μινυμα “O D είναι πολλαπλάςιο του d “ 

 

 

Ρ΢ΟΓ΢ΑΜΜΑ 

public class IfIfThenFactor { 

/* 

Πξόγξακκα, ην νπνίν  δεκηνπξγεί δύν ηπραίνπο αθέξαηνπο αξηζκνύο, ην D  κεηαμύ 

ηνπ 10 θαη 20 θαη ην  d  κεηαμύ ηνπ 0 θαη 5 θαη  εκθαλίδεη ηηο ηηκέο ηνπο. Αλ 

ν αξηζκόο d  είλαη δηάθνξνο ηνπ κεδελόο, ζα ειέγρεη αλ ν αξηζκόο d  δηαηξεί  

ΑΚΡΙΒΩ΢ ηνλ αξηζκό D, νπόηε θαη ζα εκθαλίδεη ην κήλπκα “O D είλαη πνιιαπιάζην 

ηνπ d “. 

*/ 

    public static void main(String[] args) { 

        // Γεκηνπξγία ηπραίνπ αθέξαηνπ αξηζκνύ D κεηαμύ ηνπ 10 θαη 20 

        int D = (int)(Math.random()*11) + 10;   

      

        // Γεκηνπξγία ηπραίνπ αθέξαηνπ αξηζκνύ D κεηαμύ ηνπ 0 θαη5 

        int d = (int)(Math.random()*5);   

         

        // Δκθάληζε ηεο ηηκήο ηνπ D θαη d 

        System.out.println("D = " + D + " d =  " + d); 

      

        // Έιεγρνο αλ ν d είλαη δηάθνξνο ηνπ 0 

        if (d != 0)  

          // Έιεγρνο αλ ν αξηζκόο d δηαηξεί ΑΚΡΙΒΩ΢ ηνλ αξηζκό D 

          if (D % d == 0)  

           System.out.println("O " + D + " είλαη πνιιαπιάζην ηνπ " + d ); 

   } 

} 

 

 

 

Ζξοδοσ Ρρογράμματοσ 
 

D = 18 d =  6 

O 18 είλαη πνιιαπιάζην ηνπ 6 

 

D = 15 d =  4 

 

D = 12 d =  0 

 
 

 Όταν ζχουμε ζνα if χωρίσ else αμζςωσ μετά από ζνα άλλο if, μποροφμε αντί των δφο 
if να χρθςιμοποιιςουμε ζνα, αλλά με διπλι ςυνκικθ. Οι δφο ςυνκικεσ μποροφν να 
ςυνδεκοφν με το &, ϊςτε θ ςυνολικι ςυνκικθ να είναι αλθκισ, αν είναι και οι δφο επί 
μζρουσ ςυνκικεσ αλθκείσ. ΢τθν προκείμενθ περίπτωςθ, κα μποροφςαμε να ελζγξουμε με 
μια εντολι if αν ιςχφουν και οι δφο ςυνκικεσ, δθλαδι ο αρικμόσ d  είναι διάφοροσ του 

μθδενόσ και ο αρικμόσ d  διαιρεί ΑΚΡΙΒΩ΢ τον αρικμό D. 
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2.4.1  Σο Πρόγραμμα 2.4 με Διπλό ΢υνθόκη ςτην Εντολό Ελϋγχου if 

 

Να τροποποιθκεί το Πρόγραμμα 2.4, ϊςτε να δθμιουργεί δφο τυχαίουσ ακζραιουσ αρικμοφσ, 

το  D  μεταξφ του 10 και 20 και το  d  μεταξφ του 0 και 5 και να εμφανίηει τισ τιμζσ τουσ. Αν ( ο 

αρικμόσ d  είναι διάφοροσ του μθδενόσ ) και ( ο αρικμόσ d  διαιρεί ΑΚΡΙΒΩ΢ τον αρικμό D ),  

κα εμφανίηει το μινυμα “O D είναι πολλαπλάςιο του d “. 

         

ΛΟΓΙΚΟ ΔΙΑΓ΢ΑΜΜΑ     

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
ΑΛΓΟ΢ΙΘΜΟΣ 
 
1. Δθμιουργϊ ζναν τυχαίο ακζραιο D μεταξφ του 10 και 20 
2. Δθμιουργϊ ζναν τυχαίο ακζραιο d μεταξφ του 0 και 5 
3. Eμφανίηω τθν τιμι του D και d  
4. Αν  (o  d είναι διάφοροσ του μθδενόσ - d ≠  0 ) & (ο d  διαιρεί ΑΚΡΙΒΩ΢ τον D) 

Eμφανίηω το μινυμα “O D είναι πολλαπλάςιο του d “ 

ΟΧΙ 

A 

(d ≠  0)  & (D%d = 0) 

 

T 

D  τυχαίοσ ακζραιοσ [10, 20] 

O D είναι πολλαπλάςιο του d 

D, d 

 

d  τυχαίοσ ακζραιοσ [2, 5] 

NAI

ΧΙ 
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Ρ΢ΟΓ΢ΑΜΜΑ 

public class IfFactorLogic { 

/* 

Πξόγξακκα, ην νπνίν  δεκηνπξγεί δύν ηπραίνπο αθέξαηνπο αξηζκνύο, ην D  κεηαμύ 

ηνπ 10 θαη 20 θαη ην  d  κεηαμύ ηνπ 0 θαη 5 θαη  εκθαλίδεη ηηο ηηκέο ηνπο. Αλ 

ν αξηζκόο d  είλαη δηάθνξνο ηνπ κεδελόο θαη ν αξηζκόο d  δηαηξεί ΑΚΡΙΒΩ΢ ηνλ 

αξηζκό D, ζα εκθαλίδεη ην κήλπκα “O D είλαη πνιιαπιάζην ηνπ d “. 

*/ 

    public static void main(String[] args) { 

        // Γεκηνπξγία ηπραίνπ αθέξαηνπ αξηζκνύ D κεηαμύ ηνπ 10 θαη 20 

        int D = (int)(Math.random()*11) + 10;   

      

        // Γεκηνπξγία ηπραίνπ αθέξαηνπ αξηζκνύ D κεηαμύ ηνπ 0 θαη5 

        int d = (int)(Math.random()*5);   

         

        // Δκθάληζε ηεο ηηκήο ηνπ D θαη d 

        System.out.println("D = " + D + " d =  " + d); 

      

        // Έιεγρνο αλ ν d είλαη δηάθνξνο ηνπ 0 & ν  d δηαηξεί ΑΚΡΙΒΩ΢ ηνλ D 

        if (d != 0 & D % d == 0)  

           System.out.println("O " + D + " είλαη πνιιαπιάζην ηνπ " + d ); 

    } 

} 

 

 

 

 

Ζξοδοσ Ρρογράμματοσ 
 

D = 10 d =  3 

 

D = 14 d =  2 

O 14 είλαη πνιιαπιάζην ηνπ 2 

 

D = 17 d =  0 
Exception in thread "main" java.lang.ArithmeticException: / by zero 

 at if_factor_logic.If_factor_logic.main(If_factor_logic.java:21) 

Java Result: 1 

 

 
 
 
 ΢το προθγοφμενο πρόγραμμα χρθςιμοποιιςαμε το Λογικό Σελεςτι & για να ςυνδζςουμε 

τισ δφο ςυνκικεσ, ϊςτε να ιςχφουν ταυτόχρονα και οι δφο, αλλά δθμιοφργθςε ζνα 

ςφάλμα ( Εξαίρεςθ - διαίρεςθ με το μθδζν ) για τθν τιμι d = 0, γιατί ελζγχονται και οι 

δφο ςυνκικεσ (d != 0 ) και ( D % d == 0), οπότε κάνει τθ διαίρεςθ D / d 

για να βρεί το υπόλοιπο. Για να αποφφγουμε τζτοια προβλιματα, μποροφμε να 

χρθςιμοποιιςουμε το Βραχυκυκλωμζνο Λογικό Σελεςτι &&, ο οποίοσ ςε αντίκεςθ με τον 

Σελεςτι &   ΔΕΝ ελζγχει τθ δεφτερθ ςυνκικθ, αν θ πρϊτθ ςυνκικθ είναι ψευδισ ( ο 

ζλεγχοσ τθσ δεφτερθσ ςυνκικθσ πραγματικά δε χρειάηεται αν θ πρϊτθ ςυνκικθ είναι 

ψευδισ, αφοφ κα πρζπει να είναι αλθκείσ ΚΑΙ ΟΙ ΔΤΟ ςυνκικεσ ).   
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2.4.2  Σο Πρόγραμμα 2.4 με Διπλό ΢υνθόκη ςτην Εντολό Ελϋγχου if και το 

Βραχυκυκλωμϋνο Λογικό Σελεςτό && 

 

Να τροποποιθκεί το Πρόγραμμα 2.7, ϊςτε να δθμιουργεί δφο τυχαίουσ ακζραιουσ αρικμοφσ, 

το  D  μεταξφ του 10 και 20 και το  d  μεταξφ του 0 και 5 και να εμφανίηει τισ τιμζσ τουσ. Αν ( 

ο αρικμόσ d  είναι διάφοροσ του μθδενόσ ) και ( ο αρικμόσ d  διαιρεί ΑΚΡΙΒΩ΢ τον αρικμό D 

),  κα εμφανίηει το μινυμα “O D είναι πολλαπλάςιο του d “. Να χρθςιμοποιθκεί ςτθ διπλι 

ςυνκικθ ο Βραχυκυκλωμζνοσ Λογικόσ Σελεςτισ &&. 

         

 

Ρ΢ΟΓ΢ΑΜΜΑ 

public class IfFactorLogicShort { 

/* 

Πξόγξακκα, ην νπνίν  δεκηνπξγεί δύν ηπραίνπο αθέξαηνπο αξηζκνύο, ην D  κεηαμύ 

ηνπ 10 θαη 20 θαη ην  d  κεηαμύ ηνπ 0 θαη 5 θαη  εκθαλίδεη ηηο ηηκέο ηνπο. Αλ 

ν αξηζκόο d  είλαη δηάθνξνο ηνπ κεδελόο θαη ν αξηζκόο d  δηαηξεί ΑΚΡΙΒΩ΢ ηνλ 

αξηζκό D, ζα εκθαλίδεη ην κήλπκα “O D είλαη πνιιαπιάζην ηνπ d “.  

Να ρξεζηκνπνηεζεί ζηε δηπιή ζπλζήθε ν Βξαρπθπθισκέλνο Λνγηθόο Σειεζηήο &&. 

*/ 

    public static void main(String[] args) { 

        // Γεκηνπξγία ηπραίνπ αθέξαηνπ αξηζκνύ D κεηαμύ ηνπ 10 θαη 20 

        int D = (int)(Math.random()*10) + 10;   

      

        // Γεκηνπξγία ηπραίνπ αθέξαηνπ αξηζκνύ D κεηαμύ ηνπ 0 θαη5 

        int d = (int)(Math.random()*5 );   

         

        // Δκθάληζε ηεο ηηκήο ηνπ D θαη d 

        System.out.println("D = " + D + " d =  " + d); 

      

        // Έιεγρνο αλ ν d είλαη δηάθνξνο ηνπ 0 & ν  d δηαηξεί ΑΚΡΙΒΩ΢ ηνλ D 

        if (d != 0 && D % d == 0)  

           System.out.println("O " + D + " είλαη πνιιαπιάζην ηνπ " + d ); 

    } 

} 

 

 

 

 

Ζξοδοσ Ρρογράμματοσ 
 

D = 17 d =  2 

 

D = 12 d =  0 

 

D = 18 d =  3 

O 18 είλαη πνιιαπιάζην ηνπ 3 
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Ραρατιρθςθ 
 

Μπορεί ςτο τμιμα ενόσ if να υπάρχει ζνα πλιρεσ if, όπωσ φαίνεται ςτο επόμενο 
παράδειγμα : 
 
 

2.4.3  Πρόγραμμα με την Εντολό Ελϋγχου if – if – else 

 

Να γραφεί Αλγόρικμοσ/Πρόγραμμα, το οποίο κα δθμιουργεί ζναν τυχαίο ακζραιο αρικμό a  

μεταξφ του -5 και 5. Αν ο αρικμόσ είναι κετικόσ, κα εμφανίηει τθν τιμι του και κα ελζγχει αν 

ο αρικμόσ a είναι άρτιοσ ι περιττόσ και κα εμφανίηει τθν τιμι του με αντίςτοιχο μινυμα. 

         

ΛΟΓΙΚΟ ΔΙΑΓ΢ΑΜΜΑ     

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 

ΝΑΙ ΟΧΙ 
ΟΧΙ 

A 

a >  0 

a%2 = 0 

T 

a  τυχαίοσ ακζραιοσ [-5, 5] 

ΑΡΣΙΟ΢ 

 

ΠΕΡΙΣΣΟ΢ 

 

ΝΑΙ 

a 
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ΑΛΓΟ΢ΙΘΜΟΣ 
 
 
1. Δθμιουργϊ ζναν τυχαίο ακζραιο a μεταξφ του -5 και 5 
2. Eμφανίηω τθν τιμι του a  
3. Αν  o  αρικμόσ a είναι κετικόσ ( a > 0 )  

 Αν  Σο υπόλοιπο τθσ διαίρεςθσ του a δια του 2 είναι 0 ( a % 2 = 0 )  
 Eμφανίηω το μινυμα a ΑΡΣΙΟ΢ 

          Διαφορετικά 
            Eμφανίηω το μινυμα a ΠΕΡΙΣΣΟ΢ 

 
 
 

Ρ΢ΟΓ΢ΑΜΜΑ 

public class IfIfArtios { 

 /* 

 Σν πξόγξακκα δεκηνπξγεί έλαλ ηπραίν αθέξαην αξηζκό κεηαμύ ηνπ -5 θαη 5. 

 Αλ ν αξηζκόο είλαη ζεηηθόο,  ειέγρεηαη αλ είλαη άξηηνο ή πεξηηηόο θαη  

 εκθαλίδεηαη ην αληίζηνηρν κήλπκα 

 */ 

    public static void main(String[] args) { 

        

     // Γεκηνπξγία ηπραίνπ αθέξαηνπ αξηζκνύ a κεηαμύ ηνπ -5 θαη5 

     int a = (int)(Math.random()*11) - 5;   

      

     // Δκθάληζε ηεο ηηκήο ηνπ a 

     System.out.println("Ο αξηζκόο a είλαη ην " + a); 

      

     // Έιεγρνο αλ ν a είλαη κεγαιύηεξνο ηνπ 0 

     if (a > 0) 

       // Έιεγρνο αλ ν a είλαη άξηηνο ή πεξηηηόο, εκθάληζε κελύκαηνο    

       if (a %2 == 0)  

           System.out.println(a + " = αξηηνο " ); 

       else 

          System.out.println(a + " = πεξηηηόο " );  

    } 

} 

 

 

 

Ζξοδοσ Ρρογράμματοσ 

 

Ο αξηζκόο a είλαη ην -4 

 

Ο αξηζκόο a είλαη ην 0 

 

Ο αξηζκόο a είλαη ην 2 

2 = αξηηνο  

 

Ο αξηζκόο a είλαη ην 1 

1 = πεξηηηόο  

 

 

 
Άςκθςθ 2.1 :  Να τροποποιθκεί ο Αλγόρικμοσ 2.4.3, ϊςτε να βρίςκει αν ζνασ κετικόσ ακζραιοσ 

αρικμόσ είναι άρτιοσ ι περιττόσ με τθ χριςθ διπλισ ςυνκικθσ. 
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Λογικοί Τελεςτζσ 
 

 
Οι Σελεςτζσ που ςυνδζουν δφο ι περιςςότερεσ ςυνκικεσ μεταξφ τουσ είναι οι παρακάτω : 

 

Σφνδεςθ      Λογικόσ Τελεςτισ 

ΚΑΙ ( AND )       & 

Ή ( OR )      | 

Αποκλειςτικό   Ή ( XOR )    ^ 

OXI         ! 

Βραχυκυκλωμζνο ΚΑΙ ( Short Cirquit AND )   && 

Βραχυκυκλωμζνο Ή (Short Cirquit OR )  || 

 

Η διαφορά ανάμεςα ςτο βραχυκυκλωμζνο τελεςτι && και τον απλό & είναι ότι ο 

βραχυκυκλωμζνοσ τελεςτισ && ςε αντίκεςθ με τον Σελεςτι &   ΔΕΝ ελζγχει τθ δεφτερθ 

ςυνκικθ, αν θ πρϊτθ ςυνκικθ είναι ψευδισ, ενϊ θ διαφορά ανάμεςα ςτο 

βραχυκυκλωμζνο τελεςτι || και τον απλό | είναι ότι ο βραχυκυκλωμζνοσ τελεςτισ || 

ςε αντίκεςθ με τον Σελεςτι |  ΔΕΝ ελζγχει τθ δεφτερθ ςυνκικθ, αν θ πρϊτθ ςυνκικθ 

είναι αλθκισ.  

 

 
O Τριαδικόσ Τελεςτισ ? 
 
Μποροφμε, αντί να χρθςιμοποιιςουμε τθν εντολι με if, else, να χρθςιμοποιιςουμε τον 
τριαδικό τελεςτι ?, ο οποίοσ ζχει το ίδιο αποτζλεςμα. Ασ δοφμε ζνα παράδειγμα 

υπολογιςμοφ τθσ απόλυτθσ τιμισ ενόσ ακζραιου αρικμοφ : 
 
Ραράδειγμα 
 
int n = (int)(Math.random()*10 - 10);   

if ( n < 0 )  

  absN = -n; 

else 

  absN = n; 

  
Οι παραπάνω εντολζσ κα μποροφςαν να γραφοφν : 
 
int n = (int)(Math.random()*11) - 10;   

absN = n < 0 ? –n:n; 

 

όπου ελζγχεται θ ςυνκικθ n < 0 και αν είναι αλθκισ, το absN = -n, διαφορετικά, το 
absN = n, δθλαδι ότι κάνει και το if-else. 
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2.5   H ΢κϊλα if – else - if  
 

Για να ελζγξουμε τθν περίπτωςθ που ζχουμε περιςςότερα από τρία ενδεχόμενα, 
χρθςιμοποιοφμε τθ ςκάλα if else if, όπου κάκε else αντιςτοιχεί ςτο κοντινότερο if: 
 

 

if (<ζπλζήθε-1>) 

  εληνιή-1; ή >){ block εληνιώλ-1; } 

else if (<ζπλζήθε-2>) 

  εληνιή-2; ή >){ block εληνιώλ-2; } 

else if (<ζπλζήθε-3>) 

  εληνιή-3; ή >){ block εληνιώλ-3; } 

… 

else  

  εληνιή-n; ή >){ block εληνιώλ-n; } 

 
 
 

2.5.1  Πρόγραμμα με την Εντολό Ελϋγχου if – else if –else if … else 

 

Να γραφεί Αλγόρικμοσ/Πρόγραμμα, το οποίο κα δθμιουργεί ζναν τυχαίο ακζραιο αρικμό a  

μεταξφ του 1 και 5, κα εμφανίηει τθν τιμι του και κα ελζγχει αν ο αρικμόσ a είναι το 1, το 2, 

το 3, το 4 ι το 5. ΢ε κάκε περίπτωςθ κα εμφανίηει τθν τιμι του. 

         

 

ΑΛΓΟ΢ΙΘΜΟΣ 

1. Δθμιουργϊ ζναν τυχαίο ακζραιο μεταξφ 1-5 
2. Αν (a = 1)  
           Εμφάνιςε “a = 1” 

  Διαφορετικά,    Αν (a = 2) 
           Εμφάνιςε “a = 2” 
  Διαφορετικά    Αν (a = 3)  

            Εμφάνιςε “a = 3” 

  Διαφορετικά    Αν (a = 4)  
            Εμφάνιςε “a = 4” 
  Διαφορετικά    
          Εμφάνιςε “a = 5” 
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ΛΟΓΙΚΟ ΔΙΑΓ΢ΑΜΜΑ     

             

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

          

 

Ρ΢ΟΓ΢ΑΜΜΑ 

public class IfElseIfElseIfElse { 

 

/* Πξόγξακκα, ην νπνίν  δεκηνπξγεί 1 ηπραίν αθέξαην αξηζκό a κεηαμύ ηνπ 1 θαη 

5,  ειέγρεη αλ ν αξηζκόο a είλαη ην 1, ην 2, ην 3, ην 4 ή ην 5 θαη ζε θάζε 

πεξίπησζε ζα εκθαλίδεη ηελ ηηκή ηνπ. 

*/ 

    public static void main(String[] args) { 

     // Γεκηνπξγία ηπραίνπ αθέξαηνπ αξηζκνύ a κεηαμύ ηνπ 1 θαη5 

     int a = (int)(Math.random()*5) + 1;   

A 

a  τυχαίοσ ακζραιοσ [1-5] 

a=1 

a=2 

a=3 

a=4 

T 

ΟΧΙ 

ΟΧΙ 

ΟΧΙ 

ΟΧΙ 

ΝΑΙ 

ΝΑΙ 

ΝΑΙ 

ΝΑΙ 

 a= 1 

 a= 2 

 a= 3 

 a= 4  a= 5 

a 
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     // Δκθάληζε ηεο ηηκήο ηνπ a 

     System.out.println("Ο αξηζκόο a είλαη ην " + a); 

      

     // Έιεγρνο, εκθάληζε ηεο ηηκήο ηνπ a 

     if (a == 1) 

       System.out.println("a = 1"); 

     else if (a == 2) 

       System.out.println("a = 2"); 

     else if (a == 3) 

       System.out.println("a = 3"); 

     else if (a == 4) 

       System.out.println("a = 4"); 

     else  

       System.out.println("a = 5"); 

     } 

} 

 

 

Ζξοδοσ Ρρογράμματοσ 

Ο αξηζκόο a είλαη ην 2 

a = 2 

 

 

 

2.6  H Εντολό Ελϋγχου switch 

 
΢το παράδειγμα 2.5.1 χρειάςτθκε να χρθςιμοποιιςουμε 4 εντολζσ if για να ελζγξουμε αν θ 

τιμι του a είναι το 1, το 2, το 3, το 4 ι το 5. ΢’ αυτζσ τισ περιπτϊςεισ, μποροφμε να 

χρθςιμοποιιςουμε τθν εντολι switch, θ οποία επιλζγει ανάμεςα ςε διάφορεσ περιπτϊςεισ. 
Η γενικι τθσ μορφι είναι : 
 
switch ( <έθθξαζε> ) 

     { 

        case <ζηαζεξά_1> :  εληνιέο_1; 

                 break; 

        case <ζηαζεξά_2> :  εληνιέο_2; 

                     break; 

        ...     ... 

        ...     ... 

        case <ζηαζεξά_n> :  εληνιέο_n; 

                     break; 

        default :           εληνιέο_n+1 

     }           

 
 
όπου θ  <έθθξαζε> μπορεί να είναι μεταβλθτι ι αρικμθτικι ζκφραςθ τφπου char, 

byte, short, int, ενϊ οι <ζηαζεξά_1>, <ζηαζεξά_2>, ..., <ζηαζεξά_n>   
είναι κυριολεκτικζσ ςτακερζσ του τφπου τθσ ζκφραςθσ.  
 

 Η επιλογι default είναι προαιρετικι και κα εκτελεςτοφν οι εντολζσ τθσ, αν θ 

ζκφραςθ <έθθξαζε> δεν πάρει καμιά απ’ τισ τιμζσ που εμφανίηονται ςτισ γραμμζσ 

case.  
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 Ανάλογα με τθν τιμι που κα ζχει θ <έθθξαζε> κα εκτελεςτοφν οι αντίςτοιχεσ 
εντολζσ τθσ κάκε περίπτωςθσ.  

 

 Η εντολι break είναι προαιρετικι, αλλά, αν δεν υπάρχει, μετά τθν εκτζλεςθ των 
εντολϊν κάποιασ περίπτωςθσ, κα εκτελεςτοφν και οι εντολζσ των υπόλοιπων 
περιπτϊςεων. 

 
 Μπορεί να υπάρχει εντολι switch ςε κάποια περίπτωςθ ( case ) μιασ άλλθσ 

εντολισ switch και οι περιπτϊςεισ τθσ να παίρνουν ίδιεσ τιμζσ με τισ περιπτϊςεισ 
τθσ εξωτερικισ εντολισ switch.  

 

 Μπορεί να υπάρχουν κενζσ περιπτϊςεισ χωρίσ τιμζσ. Αυτζσ εντάςςονται ςτθν πρϊτθ 
επόμενθ περίπτωςθ που ζχει εντολζσ. Π.χ. αν κζλω να κάνω κάτι για τισ περιπτϊςεισ 
1, 2, 3, αφινω κενζσ τισ περιπτϊςεισ 1,2 και γράφω τισ εντολζσ ςτθν περίπτωςθ 3. 

 
 

2.6.1  Σροποπούηςη του Προγρϊμματοσ 2.5.1 με την Εντολό Ελϋγχου switch 

 

Να γραφεί Πρόγραμμα, το οποίο κα δθμιουργεί ζναν τυχαίο ακζραιο αρικμό a  μεταξφ του 1 

και 5, κα εμφανίηει τθν τιμι του και κα ελζγχει με τθ χριςθ τθσ εντολισ switch αν ο 

αρικμόσ a είναι το 1, το 2, το 3, το 4 ι το 5. ΢ε κάκε περίπτωςθ κα εμφανίηει τθν τιμι του. 

 

Ρ΢ΟΓ΢ΑΜΜΑ 

public class SwitchInt { 

 

    /* 

     Πξόγξακκα, ην νπνίν  δεκηνπξγεί έλαλ ηπραίν αθέξαην αξηζκό a  κεηαμύ ηνπ  

     * 1 θαη 5,  εκθαλίδεη ηελ ηηκή ηνπ θαη  ειέγρεη κε ηε ρξήζε ηεο εληνιήο  

     * switch αλ ν αξηζκόο a είλαη ην 1, ην 2, ην 3, ην 4 ή ην 5.  

     * ΢ε θάζε πεξίπησζε  εκθαλίδεη ηελ ηηκή ηνπ. 

     */ 

    public static void main(String[] args) { 

    // Γεκηνπξγία ηπραίνπ αθέξαην αξηζκνύ a κεηαμύ ηνπ 1 θαη 5 

    int num = (int)(Math.random()*5) + 1;  

    switch ( num ) 

     { 

        case 1 :  System.out.println("num = 1"); 

                  break; 

        case 2 :  System.out.println("num = 2"); 

                  break; 

        case 3 :  System.out.println("num = 3"); 

                  break; 

        case 4 :  System.out.println("num = 4"); 

                  break; 

        case 5 :  System.out.println("num = 5"); 

                  break; 

        default :  System.out.println("num not in 1:5"); 

                   break; 

     }     

    } 

} 
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Ζξοδοσ Ρρογράμματοσ 

 

num = 3 

 

num = 5 

 

num = 4 

 

num = 2 

 

num = 1 

 

num not in 1:5 

 

 

 

2.6.2  Σροποπούηςη του Προγρϊμματοσ 2.5.1, Διϊβαςμα Χαρακτόρα 

 

Να γραφεί Πρόγραμμα, το οποίο κα διαβάηει απ’ το πλθκτρολόγιο ζνα χαρακτιρα ch, κα 

εμφανίηει τθν τιμι του και κα ελζγχει με τθ χριςθ τθσ εντολισ switch αν ο χαρακτιρασ ch 

είναι το ‘a’, το ‘b’, το ‘c’, το ‘d’ ι το ‘e’. ΢ε κάκε περίπτωςθ κα εμφανίηει τθν τιμι 

του. 

 

Ρ΢ΟΓ΢ΑΜΜΑ 

public class SwitchChar { 

/* 

Πξόγξακκα, ην νπνίν δηαβάδεη απ‟ ην πιεθηξνιόγην έλα ραξαθηήξα ch, εκθαλίδεη 

ηελ ηηκή ηνπ θαη ζα ειέγρεη κε ηε ρξήζε ηεο εληνιήο switch αλ ν ραξαθηήξαο  

ch είλαη ην „a‟, ην „b‟, ην „c‟, ην „d‟ ή ην „e‟. ΢ε θάζε πεξίπησζε εκθαλίδεη  

ηελ ηηκή ηνπ. 

*/ 

    public static void main(String[] args)  

                        throws java.io.IOException { 

     // Γηάβαζκα απ‟ ην πιεθηξνιόγην ελόο ραξαθηήξα ch 

     char ch; 

     System.out.print("Give a character a - e : "); 

     ch = (char)(System.in.read());    

      

     // Έιεγρνο, εκθάληζε ηεο ηηκήο ηνπ ch 

      switch (ch){ 

        case 'a' :  System.out.println("ch = a"); 

                    break; 

        case 'b' :  System.out.println("ch = b"); 

                    break; 

        case 'c' :  System.out.println("ch = c"); 

                    break; 

        case 'd' : System.out.println("ch = d"); 

                    break; 

        case 'e' :  System.out.println("ch = e"); 

                    break; 

        default :  System.out.println("ch = " + ch + " not in a:e"); 

      }       

     } 

} 
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Ζξοδοσ Ρρoγράμματοσ 
 

Give a character a - e : a 

ch = a 

 

Give a character a - e : f 

ch = f not in a:e 

 
 
 
 To  throws java.io.IOException  είναι απαραίτθτο ςτθ διλωςθ τθσ main(), 

γιατί μπορεί να προκφψει ςφάλμα ( εξαίρεςθ – exception ) ςτο διάβαςμα του 
χαρακτιρα. 

 
 Ο χαρακτιρασ ch διαβάηεται με μια εντολι παρόμοια τθσ System.out.println(), 

τθν εντολι : 
 

ch = (char)(System.in.read());    

 
αλλά απαιτείται διανομι τφπου char, γιατί ο χαρακτιρασ που διαβάηεται μετατρζπεται ςε  

ακζραια μορφι. 
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3 ΕΝΣΟΛΕ΢ ΕΠΑΝΑΛΗΨΗ΢ ( while, do…while ) 

 

΢τα πιο πολλά προγράμματα απαιτείται κάποια ι κάποιεσ εντολζσ να εκτελοφνται πολλζσ 

φορζσ για όςο ιςχφει κάποια ςυνκικθ. Ο αρικμόσ των επαναλιψεων μπορεί να είναι 

άγνωςτοσ ι γνωςτόσ. ΢τα λογικά διαγράμματα θ επανάλθψθ αυτι των εντολϊν ςυμβολίηεται 

με μια ανακφκλωςθ του ελζγχου ροισ του προγράμματοσ. Όπωσ και ςτισ εντολζσ ελζγχου, κα 

πρζπει να γίνει κάποια ςφγκριςθ. Η εντολι επανάλθψθσ ( ςε μορφι διαγράμματοσ ροισ, 

αλγορίκμου και Java ) ςτθν περίπτωςθ που ο αρικμόσ των επαναλιψεων είναι άγνωςτοσ, 

ζχει τθ μορφι : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Για όζο (<ηζρύεη θάπνηα ζπλζήθε>) 

εθηέιεζε εληνιήο ή block εληνιώλ 

 

ή  

 

while (<ζπλζήθε>) 

εληνιή; ή { block εληνιώλ; } 

 

όπου ελζγχεται θ ςυνκικθ, αν είναι αλθκισ. Αν ιςχφει θ ςυνκικθ, εκτελείται θ εντολι  ι οι 

εντολζσ ( οι οποίεσ κα πρζπει να περικλείονται ςε άγγιςτρα, αν είναι περιςςότερεσ από μια ) 

μετά το while. Η εκτζλεςθ των εντολϊν τερματίηεται, όταν πάψει να ιςχφει θ ςυνκικθ. Για 

να γίνει αυτό απαιτείται να υπάρχει μζςα ςτο block εντολϊν του while κάποια εντολι ι 

εντολζσ που αλλάηουν τθν τιμι κάποιασ ι κάποιων μεταβλθτϊν που περιλαμβάνονται ςτθ 

ςυνκικθ.  

 

 

(<ζπλζήθε>) 

εληνιέο 

ΝΑΙ 

ΟΧΙ 
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Ραρατθριςεισ 

 Ανάλογα με τισ τιμζσ που ζχουν οι μεταβλθτζσ που περιλαμβάνονται ςτθ ςυνκικθ πριν το 

while, οι εντολζσ μπορεί να μθν εκτελεςτοφν καμιά φορά, αν θ ςυνκικθ είναι εξ αρχισ 

ψευδισ. 

  

3. 1  Ϋνα Απλό Πρόγραμμα με την Εντολό Επανϊληψησ while 

 
Να γραφεί Αλγόρικμοσ/πρόγραμμα, το οποίο δθμιουργεί τυχαίουσ ακζραιουσ αρικμοφσ, οι 

οποίοι κα αποκθκεφονται ςτθ μεταβλθτι num μεταξφ του 0 και 10, εμφανίηει τισ τιμζσ τουσ 

και τουσ προςκζτει ςε ζναν ακροιςτι sum, για όςο οι αρικμοί είναι κετικοί.  Όταν 

δθμιουργθκεί κάποιοσ μθ κετικόσ αρικμόσ, εμφανίηει τθν τιμι του ακροιςτι sum και 

τερματίηει. 

    

      

ΛΟΓΙΚΟ ΔΙΑΓ΢ΑΜΜΑ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

A 

sum  0 

num  random() 

num > 0 

sum sum + num 

ΝΑΙ 

num 

num  random() 

num 

sum 

T 

ΟΧΙ 



Αλγορικμικι και Προγραμματιςμόσ          Εντολζσ Επανάλθψθσ while – do…while        Γουλιάνασ Κϊςτασ          ΢ελίδα 47 

 

ΑΛΓΟ΢ΙΘΜΟΣ 
 

1. Δίνω αρχικι τιμι το μθδζν ςτον ακροιςτι sum (sum = 0 ) 
2. Δθμιουργϊ ζναν τυχαίο αρικμό num 
3. Εμφανίηω τθν τιμι του num 
4. Για όςο ο αρικμόσ num είναι > 0 (num > 0) 

a. Προςκζτω το num ςτο sum ( sum  sum + num ) 
b. Δθμιουργϊ ζναν νζο τυχαίο αρικμό num 
c. Εμφανίηω τθν τιμι του num 

5. Εμφανίηω τθν τιμι του ακροιςτι sum 

 

Ρ΢ΟΓ΢ΑΜΜΑ 

public class WhileSum { 

 

/* Πξόγξακκα, ην νπνίν δεκηνπξγεί ηπραίνπο αθέξαηνπο αξηζκνύο, νη νπνίνη  

ζα απνζεθεύνληαη ζηε κεηαβιεηή num κεηαμύ ηνπ 0 θαη 10, εκθαλίδεη ηηο ηηκέο 

ηνπο θαη ηνπο πξνζζέηεη ζε έλαλ αζξνηζηή sum, γηα όζν νη αξηζκνί είλαη 

ζεηηθνί.  Όηαλ δεκηνπξγεζεί θάπνηνο κε ζεηηθόο αξηζκόο, εκθαλίδεη ηελ ηηκή 

ηνπ αζξνηζηή sum θαη ηεξκαηίδεη. 

*/ 

    public static void main(String[] args) { 

        int num; 

        int sum = 0; 

 

        // Γεκηνπξγία - Δκθάληζε ηπραίνπ αθέξαηνπ αξηζκνύ ζην 0-10 

        num = (int)(Math.random()*10); 

        System.out.println("Ο αξηζκόο είλαη : " + num); 

 

        // Γηα όζν ν αξηζκόο είλαη ζεηηθόο 

        while ( num > 0) 

        { 

            // Πξόζζεζε ηνπ αξηζκνύ ζηνλ αζξνηζηή sum 

            sum = sum + num; 

 

            // Γεκηνπξγία - Δκθάληζε λένπ ηπραίνπ αθέξαηνπ αξηζκνύ ζην 0-10 

            num = (int)(Math.random()*10); 

            System.out.println("Ο αξηζκόο είλαη : " + num); 

        } 

        // Δκθάληζε αζξνίζκαηνο sum 

        System.out.println("\nΣν άζξνηζκά ηνπο είλαη :" + sum + "\n"); 

    } 

} 

 

 

Ζξοδοσ Ρρογράμματοσ 

run: 

Ο αξηζκόο είλαη : 9 

Ο αξηζκόο είλαη : 6 

Ο αξηζκόο είλαη : 3 

Ο αξηζκόο είλαη : 0 

 

Σν άζξνηζκά ηνπο είλαη : 18 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds) 
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3. 2  Σροποπούηςη Προγρϊμματοσ 3.1 για τον Τπολογιςμό και του Πλόθουσ 

των Αριθμών με την Εντολό Επανϊληψησ while 

 
Να τροποποιθκεί το Πρόγραμμα 3.1, ϊςτε να δθμιουργεί τυχαίουσ ακζραιουσ αρικμοφσ, οι 

οποίοι κα αποκθκεφονται ςτθ μεταβλθτι num μεταξφ του 0 και 10, κα εμφανίηει τισ τιμζσ 

τουσ και κα τουσ προςκζτει ςε ζναν ακροιςτι sum, για όςο οι αρικμοί είναι κετικοί και κα 

τουσ μετράει.  Όταν δθμιουργθκεί κάποιοσ μθ κετικόσ αρικμόσ, κα εμφανίηει τθν τιμι του 

μετρθτι και του ακροιςτι sum και κα τερματίηει. 

 

 

ΛΟΓΙΚΟ ΔΙΑΓ΢ΑΜΜΑ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

A 

sum  0 

num  random() 

num > 0 

sum sum + num 

ΝΑΙ 

ΟΧΙ 

num 

num  random() 

num 

sum, count 

T 

count count + 1 

count  0 
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ΑΛΓΟ΢ΙΘΜΟΣ 
 

 
1. Δίνω αρχικι τιμι το μθδζν ςτον ακροιςτι sum (sum = 0 ) 
2. Δίνω αρχικι τιμι το μθδζν ςτο μετρθτι count (count = 0 ) 

3. Δθμιουργϊ ζναν τυχαίο αρικμό num 

4. Εμφανίηω τθν τιμι του num 
5. Για όςο ο αρικμόσ num είναι > 0 (num > 0) 

a. Προςκζτω το num ςτο sum ( sum  sum + num ) 
b. Αυξάνω τθν τιμι του μετρθτι κατά 1 ( count  count + 1 ) 

c. Δθμιουργϊ ζναν νζο τυχαίο αρικμό num 
d. Εμφανίηω τθν τιμι του num 

6. Εμφανίηω τθν τιμι του ακροιςτι sum και του μετρθτι count 

 

 

 

Ρ΢ΟΓ΢ΑΜΜΑ 

 

public class WhileSumMo { 

/* Πξόγξακκα, ην νπνίν δεκηνπξγεί ηπραίνπο αθέξαηνπο αξηζκνύο, νη νπνίνη     

ζα απνζεθεύνληαη ζηε κεηαβιεηή num κεηαμύ ηνπ 0 θαη 10, εκθαλίδεη ηηο     

ηηκέο ηνπο, ηνπο πξνζζέηεη ζε έλαλ αζξνηζηή sum θαη ηνπο κεηξάεη, γηα όζν νη 

αξηζκνί είλαη ζεηηθνί.  Όηαλ δεκηνπξγεζεί θάπνηνο κε ζεηηθόο αξηζκόο, 

εκθαλίδεη ηελ ηηκή ηνπ αζξνηζηή sum θαη ηνπ κεηξεηή θαη ηεξκαηίδεη. 

*/ 

    public static void main(String[] args) { 

        int num; 

        int sum = 0; 

        int count = 0; 

         

        // Γεκηνπξγία - Δκθάληζε ηπραίνπ αθέξαηνπ αξηζκνύ ζην [0,10] 

        num = (int)(Math.random()*10); 

        System.out.println("Ο αξηζκόο είλαη : " + num); 

                        

        // Γηα όζν ν αξηζκόο είλαη ζεηηθόο 

        while ( num > 0) 

        { 

            // Πξόζζεζε ηνπ αξηζκνύ ζηνλ αζξνηζηή sum 

            sum = sum + num; 

             

            // Αύξηζη ηος μεηπηηή count καηά 1 

            count++; 

         

            // Γεκηνπξγία - Δκθάληζε λένπ ηπραίνπ αθέξαηνπ αξηζκνύ ζην [0,10] 

            num = (int)(Math.random()*10); 

            System.out.println("Ο αξηζκόο είλαη : " + num); 

        } 

        // Δκθάληζε αζξνίζκαηνο sum και μεηπηηή count 

        System.out.println("\nΓεκηνπξγήζεθαλ " + count + " κε κεδεληθνί " + 

                            " αξηζκνί θαη ην άζξνηζκά ηνπο είλαη " +  

                            sum + "\n"); 

    } 

} 
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Ζξοδοσ Ρρογράμματοσ 

 

run: 

Ο αξηζκόο είλαη : 7 

Ο αξηζκόο είλαη : 7 

Ο αξηζκόο είλαη : 5 

Ο αξηζκόο είλαη : 2 

Ο αξηζκόο είλαη : 0 

 

Γεκηνπξγήζεθαλ 4 κε κεδεληθνί  αξηζκνί θαη ην άζξνηζκά ηνπο είλαη 21 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds) 

 

 

run: 

Ο αξηζκόο είλαη : 0 

 

Γεκηνπξγήζεθαλ 0 κε κεδεληθνί  αξηζκνί θαη ην άζξνηζκά ηνπο είλαη 0 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds) 

 

Άςκθςθ 3.1 

Να τροποποποιθκεί ο αλγόρικμοσ 3.2, ϊςτε να βρίςκει - ςε κάκε περίπτωςθ - και να 

εμφανίηει και το Μζςο Προ. 

 

 

Ραρατθριςεισ 

 Η δθμιουργία του τυχαίου αρικμοφ και θ εμφάνιςθ τθσ τιμισ του επαναλαβάνονται δφο 

φορζσ. Ρριν τθν εντολι while, γιατί θ μεταβλθτι num που κάνει τον ζλεγχο ςτθ ςυνκικθ 

πρζπει να ζχει κάποια τιμι για να γίνει θ πρϊτθ ςφγκριςθ, αλλά και μζςα ςτο ςϊμα του 

while, γιατί μασ χρειάηεται ο νζοσ αρικμόσ. ΢τθν περίπτωςθ που ο πρϊτοσ τυχαίοσ 

αρικμόσ είναι το μθδζν, θ ςυνκικθ του while είναι εξ αρχισ ψευδισ, οπότε δεν 

εκτελοφνται ποτζ οι εντολζσ που υπάρχουν ςτο ςϊμα του while. 

 

 ΢ε πολλζσ εφαρμογζσ κα χρειαςτεί να εμφανίςουμε ζνα menu επιλογϊν και να διαβάςουμε 

κάποια τιμι για τθν επιλογι, ϊςτε να εκτελζςουμε και τισ αντίςτοιχεσ εντολζσ. ΢το επόμενο 

παράδειγμα υλοποιοφμε κάτι αντίςτοιχο, δθμιουργϊντασ ζναν τυχαίο αρικμό μεταξφ του 1 

και 5. 
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3. 3  Ϋνα Απλό Πρόγραμμα για Δημιουργύα Επιλογόσ με while 

 

Να γραφεί Αλγόρικμοσ/πρόγραμμα, το οποίο δθμιουργεί τυχαίουσ ακζραιουσ αρικμοφσ, οι 

οποίοι κα αποκθκεφονται ςτθ μεταβλθτι num μεταξφ του 0 και 10 και εμφανίηει τισ τιμζσ 

τουσ. Για όςο οι αρικμοί είναι μικρότεροι του 1 ι μεγαλφτεροι του 5, το πρόγραμμα 

δθμιουργεί νζο αρικμό.  Σο πρόγραμμα τερματίηει, όταν ο αρικμόσ που κα δθμιουργθκεί 

είναι μεταξφ του 1 και του 5. 

   

 

       

ΛΟΓΙΚΟ ΔΙΑΓ΢ΑΜΜΑ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

A 

num  random() 

num < 1 ι num >5 

num  random() 

 

ΝΑΙ 

ΟΧΙ 

num 

num 

T 



Αλγορικμικι και Προγραμματιςμόσ          Εντολζσ Επανάλθψθσ while – do…while        Γουλιάνασ Κϊςτασ          ΢ελίδα 52 

 

ΑΛΓΟ΢ΙΘΜΟΣ 
 
 

1. Δθμιουργϊ ζναν τυχαίο αρικμό num ςτο [0,10] 
2. Εμφανίηω τθν τιμι του num 
3. Για όςο ο αρικμόσ num είναι < 1 ι > 5 (num < 1 ή num > 5) 

a. Δθμιουργϊ ζναν νζο τυχαίο αρικμό num 
b. Εμφανίηω τθν τιμι του num 

 

 

 

Ρ΢ΟΓ΢ΑΜΜΑ 

 

public class WhileEpiloghRandom { 

/* 

Πξόγξακκα, ην νπνίν δεκηνπξγεί ηπραίνπο αθέξαηνπο αξηζκνύο, νη νπνίνη ζα 

απνζεθεύνληαη ζηε κεηαβιεηή num κεηαμύ ηνπ 0 θαη 10 θαη εκθαλίδεη ηηο ηηκέο 

ηνπο. Γηα όζν νη αξηζκνί είλαη κηθξόηεξνη ηνπ 1 θαη κεγαιύηεξνη ηνπ 5, ην 

πξόγξακκα δεκηνπξγεί λέν αξηζκό.  Σν πξόγξακκα ηεξκαηίδεη, όηαλ ν αξηζκόο πνπ 
ζα δεκηνπξγεζεί είλαη κεηαμύ ηνπ 1 θαη ηνπ 5.     

*/ 

    public static void main(String[] args) { 

         int num; 

         

         // Γεκηνπξγία - Δκθάληζε ηπραίνπ αθέξαηνπ αξηζκνύ ζην [0, 10] 

         num = (int) ( Math.random()*10); 

         System.out.println("num = " + num ); 

          

         // Γηα όζν ν αξηζκόο είλαη εθηόο ησλ νξίσλ ( 1-5) πνπ ζέινπκε 

         while (( num < 1) || ( num > 5)) 

        { 

            // Γεκηνπξγία-Δκθάληζε λένπ ηπραίνπ αθέξαηνπ αξηζκνύ ζην [0, 10] 

            num = (int) ( Math.random()*10); 

            System.out.println("num = " + num ); 

        } 

         

        System.out.println("\n\n"); 

    } 

} 

 

 

 

 

Ζξοδοσ Ρρογράμματοσ 

run: 

Ο αξηζκόο είλαη : -3 

Ο αξηζκόο είλαη : 8 

Ο αξηζκόο είλαη : -4 

Ο αξηζκόο είλαη : 0 

Ο αξηζκόο είλαη : 2 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds) 

 

run: 

Ο αξηζκόο είλαη : 4 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds) 
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 ΢το προθγοφμενο πρόγραμμα χρειαηόμαςτε οπωςδιποτε ζναν αρικμό μεταξφ του 1 και 5. 

΢’ αυτι τθν περίπτωςθ, κα μποροφςαμε να αποφφγουμε τθν επανάλθψθ των εντολϊν 

Δθμιουργίασ και Εμφάνιςθσ τθσ τιμισ του τυχαίου αρικμοφ num, χρθςιμοποιϊντασ μια 

άλλθ μορφι τθσ εντολισ while, τθ do while, ςτθν οποία ο ζλεγχοσ τθ ςυνκικθσ γίνεται 

ΜΕΤΑ τθν εκτζλεςθ των εντολϊν και όχι Ρ΢ΙΝ, όπωσ γίνεται με τθν εντολι while. 

 
 
H ςφνταξθ ( ςε μορφι διαγράμματοσ ροισ, αλγορίκμου και Java ) τθσ εντολισ do while 
είναι : 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
Κάνε ηα παξαθάησ         

 εληνιέο; 
Για όζο (<ε ζπλζήθε ηζρύεη>    

 
ι 
 
 
do { 

εληνιή; ή εληνιέο;  

 }    
while ( <ζπλζήθε>); 
 

 

Ραρατιρθςθ 

Επειδι με το while τελειϊνει θ εντολι, χρειάηεται ςτο τζλοσ ερωτθματικό. 

(<ζπλζήθε>) 

εληνιέο 

ΝΑΙ 

ΟΧΙ 
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3. 4  Σροποπούηςη του Προγρϊμματοσ 3.3 για τη Δημιουργύα Επιλογόσ με 

την εντολό do while 

 

Να τροποποιθκεί το πρόγραμμα 3.3, ϊςτε να δθμιουργεί τυχαίουσ ακζραιουσ αρικμοφσ, οι 

οποίοι κα αποκθκεφονται ςτθ μεταβλθτι num μεταξφ του 0 και 10 και να εμφανίηει τισ τιμζσ 

τουσ. Για όςο οι αρικμοί είναι μικρότεροι του 1 ι μεγαλφτεροι του 5, το πρόγραμμα κα 

δθμιουργεί νζο αρικμό.  Σο πρόγραμμα κα τερματίηει, όταν ο αρικμόσ που κα δθμιουργθκεί 

είναι μεταξφ του 1 και του 5. Θ υλοποίθςθ να γίνει με τθν εντολι do while. 

         

 

ΛΟΓΙΚΟ ΔΙΑΓ΢ΑΜΜΑ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
ΑΛΓΟ΢ΙΘΜΟΣ 

 
Κάνε τα παρακάτω 

a. Δθμιουργϊ ζναν νζο τυχαίο αρικμό num 
b. Εμφανίηω τθν τιμι του num 

Για όςο ο αρικμόσ num είναι < 1 ι > 5 (num < 1 ή num > 5) 

 

 

A 

num  random() 

num < 1 ι num > 5 

ΝΑΙ 

ΟΧΙ 

num 

T 
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Ρ΢ΟΓ΢ΑΜΜΑ 

public class DoWhileEpiloghRandom { 

/* 

Πξόγξακκα, ην νπνίν δεκηνπξγεί ηπραίνπο αθέξαηνπο αξηζκνύο, νη νπνίνη ζα 

απνζεθεύνληαη ζηε κεηαβιεηή num κεηαμύ ηνπ 0 θαη 10 θαη εκθαλίδεη ηηο ηηκέο 

ηνπο. Γηα όζν νη αξηζκνί είλαη κηθξόηεξνη ηνπ 1 θαη κεγαιύηεξνη ηνπ 5, ην 

πξόγξακκα δεηάεη λέν αξηζκό.  Σν πξόγξακκα ηεξκαηίδεη, όηαλ ν αξηζκόο πνπ ζα 

δεκηνπξγεζεί είλαη κεηαμύ ηνπ 1 θαη ηνπ 5. Η πινπνίεζε ζα γίλεη κε ηελ εληνιή 

do while.    

*/ 

    public static void main(String[] args) { 

         int num; 

         

         do { // Γηα όζν ν αξηζκόο είλαη εθηόο ησλ νξίσλ ( 1-5)  

         // Γεκηνπξγία - Δκθάληζε ηπραίνπ αθέξαηνπ αξηζκνύ ζην [0, 10] 

         num = (int) ( Math.random()*10); 

         System.out.println("Ο αξηζκόο είλαη : " + num ); 

         } 

         while (( num < 1) || ( num > 5)); 

         System.out.println("\n\n"); 

    } 

} 

 

 

 

 

Ζξοδοσ Ρρογράμματοσ 

run: 

Ο αξηζκόο είλαη : 4 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds) 

 

run: 

Ο αξηζκόο είλαη : -3 

Ο αξηζκόο είλαη : 8 

Ο αξηζκόο είλαη : -4 

Ο αξηζκόο είλαη : 0 

Ο αξηζκόο είλαη : 2 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds) 

 

 

Ραρατιρθςθ 

 Οι εντολζσ μετά το do ςτθν εντολι do while εκτελοφνται ΤΟΥΛΑΧΙΣΤΟΝ μία φορά. 
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4  ΕΝΣΟΛΕ΢ ΕΠΑΝΑΛΗΨΗ΢ - for 

 
Τπάρχουν προβλιματα, ςτα οποία ο αρικμόσ των επαναλιψεων κάποιων εντολϊν είναι 

γνωςτόσ εκ των προτζρων, όπωσ ςτο επόμενο παράδειγμα : 

 

 

4. 1  Πρόγραμμα για τον Υπολογιςμό του Αθροίςματοσ 1+2+... + n με την Εντολό 

Επανϊληψησ while 

 
Να γραφεί Αλγόρικμοσ/πρόγραμμα, το οποίο κα δθμιουργεί ζναν τυχαίο ακζραιο αρικμό 

μεταξφ του 1 και 10, ο οποίοσ κα αποκθκεφεται ςτθ μεταβλθτι n, κα εμφανίηει τθν τιμι του 

και κα υπολογίηει και κα εμφανίηει το άκροιςμα 1 + 2 + ... + n. 

         

 

ΛΟΓΙΚΟ ΔΙΑΓ΢ΑΜΜΑ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

A 

sum  0 

n  random [1,10] 

i  ≤ n 

sum sum + num 

ΝΑΙ 

ΟΧΙ 

n 

sum 

T 

i i + 1 

i  1 
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ΑΛΓΟ΢ΙΘΜΟΣ 
 

1. Δθμιουργϊ ζναν τυχαίο ακζραιο αρικμό n ςτο [1, 10] 
2. Σον εμφανίηω 
3. Δίνω αρχικι τιμι το μθδζν ςτον ακροιςτι sum ( sum  0 ) 
4. Δίνω αρχικι τιμι το 1 ςτον αρικμό i ( i  1 ) 

5. Για όςο ο αρικμόσ i είναι ≤ n ( i ≤  n ) 
a. Προςκζτω το i ςτο sum ( sum  sum + i ) 
b. Αυξάνω τθν τιμι του αρικμοφ κατά 1 ( i  i + 1 ) 

6. Εμφανίηω τθν τιμι του ακροιςτι sum 

 
 
 
Ρ΢ΟΓ΢ΑΜΜΑ 

public class WhileFor12n { 

/*Πξόγξακκα, ην νπνίν  δεκηνπξγεί έλαλ ηπραίν αθέξαην αξηζκό κεηαμύ ηνπ  1 

θαη 10, ν νπνίνο ζα απνζεθεύεηαη ζηε κεηαβιεηή n,  εκθαλίδεη ηελ ηηκή     ηνπ 

θαη  ππνινγίδεη θαη  εκθαλίδεη ην άζξνηζκα 1 + 2 + ... + n.*/ 

    public static void main(String[] args) { 

       int n, sum, i; 

         

       // Γεκηνπξγία - Δκθάληζε ηπραίνπ αθέξαηνπ αξηζκνύ ζην 1 - 10 

        n = (int) ( Math.random()*10 + 1); 

        System.out.println("n = " + n ); 

         

        // Αξρηθέο ηηκέο ζην άζξνηζκα θαη ηνλ αξηζκό 

        sum = 0; 

        i = 1; 

         

        // Γηα όζν ν αξηζκόο δελ μεπέξαζε ην n 

        while (i <= n)  

        { 

          // Πξόζζεζε ηνπ αξηζκνύ ζηνλ αζξνηζηή sum   

          sum += i; 

           

          // Αύμεζε ηνπ αξηζκνύ i θαηά 1 

          i++; 

        } 

         

       // Δκθάληζε αζξνίζκαηνο sum    

       System.out.println("Σν άζξνηζκά 1+2+...+" + n + " είλαη " + sum + 

"\n\n");  

    } 

} 

 

 

 

Ζξοδοσ Ρρογράμματοσ 

run: 

n = 6 

Σν άζξνηζκα 1+2+...+6 είλαη 21 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds) 

 

 

 

ΑΣΚΘΣΘ 4.1 : Να τροποποιθκεί ο προθγοφμενοσ αλγόρικμοσ ϊςτε να υπολογίηει/ εμφανίηει 

και το Μζςο Προ των αρικμϊν 1 + 2 + ... + n με do…while. 
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4. 2  H Εντολό Επανϊληψησ for 

 

΢τα προβλιματα με γνωςτό αρικμό επαναλιψεων, οι εντολζσ ανάκεςθσ αρχικισ τιμισ ςτο 

μετρθτι, ελζγχου τθσ ςυνκικθσ, αν ο μετρθτισ ξεπζραςε τθν τελικι τιμι και ενθμζρωςθσ 

τθσ τιμισ του μετρθτι μζςα ςτο ςϊμα τθσ επανάλθψθσ μποροφν να ςυμπεριλθφκοφν ςε μια 

εντολι, τθν εντολι for, τθσ οποίασ θ ςφνταξθ ( ςε μορφι διαγράμματοσ ροισ, αλγορίκμου 

και Java ) είναι : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Για <μετρθτισ>=<αρχικι τιμι>:<ηειικι τιμι>:<βήκα>  
 εληνιέο; 
 

 

 

 

 

for (<αρχικι τιμι μετρθτι>; <ο μετρθτισ ξεπζραςε τθν τελικι τιμι?>; <ενθμζρωςθ τιμισ 
μετρθτι>) 
{ 

  εληνιέο; 
} 

 

 

 
 

εληνιέο 

OXI 

Μετρθτισ  Αρχικι_Σιμι :Σελικι_Σιμι:Βιμα 

ΝΑΙ 



Αλγορικμικι και Προγραμματιςμόσ            Εντολζσ Επανάλθψθσ ( for )      Γουλιάνασ Κϊςτασ           ΢ελίδα 60 

 

4.2.1 Πρόγραμμα για τον Τπολογιςμό του Αθρούςματοσ 1+2+...+ n με την Εντολό 
Επανϊληψησ for 

 

 

Να γραφεί Αλγόρικμοσ/πρόγραμμα, το οποίο κα δθμιουργεί ζναν τυχαίο ακζραιο αρικμό 

μεταξφ του 1 και 10, ο οποίοσ κα αποκθκεφεται ςτθ μεταβλθτι n, κα εμφανίηει τθν τιμι του 

και κα υπολογίηει και κα εμφανίηει το άκροιςμα  1 + 2 + ... + n  με τθν εντολι 

επανάλθψθσ for. 

 

 

 

ΛΟΓΙΚΟ ΔΙΑΓ΢ΑΜΜΑ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
ΑΛΓΟ΢ΙΘΜΟΣ 

 
1. Δθμιουργϊ ζναν τυχαίο ακζραιο αρικμό n ςτο [1, 10] 
2. Σον εμφανίηω 

3. Δίνω αρχικι τιμι το μθδζν ςτον ακροιςτι sum ( sum  0 ) 

4. Για τισ τιμζσ του μετρθτι i από το 1 μζχρι και το n με βιμα 1 
Προςκζτω το i ςτο sum ( sum  sum + i ) 

5. Εμφανίηω τθν τιμι του ακροιςτι sum 

A 

sum  0 

n  random [1,10] 

sum sum + i 

ΝΑΙ 

ΟΧΙ 

n 

sum 

T 

i  1:n:1 
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Ρ΢ΟΓ΢ΑΜΜΑ 

 

public class ForSum { 

/*Πξόγξακκα, ην νπνίν  δεκηνπξγεί έλαλ ηπραίν αθέξαην αξηζκό κεηαμύ ηνπ     1 

θαη 10, ν νπνίνο απνζεθεύεηαη ζηε κεηαβιεηή n,  εκθαλίδεη ηελ ηηκή     ηνπ 

θαη ππνινγίδεη θαη εκθαλίδεη ην άζξνηζκα 1 + 2 + ... + n κε ηελ     εληνιή 

for. 

*/ 

    public static void main(String[] args) { 

         

        int n, sum, i; 

         

       // Γεκηνπξγία - Δκθάληζε ηπραίνπ αθέξαηνπ αξηζκνύ ζην 1 - 10 

        n = (int) ( Math.random()*10 + 1); 

        System.out.println("n = " + n ); 

         

        // Αξρηθή ηηκή 0 ζην άζξνηζκα 

        sum = 0; 

          

        // Γηα ηελ ηηκή ηνπ κεηξεηή i από ην 1 κέρξη θαη ην n 

        for ( i = 1;i <= n;i++ )  

          // Πξόζζεζε ηνπ αξηζκνύ ζηνλ αζξνηζηή sum   

          sum += i; 

      

        // Δκθάληζε αζξνίζκαηνο sum    

        System.out.println("Σν άζξνηζκα 1+2+...+" + n + " είλαη " + sum  

               + "\n");  

    } 

} 

 

 

 

Ζξοδοσ Ρρογράμματοσ 

run: 

n = 6 

Σν άζξνηζκα 1+2+...+6 είλαη 21 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds) 

 

 

 

ΑΣΚΘΣΘ 4.2 : Να τροποποιθκεί ο προθγοφμενοσ αλγόρικμοσ ϊςτε να υπολογίηει και να 

εμφανίηει και το Μζςο Προ των αρικμϊν 1 + 2 + ... + n. 

 

 

ΑΣΚΘΣΘ 4.3 : Να τροποποιθκεί ο προθγοφμενοσ αλγόρικμοσ ϊςτε να υπολογίηει και να 

εμφανίηει το Άκροιςμα και το Μζςο Προ των αρικμϊν n+(n-1)+…+2+1 (ο 

μετρθτισ κα αρχίςει από το n και κα μειϊνεται κατά 1, μζχρι και το 1). 
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Ραρατθριςεισ 

Η εντολι for δεν είναι απαραίτθτο να περιζχει και τθν <αξρηθή ηηκή ζην κεηξεηή> 

τον ζλεγχο αν <ν κεηξεηήο μεπέξαζε ηελ ηειηθή ηηκή> και τθν <ελεκέξσζε 

ηεο ηηκήο ηνπ κεηξεηή>.  

 

Ραράδειγμα 

Από τθν προθγοφμενθ πλιρθ εντολι επανάλθψθσ  for 

for (i = 1;i <= n;i++)  

  sum += i; 

 

 

μπορεί να λείπουν κάποια απ’ αυτά ι όλα, αρκεί να υπάρχουν τα αντίςτοιχα ερωτθματικά.  

Π.χ. κα μποροφςε να λείπει : 

 

 

 H <αξρηθή ηηκή ζην κεηξεηή>, οπότε κα ζχουμε : 

i = 1; 

for (;i <= n;i++)  

  sum += i; 

 

 

 H <ελεκέξσζε ηεο ηηκήο ηνπ κεηξεηή>, οπότε κα ζχουμε: 

for (i = 1;i <= n;){  

  sum += i; 

      i++; 
}  
 
 
 

 H <αξρηθή ηηκή ζην κεηξεηή> και θ <ελεκέξσζε ηεο ηηκήο ηνπ 

κεηξεηή>, οπότε κα ζχουμε : 

i = 1; 

for (;i <= n;){  

  sum += i; 

      i++; 
}  
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 Σο ςϊμα τθσ εντολισ επανάλθψθσ . Π.χ. 

for (i = 1;i <= n; sum += i++);  

 

 

 Όλα τα παραπάνω και ο ζλεγχοσ αν <ν κεηξεηήο μεπέξαζε ηελ ηειηθή ηηκή> 

( ατζρμονοσ βρόχοσ ), οπότε απαιτείται θ χριςθ τθσ εντολισ break.  

 

Ραράδειγμα 

 

Με τισ επόμενεσ εντολζσ διαβάηουμε χαρακτιρεσ μζχρι να δϊςουμε το χαρακτιρα q (quit). 

 

char ch; 

for (;;){ 

   ch = (char) System.in.read(); // Δηζαγσγή ραξαθηήξα 

   if ( ch = ‟q‟ ) break; // Σεξκαηηζκόο βξόρνπ κε q = quit 

} 

 

 

 

 ΢το προθγοφμενο παράδειγμα, απαιτείται και θ χριςθ του throws 

java.io.IOException ςτθ διλωςθ τθσ μεκόδου που χρθςιμοποιεί το προθγοφμενο 

τμιμα του κϊδικα. 

 

 

 

4.2.2 Πρόγραμμα για τον Τπολογιςμό του 𝒙𝒚 με την Εντολό Επανϊληψησ for 

 

Να γραφεί Αλγόρικμοσ/πρόγραμμα, το οποίο κα προςομοιϊνει τθ μζκοδο Math.pow( 
Βάζε, Δθζέηεο ) με Βάςθ ζναν ακζραιο αρικμό και εκκζτθ ζναν ακζραιο αρικμό. 

Δθμιουργεί ζναν τυχαίο ακζραιο αρικμό ςτο 1-10 για τθ Βάςθ και ζναν τυχαίο ακζραιο 
αρικμό ςτο 0-10 για τον Εκκζτθ και εμφανίηει τισ τιμζσ τουσ. Για να υπολογίςει τθ δφναμθ 
Βάζε^Δθζέηε, δίνει τθν τιμι 1 ςαν αρχικι τιμι ςτθ δφναμθ και με τθν εντολι for 
πολλαπλαςιάηει τθ δφναμθ με τθ Βάςθ, όςεσ φορζσ είναι θ ακζραια τιμι του εκκζτθ και 
εμφανίηει κάκε φορά τθν τιμι τθσ δφναμθσ. 
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ΑΛΓΟ΢ΙΘΜΟΣ 
 

1. Δθμιουργϊ ζναν τυχαίο ακζραιο αρικμό bash ςτο [1, 10] 
2. Σον εμφανίηω 
3. Δθμιουργϊ ζναν τυχαίο ακζραιο αρικμό ektheths ςτο [0, 10] 
4. Σον εμφανίηω 
5. Δίνω αρχικι τιμι ςτθ Γύλακε power = 1 

6. Για τισ τιμζσ του μετρθτι i από το 1 μζχρι και τον εκκζτθ ektheths  
         Πολλαπλαςιάηω τθ Δφναμθ με τθ Βάςθ (power  power * bash) 

          Εμφανίηω τθν τιμι τθσ Δφναμθσ power 
7. Εμφανίηω τθν τελικι τιμι τθσ Δφναμθσ power 

 

 

ΛΟΓΙΚΟ ΔΙΑΓ΢ΑΜΜΑ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

A 

power  1 

bash  random [1,10] 

power  power * bash 

 

ΝΑΙ 

ΟΧΙ 

bash 

power T 

i  1:ektheths:1 

 

ektheths 

ektheths  random [0,10]  

power 
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Ρ΢ΟΓ΢ΑΜΜΑ 
 
 
public class PowerFor { 

/* 

Πξόγξακκα, ην νπνίν πξνζνκνηώλεη ηε κέζνδν pow( Βάζε, Δθζέηεο ) κε Βάζε έλαλ 

αθέξαην αξηζκό θαη εθζέηε έλαλ αθέξαην αξηζκό. Γεκηνπξγεί έλαλ ηπραίν αθέξαην 

αξηζκό ζην 1-10 γηα ηε Βάζε θαη έλαλ ηπραίν αθέξαην αξηζκό ζην 0-10 γηα ηνλ 

Δθζέηε θαη εκθαλίδεη ηηο ηηκέο ηνπο. Γηα λα ππνινγίζεη ηε δύλακε Βάζε^Δθζέηε, 

δίλεη ηελ ηηκή 1 ζαλ αξρηθή ηηκή ζηε δύλακε θαη κε ηελ εληνιή for 

πνιιαπιαζηάδεη ηε δύλακε κε ηε Βάζε, όζεο θνξέο είλαη ε αθέξαηα ηηκή ηνπ 

εθζέηε θαη εκθαλίδεη θάζε θνξά ηελ ηηκή ηεο δύλακεο. 

*/ 

 

 

public static void main(String[] args) { 

       int ektheths, i; 

       int power; 

   

       // Γεκηνπξγία ηπραίνπ αθέξαηνπ αξηζκνύ ζην 1 - 10 γηα ηε Βάζε  

       int bash = (int)(Math.random()*10) + 1; 

        

       // Δκθάληζε ηεο Σηκήο ηεο Βάζεο 

       System.out.println("Η Βάζε είλαη : " + bash ); 

        

       // Γεκηνπξγία ηπραίνπ αθέξαηνπ αξηζκνύ ζην 0 - 10 γηα ηνλ εθζέηε 

       ektheths = (int) ( Math.random()*10); 

             

       // Δκθάληζε ηεο Σηκήο ηνπ Δθζέηε 

       System.out.println("Ο Δθζέηεο είλαη : " + ektheths ); 

        

      

       // Αξρηθή Σηκή ζηε Γύλακε = 1 

       power = 1; 

            

       // Γηα ηόζεο θνξέο όζεο ε ηηκή ηνπ εθζέηε 

       for ( i = 1; i <= ektheths; i++ ) { 

           // Τπνινγηζκόο Δπόκελεο Σηκήο ηεο Γύλακεο 

           power = power * bash; 

            

           // Δκθάληζε ηεο λέαο Σηκήο ηεο Γύλακεο 

           System.out.println("Η " + i + "-ε Γύλακε είλαη : " + power );  

       } 

       // Δκθάληζε ηεο Σειηθήο Σηκήο ηεο Γύλακεο 

          System.out.println("\nΣειηθή Σηκή γηα ηε Γύλακε = " + power );  

       } 

} 
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Ζξοδοσ Ρρογράμματοσ 

 

run: 

Η Βάζε είλαη : 6 

Ο Δθζέηεο είλαη : 0 

 

Σειηθή Σηκή γηα ηε Γύλακε = 1 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds) 

 

run: 

Η Βάζε είλαη : 6 

Ο Δθζέηεο είλαη : 1 

Η 1-ε Γύλακε είλαη : 6 

 

Σειηθή Σηκή γηα ηε Γύλακε = 6 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds) 

 

run: 

Η Βάζε είλαη : 3 

Ο Δθζέηεο είλαη : 4 

Η 1-ε Γύλακε είλαη : 3 

Η 2-ε Γύλακε είλαη : 9 

Η 3-ε Γύλακε είλαη : 27 

Η 4-ε Γύλακε είλαη : 81 

 

Σειηθή Σηκή γηα ηε Γύλακε = 81 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds) 

 

run: 

Η Βάζε είλαη : 1 

Ο Δθζέηεο είλαη : 1 

Η 1-ε Γύλακε είλαη : 1 

 

Σειηθή Σηκή γηα ηε Γύλακε = 1 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds) 

 

run: 

Η Βάζε είλαη : 1 

Ο Δθζέηεο είλαη : 6 

Η 1-ε Γύλακε είλαη : 1 

Η 2-ε Γύλακε είλαη : 1 

Η 3-ε Γύλακε είλαη : 1 

Η 4-ε Γύλακε είλαη : 1 

Η 5-ε Γύλακε είλαη : 1 

Η 6-ε Γύλακε είλαη : 1 

 

Σειηθή Σηκή γηα ηε Γύλακε = 1 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds) 

 

 

 

 

 

ΑΣΚΘΣΘ 4.4 :  Να τροποποιθκεί ο προθγοφμενοσ αλγόρικμοσ ϊςτε να ελζγχει και τθν 

περίπτωςθ που θ βάςθ είναι 0 ι 1 και να εμφανίηει τθν τιμι τθσ, χωρίσ να 

χρειαςτεί να κάνει καμιά επανάλθψθ. 
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4. 3  Εμφωλευμϋνεσ Εντολϋσ Επανϊληψησ for-while, break, continue 

 

 

΢τα επόμενα παραδείγματα εξετάηεται θ χριςθ τθσ εντολισ επανάλθψθσ for μζςα ςτο ςϊμα 

μιασ εντολισ επανάλθψθσ while, θ χριςθ τθσ εντολισ επανάλθψθσ for μζςα ςτο ςϊμα 

μιασ άλλθσ εντολισ επανάλθψθσ for, και θ χριςθ των εντολϊν break και continue. 

 

 

 

4.3.1 Εμφωλευμϋνοι Βρόχοι ( for – while ) 

 

Να γραφεί Αλγόρικμοσ/πρόγραμμα, το οποίο κα υπολογίηει και κα εμφανίηει όλεσ τισ 

Δυνάμεισ ενόσ τυχαίου ακζραιου αρικμοφ ςτο *2,10+ μζχρι που θ Δφναμθ να ξεπεράςει το 

1000 χρθςιμοποιϊντασ τισ Εντολζσ Επανάλθψθσ for για τον υπολογιςμό τθσ κάκε δφναμθσ 

και do while για τον ζλεγχο του τερματιςμοφ. 

 

 

 

 

ΑΛΓΟ΢ΙΘΜΟΣ 
 

1. Δθμιουργϊ ζναν τυχαίο ακζραιο αρικμό bash ςτο [2, 10] 
2. Σον εμφανίηω 
3. Αρχικι Σιμι ςτον Εκκζτθ ektheths  1 
4. Κάνε τα παρακάτω 
               Δίνω αρχικι τιμι ςτθ Γύλακε power  1 

              Για τισ τιμζσ του μετρθτι i από το 1 μζχρι και τον εκκζτθ ektheths  

               Πολλαπλαςιάηω τθ Δφναμθ με τθ Βάςθ (power  power * bash) 
      Εμφανίηω τθν τιμι τθσ Δφναμθσ και του εκκζτθ 
      Αυξάνω τθν τιμι του εκκζτθ κατά 1 

Για όςο θ Δφναμθ είναι μικρότερθ ι ίςθ του 1000 
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ΛΟΓΙΚΟ ΔΙΑΓ΢ΑΜΜΑ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

A 

ektheths  1 

ektheths  ektheths + 1 

 

ΝΑΙ 

ΟΧΙ 

T 

power  1 

j  1: ektheths:1 

 

power  power * bash 

 

ΝΑΙ 

ektheths, power 

power <= 1000 

bash  random [2,10] 

ΟΧΙ 

bash 
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Ρ΢ΟΓ΢ΑΜΜΑ 
 
public class DoWhileFor { 

/* 

Πξόγξακκα, ην νπνίν Τπνινγίδεη θαη εκθαλίδεη όιεο ηηο Γπλάκεηο ελόο ηπραίνπ 

αθέξαηνπ αξηζκνύ ζην [2,10] κέρξη πνπ ε Γύλακε λα μεπεξάζεη ην 1000 

ρξεζηκνπνηώληαο ηηο Δληνιέο Δπαλάιεςεο for γηα ηνλ ππνινγηζκό ηεο θάζε 

δύλακεο θαη do while γηα ηνλ έιεγρν ηνπ ηεξκαηηζκνύ. 

*/ 

public static void main(String[] args) { 

        int ektheths, i, power; 

   

       // Γεκηνπξγία ηπραίνπ αθέξαηνπ αξηζκνύ ζην 2 - 10 γηα ηε Βάζε  

       int bash = (int)(Math.random()*9) + 2; 

        

       // Δκθάληζε ηεο Σηκήο ηεο Βάζεο 

       System.out.println("Η Βάζε είλαη : " + bash ); 

        

       // Αξρηθή Σηκή ζηνλ Δθζέηε = 1 

       ektheths = 1; 

         

       do { 

         // Αξρηθή Σηκή ζηε Γύλακε = 1 

         power = 1; 

            

         // Γηα ηόζεο θνξέο όζεο ε ηηκή ηνπ εθζέηε 

         for ( i = 1; i <= ektheths; i++) { 

           // Τπνινγηζκόο Δπόκελεο Σηκήο ηεο Γύλακεο 

           power = power * bash; 

         } 

         // Δκθάληζε ηνπ εθζέηε θαη ηεο λέαο Σηκήο ηεο Γύλακεο 

         System.out.println("Η Γύλακε ηνπ αξηζκνύ " +   

           bash + "^" + ektheths + " είλαη : " + power );  

          

         // Αϋμεζε ηνπ Δθζέηε θαηά 1 

         ektheths += 1;  

       } 

       while (power <= 1000); 

} 

} 

 

 

Ζξοδοσ Ρρογράμματοσ 

 

run: 

Η Βάζε είλαη : 2 

Η Γύλακε ηνπ αξηζκνύ 2^1 είλαη : 2 

Η Γύλακε ηνπ αξηζκνύ 2^2 είλαη : 4 

Η Γύλακε ηνπ αξηζκνύ 2^3 είλαη : 8 

Η Γύλακε ηνπ αξηζκνύ 2^4 είλαη : 16 

Η Γύλακε ηνπ αξηζκνύ 2^5 είλαη : 32 

Η Γύλακε ηνπ αξηζκνύ 2^6 είλαη : 64 

Η Γύλακε ηνπ αξηζκνύ 2^7 είλαη : 128 

Η Γύλακε ηνπ αξηζκνύ 2^8 είλαη : 256 

Η Γύλακε ηνπ αξηζκνύ 2^9 είλαη : 512 

Η Γύλακε ηνπ αξηζκνύ 2^10 είλαη : 1024 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds) 
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4.3.2  Εμφωλευμϋνοι Βρόχοι ( for – for ) 

 
Να γραφεί Αλγόρικμοσ/πρόγραμμα, το οποίο κα υπολογίηει όλουσ τουσ παράγοντεσ των 

αρικμϊν από το 2 μζχρι το 20 ( για τον κάκε αρικμό κα βρίςκει και κα εμφανίηει τουσ 

διαιρζτεσ του εκτόσ τθσ μονάδασ και του ίδιου του αρικμοφ ) χρθςιμοποιϊντασ δφο Εντολζσ 

Επανάλθψθσ for. 

 

 

ΛΟΓΙΚΟ ΔΙΑΓ΢ΑΜΜΑ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
ΑΛΓΟ΢ΙΘΜΟΣ 
 

 
1. Για τισ τιμζσ του μετρθτι num από το 2 μζχρι και το 20  

      Εμφάνιςθ τθσ τιμισ του μετρθτι num  
      Για τισ τιμζσ του factor από το 2 μζχρι και το num/2  

Αν ο αρικμόσ num διαιρείται ακριβϊσ με το factor  
 Εμφανίηω τθν τιμι του παράγοντα factor 

ΝΑΙ 

ΟΧΙ 

factor  2: num/2:1 

 ΝΑΙ 

factor 

num%factor= 0 

ΟΧΙ 

T 

num  2:20:1 

 

Α 

num 

ΝΑΙ 

ΟΧΙ 
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Ρ΢ΟΓ΢ΑΜΜΑ 

public class ForFor { 

/*Πξόγξακκα, ην νπνίν ππνινγίδεη όινπο ηνπο παξάγνληεο ησλ αξηζκώλ από ην 2 

κέρξη ην 20 ( γηα ηνλ θάζε αξηζκό ζα βξίζθεη θαη ζα εκθαλίδεη  ηνπο δηαηξέηεο 

ηνπ εθηόο ηεο κνλάδαο θαη ηνπ ίδηνπ ηνπ αξηζκνύ ) ρξεζηκνπνηώληαο δύν Δληνιέο 

Δπαλάιεςεο for.*/ 

    public static void main(String[] args) { 

        int num, factor; 

          

        // Γηα ηηο ηηκέο ηνπ κεηξεηή num από ην 2 κέρξη θαη ην 20  

        for ( num = 2;num <= 20;num++ ) { 

         

            // Δκθάληζε ηεο ηηκήο ηνπ κεηξεηή num 

            System.out.print("Ο αξηζκόο " + num + " έρεη παξάγνληεο : " );  

         

            // Γηα ηηο ηηκέο ηνπ factor από ην 2 κέρξη θαη ην num/2 

            for ( factor = 2;factor <= num/2;factor++ )  

         

                // Αλ ν αξηζκόο num δηαηξείηαη αθξηβώο κε ην factor 

                if ( num % factor == 0)  

             

                    // Δκθάληζε ηεο ηηκήο ηνπ παξάγνληα factor 

                    System.out.print(" " + factor + " " );  

             

            System.out.println(); 

        } 

     } 

} 

 

 

 

 

 

Ζξοδοσ Ρρογράμματοσ 

run: 

Ο αξηζκόο 2 έρεη παξάγνληεο :  

Ο αξηζκόο 3 έρεη παξάγνληεο :  

Ο αξηζκόο 4 έρεη παξάγνληεο :  2  

Ο αξηζκόο 5 έρεη παξάγνληεο :  

Ο αξηζκόο 6 έρεη παξάγνληεο :  2  3  

Ο αξηζκόο 7 έρεη παξάγνληεο :  

Ο αξηζκόο 8 έρεη παξάγνληεο :  2  4  

Ο αξηζκόο 9 έρεη παξάγνληεο :  3  

Ο αξηζκόο 10 έρεη παξάγνληεο :  2  5  

Ο αξηζκόο 11 έρεη παξάγνληεο :  

Ο αξηζκόο 12 έρεη παξάγνληεο :  2  3  4  6  

Ο αξηζκόο 13 έρεη παξάγνληεο :  

Ο αξηζκόο 14 έρεη παξάγνληεο :  2  7  

Ο αξηζκόο 15 έρεη παξάγνληεο :  3  5  

Ο αξηζκόο 16 έρεη παξάγνληεο :  2  4  8  

Ο αξηζκόο 17 έρεη παξάγνληεο :  

Ο αξηζκόο 18 έρεη παξάγνληεο :  2  3  6  9  

Ο αξηζκόο 19 έρεη παξάγνληεο :  

Ο αξηζκόο 20 έρεη παξάγνληεο :  2  4  5  10  

BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds) 

 

 

 

 

 

Άςκθςθ 4.5 :  Να τροποποιθκεί το προθγοφμενο πρόγραμμα, ϊςτε να εμφανίηει μόνο τουσ 
αρικμοφσ που ζχουν παράγοντεσ, ΟΧΙ και τουσ πρϊτουσ. 
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4.3.3   H Εντολό break 

 

Η εντολι  break χρθςιμοποιείται για τθ διακοπι οποιουδιποτε βρόχου επανάλθψθσ, ακόμθ 

κι αν εξακολουκεί να ιςχφει θ ςυνκικθ. Εκτόσ από τθν ζξοδο από κάκε περίπτωςθ ( case ) 

τθσ εντολισ επιλογισ ( switch ) και τθν ζξοδο από τον ατζρμονο βρόχο επανάλθψθσ for 

(;;) μπορεί να χρθςιμοποιθκεί για τθ διακοπι οποιουδιποτε βρόχου επανάλθψθσ, όπωσ 

φαίνεται ςτο επόμενο παράδειγμα : 

 
 
 
Ραράδειγμα 
 
Να γραφεί Αλγόρικμοσ/πρόγραμμα, το οποίο κα υπολογίηει με τθ χριςθ τθσ μεκόδου 
Math.pow() τθν πζμπτθ δφναμθ των ακζραιων αρικμϊν από το 1 μζχρι και το 20 και κα 

τθν εμφανίηει. Σο πρόγραμμα κα τερματίηει με τθν εντολι break, αν  θ τιμι τθσ πζμπτθσ 
δφναμθσ κάποιου από τουσ αρικμοφσ 1-20 είναι μεγαλφτερθ του 1000. 
 
 

 

ΛΟΓΙΚΟ ΔΙΑΓ΢ΑΜΜΑ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 

A 

power5  i^5 

ΝΑΙ 

ΟΧΙ 

power5 

T 

i  1:20 

power5 > 1000 

ΝΑΙ 

ΟΧΙ 
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ΑΛΓΟ΢ΙΘΜΟΣ 
 

Για τουσ αρικμοφσ i = 1:20 
       Τπολόγιςε τθν Πζμπτθ δφναμθ power5 του αρικμοφ i 
       Εμφάνιςε τθν Πζμπτθ δφναμθ power5 του αρικμοφ i 
       Αν θ power5  είναι μεγαλφτερθ του 1000   

 Γηαθνπή Βξόρνπ Δπαλάιεςεο       
 
 
 
 

Ρ΢ΟΓ΢ΑΜΜΑ 

public class Power5 { 

    /* 

    Πξόγξακκα ην νπνίν ππνινγίδεη κε ηε ρξήζε ηεο κεζόδνπ Math.pow() ηελ  

    πέκπηε δύλακε ησλ αθέξαησλ αξηζκώλ από ην 1 κέρξη θαη ην 20 θαη  ηελ 

    εκθαλίδεη. Σν πξόγξακκα  ηεξκαηίδεη κε ηελ εληνιή break, αλ  ε ηηκή  

    ηεο πέκπηεο δύλακεο θάπνηνπ από ηνπο αξηζκνύο 1-20 είλαη κεγαιύηεξε  

    ηνπ 1000 

     */ 

    public static void main(String[] args) { 

        int i; 

        int power5; 

        // Γηα ηνπο αξηζκνύο από ην 1 κέρξη θαη ην 20 

        for ( i=1;i<=20;i++ ) { 

          // Τπνινγηζκόο i^5   

          power5 = (int)Math.pow(i,5);  

          // Δκθάληζε i^5   

          System.out.println(i + "^5 = " + power5 ); 

          // Έιεγρνο - Γηαθνπή, αλ ε δύλακε μεπέξαζε ην 1000 

          if (power5 > 1000 ) break; 

        } 

    } 

} 

 

 

 

 

Ζξοδοσ Ρρογράμματοσ 
 

run: 

1^5 = 1 

2^5 = 32 

3^5 = 243 

4^5 = 1024 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds) 

 

 
Άςκθςθ 4.6 : Να τροποποιθκεί ο προθγοφμενοσ Αλγόρικμοσ/πρόγραμμα ϊςτε να ΜΗΝ 

εμφανίηει τθν τιμι του power5, αν είναι μεγαλφτερθ του 1000. 
 

 

Άςκθςθ 4.7 : Να τροποποιθκεί ο προθγοφμενοσ Αλγόρικμοσ/πρόγραμμα ϊςτε να κάνει το 
ίδιο ΧΩ΢ΙΣ τθ χριςθ των εντολϊν for και break. 
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4.3.4   H Εντολό continue 

 

Η εντολι  continue είναι το ςυμπλιρωμα τθσ εντολισ break και χρθςιμοποιείται για να 

ςτείλει τον ζλεγχο ςτθ ςυνκικθ του οποιουδιποτε βρόχου επανάλθψθσ, όπωσ φαίνεται ςτο 

επόμενο παράδειγμα : 

 
Ραράδειγμα 
 
Να γραφεί Αλγόρικμοσ/πρόγραμμα, το οποίο κα βρίςκει και κα εμφανίηει όλουσ τουσ άρτιουσ 
ακζραιουσ αρικμοφσ από το 1 ωσ το 20 με τθ χριςθ τθσ εντολισ continue. 
 
 

 

ΛΟΓΙΚΟ ΔΙΑΓ΢ΑΜΜΑ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
ΑΛΓΟ΢ΙΘΜΟΣ 
 
 

Για τουσ αρικμοφσ i = 1:20 

        Αν ο αρικμόσ i δεν διαιρείται ακριβϊσ με το 2 
                ΢υνζχιςε με τον επόμενο αρικμό 
        Εμφάνιςε τον αρικμό i 

A 

ΝΑΙ 

ΟΧΙ 

i 

T 

i  1:100 

i%2 ≠ 0 

ΝΑΙ 

ΟΧΙ 
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Ρ΢ΟΓ΢ΑΜΜΑ 

public class ForContinue { 

    /* 

     * Πξόγξακκα, ην νπνίν βξίζθεη θαη  εκθαλίδεη όινπο ηνπο άξηηνπο  

     * αθέξαηνπο αξηζκνύο από ην 1 σο ην 20 κε ηε ρξήζε ηεο εληνιήο  

     * continue. 

     */ 

    public static void main(String[] args) { 

        int i; 

        // Γηα ηνπο αξηζκνύο από ην 1 κέρξη θαη ην 200 

        for ( i=1;i<=20;i++ ) { 

          // Έιεγρνο αλ ν αξηζκόο είλαη άξηηνο   

          if (i%2 != 0) continue;  

          // Δκθάληζε i   

          System.out.println(i  ); 

        } 

    } 

} 

 

 

 

 
 
Ζξοδοσ Ρρογράμματοσ 
 

run: 

2 

4 

6 

8 

10 

12 

14 

16 

18 

20 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds) 

 

 
Άςκθςθ 4.8 : Να τροποποιθκεί ο προθγοφμενοσ Αλγόρικμοσ/πρόγραμμα ϊςτε να κάνει το 

ίδιο ΧΩ΢ΙΣ τθ χριςθ τθσ εντολισ continue. 
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5  ΜΕΘΟΔΟΙ - ΠΑΡΑΜΕΣΡΟΙ 

 

Να γραφεί πρόγραμμα, το οποίο κα δίνει τισ τιμζσ 5 και 6 ςε δφο μεταβλθτζσ a και b και 

κα υπολογίηει και κα εμφανίηει το άκροιςμά τουσ sum. 

 

ΛΟΓΙΚΟ ΔΙΑΓ΢ΑΜΜΑ                

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ΑΛΓΟ΢ΙΘΜΟΣ 

6. Δίνω τθν τιμι  5 ςτο a ( a   5 ) 

7. Δίνω τθν τιμι  6 ςτο b ( b   6 ) 

8. Βρίςκω το άκροιςμα ( sum  a+b ) 

9. Εμφανίηω τθν τιμι του sum

Ρ΢ΟΓ΢ΑΜΜΑ 

public class SumAB { 

/* Πξόγξακκα πνπ δίλεη ηηο ηηκέο 5 θαη 6 ζε 2 αθέξαηεο κεηαβιεηέο θαη 

βξίζθεη θαη εκθαλίδεη ην άζξνηζκά ηνπο*/ 

    public static void main(String[] args) { 

         

    // Γήισζε-Αλάζεζε ησλ ηηκώλ 5, 6 ζηηο αθέξαηεο κεηαβιεηέο a, b 

        int a = 5, b = 6; 

              

        // Γήισζε - Τπνινγηζκόο ηνπ αζξνίζκαηνο sum 

        int sum = a + b; 

         

        // Eκθάληζε  ηνπ αζξνίζκαηνο sum  

        System.out.println("Άζξνηζκα = " + sum); 

        } 

} 

 

Ζξοδοσ Ρρογράμματοσ 

Άζξνηζκα = 11  

A 

T 

a    5 

b   6 

sum  a+b 

sum 
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5. 1  ΜΕΘΟΔΟΙ  

 

Θα μποροφςαμε να καλζςουμε μια μζκοδο add(), θ οποία να δίνει τισ τιμζσ ςτισ 

μεταβλθτζσ a, b και να υπολογίηει και να εμφανίηει το άκροιςμα sum και θ μζκοδοσ 

main() απλϊσ να τθν καλεί. ΢’ αυτι τθν περίπτωςθ το λογικό διάγραμμα και ο 

αλγόρικμοσ τθσ  main()και τθσ μεκόδου add()κα γινόταν :  

 

ΛΟΓΙΚΟ ΔΙΑΓ΢ΑΜΜΑ   main()             

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ΑΛΓΟ΢ΙΘΜΟΣ main()              

1. Κλιςθ Μεκόδου add() 

 

 

ΛΟΓΙΚΟ ΔΙΑΓ΢ΑΜΜΑ  ΜΕΘΟΔΟΥ  add()            

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ΑΛΓΟ΢ΙΘΜΟΣ ΜΕΘΟΔΟΥ  add()            

1. Δίνω τθν τιμι  5 ςτο a ( a   5 ) 

2. Δίνω τθν τιμι  6 ςτο b ( b   6 ) 

3. Βρίςκω το άκροιςμα sum ( sum 

 a+b ) 

4. Εμφανίηω τθν τιμι του sum 

T 

A 

T 

a    5 

b   6 

sum  a+b 

sum 

 

A 

Κλιςθ Μεκόδου add() 
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Οι Μζκοδοι είναι αυτοτελι τμιματα κϊδικα που εκτελοφν κάποιεσ εργαςίεσ και 
περιζχουν ότι και θ μζκοδοσ main() δθλϊςεισ μεταβλθτϊν και εντολζσ. Μια μορφι 
μεκόδου ζχει τθν παρακάτω ςφνταξθ : 
 
   static void <όλνκα_κεζόδνπ>(){ 

  εληνιέο; 

   } 

 

 
Ρ΢ΟΓ΢ΑΜΜΑ 

public class MethodsAdd { 

/* Πξόγξακκα πνπ θαιεί ηε κέζνδν add(), ε νπνία δίλεη ηηο ηηκέο 5 θαη 6 

ζε 2 αθέξαηεο κεηαβιεηέο θαη βξίζθεη θαη εκθαλίδεη ην άζξνηζκά ηνπο  

*/ 

    static void add() { 

         

    // Γήισζε-Αλάζεζε ησλ ηηκώλ 5, 6 ζηηο αθέξαηεο κεηαβιεηέο a, b 

        int a = 5, b = 6; 

               

        // Γήισζε - Τπνινγηζκόο ηνπ αζξνίζκαηνο sum 

        int sum = a + b; 

         

        // Eκθάληζε  ηνπ αζξνίζκαηνο sum  

        System.out.println("Άζξνηζκα κε θιήζε ηεο add() = " + sum); 

   } 

 

 

    public static void main(String[] args) { 

         

    // Κιήζε Μεζόδνπ add() 

    add(); 

    } 

} 

 

Ζξοδοσ Ρρογράμματοσ 

Άζξνηζκα κε θιήζε ηεο add() = 11  

 
Ραρατθριςεισ 
 

 Η μζκοδοσ add()δεν παίρνει καμία πλθροφορία από τθν main(). 

 Δεν ςτζλνει καμιά πλθροφορία ςτθν main(), γι’ αυτό και δθλϊνεται τφπου void. 

 To static χρειάηεται, γιατί δεν είναι μζκοδοσ κλάςθσ αντικειμζνων.  

 Ο κϊδικασ τθσ μεκόδου add() βρίςκεται ςτθν ίδια κλάςθ με τθ μζκοδο main() 
και θ κλιςθ τθσ γίνεται χρθςιμοποιϊντασ απλϊσ το όνομά τθσ.  

 Οι μεταβλθτϊν τθσ μεκόδου λζγονται τοπικζσ μεταβλθτζσ, δθμιουργοφνται όταν 
καλείται θ μζκοδοσ, δεν είναι ορατζσ ςτθν καλοφςα μζκοδο και παφουν να 
υπάρχουν, όταν ολοκλθρωκεί θ εκτζλεςθ των εντολϊν τθσ μεκόδου.   
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5.1.1  Μϋθοδοσ που Δϋχεται Παραμϋτρουσ από τη main()  

 

Η προθγοφμενθ μζκοδοσ κάνει μια πολφ ςυγκεκριμμζνθ δουλειά. Τπολογίηει το 

άκροιςμα των μεταβλθτϊν a και b  για τισ ςυγκεκριμμζνεσ τιμζσ 5 και 6. Αν κζλουμε 

να υπολογίηει και να εμφανίηει το άκροιςμα οποιονδιποτε 2 αρικμϊν a και b  που κα 

παίρνουν τιμζσ ςτθν main() κα πρζπει να περάςουμε τισ τιμζσ των μεταβλθτϊν a και 

b  ςαν παραμζτρουσ ςτθ μζκοδο. Αυτό γίνεται ςτθ διλωςθ τθσ μεκόδου, οπότε θ γενικι 

τθσ ςφνταξθ κα είναι : 

   static void <όλνκα_κεζόδνπ>(<ιίζηα_παξακέηξσλ>){ 

  εληνιέο; 

   } 

 
όπου θ <ιίζηα_παξακέηξσλ> περιλαμβάνει δθλϊςεισ μεταβλθτϊν χωριςμζνεσ με 

κόμμα, μζςω των οποίων περνάμε ςτθ μζκοδο τισ τιμζσ τθσ μεκόδου που τθν καλεί.  

  

ΛΟΓΙΚΟ ΔΙΑΓ΢ΑΜΜΑ   main()             

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ΑΛΓΟ΢ΙΘΜΟΣ main()              

1. Δίνω τθν τιμι  5 ςτο a ( a   5 ) 

2. Δίνω τθν τιμι  6 ςτο b ( b   6 ) 

3. Κλιςθ Μεκόδου add(a, b) 

 

 

ΛΟΓΙΚΟ ΔΙΑΓ΢ΑΜΜΑ  ΜΕΘΟΔΟΥ  add(a, b)            

 

 

 

 

 

 

ΑΛΓΟ΢ΙΘΜΟΣ ΜΕΘΟΔΟΥ  add(a,b)            

1. Βρίςκω το άκροιςμα ( sum  

a+b ) 

2. Εμφανίηω τθν τιμι του sum 

T 

A 

T 

a    5 

b   6 

sum  a+b 

sum 

 

A 

Κλιςθ Μεκόδου add(a,b) 
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Ρ΢ΟΓ΢ΑΜΜΑ 

public class MethodsAddAB { 

/* Πξόγξακκα πνπ θαιεί ηε κέζνδν add(), ε νπνία δίλεη ηηο ηηκέο 5 θαη 6 

ζε 2 αθέξαηεο κεηαβιεηέο θαη βξίζθεη θαη εκθαλίδεη ην άζξνηζκά ηνπο  

*/ 

    static void add(int a, int b) { 

        // Γήισζε - Τπνινγηζκόο ηνπ αζξνίζκαηνο sum 

        int sum = a + b; 

         

        // Eκθάληζε  ηνπ αζξνίζκαηνο sum  

        System.out.println("Άζξνηζκα κε θιήζε ηεο add(a, b) = " + sum); 

    } 

 

    public static void main(String[] args) { 

    // Γήισζε-Αλάζεζε ησλ ηηκώλ 5, 6 ζηηο αθέξαηεο κεηαβιεηέο a, b 

    int a = 5, b = 6; 

     

    // Κιήζε Μεζόδνπ add() 

    add(a, b); 

    } 

} 

 

Ζξοδοσ Ρρογράμματοσ 

Άζξνηζκα κε θιήζε ηεο add(a, b) = 11  

 
 
Ραρατθριςεισ 
 

 Οι πλθροφορίεσ περνάνε ςτθ μζκοδο μζςω των μεταβλθτϊν a και b ςτθ διλωςθ. 

 Οι μεταβλθτζσ a και b ςτθ διλωςθ τθσ μεκόδου λζγονται παράμετροι και μποροφν 

να ζχουν διαφορετικά ονόματα από τισ μεταβλθτζσ τθσ main()). 

 Μπορεί να χρθςιμοποιθκεί οποιοδιποτε όνομα για τισ παραμζτρουσ, αρκεί να 
χρθςιμοποιοφνται τα ίδια ονόματα και μζςα ςτθ μζκοδο. 

 Πρζπει να ςυμφωνεί ο αρικμόσ, θ ςειρά και ο τφποσ των οριςμάτων (μεταβλθτϊν 
τθσ καλοφςασ μεκόδου) και των παραμζτρων τθσ μεκόδου. 

 ΢τθν κλιςθ τθσ μεκόδου δε χρειάηονται οι τφποι των μεταβλθτϊν- οριςμάτων. 

 ΢τθν κλιςθ τθσ μεκόδου τα ονόματα των παραμζτρων αντικακίςτανται από τα 
ονόματα των μεταβλθτϊν τθσ καλοφςασ μεκόδου. Οι τιμζσ των μεταβλθτϊν ( 
ορίςματα ) περνάνε ςτθν μζκοδο. 

 Η μζκοδοσ τελειϊνει όταν εκτελεςτοφν όλεσ οι εντολζσ ι αν υπάρχει θ εντολι 
return. 

 Μπορεί να μθ χρθςιμοποιθκεί θ τοπικι μεταβλθτι sum.  ΢’ αυτι τθν περίπτωςθ, ο 
κϊδικασ τθσ μεκόδου  κα γίνει : 
 

    static void add(int a, int b) { 

        // Τπνινγηζκόο - Eκθάληζε  ηνπ αζξνίζκαηνο (a + b) 

        System.out.println("Άζξνηζκα = " + (a + b); 

        } 
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5.1.2  Μϋθοδοσ που Επιςτρϋφει και το Ϊθροιςμα ςτη main() 

 
Να γραφεί πρόγραμμα, το οποίο κα δίνει τισ τιμζσ 5 και 6 ςε δφο μεταβλθτζσ a και b  
και κα καλεί τθ μζκοδο add(), θ οποία υπολογίηει και επιςτρζφει ςτθ main()τθν 
τιμι του ακροίςματοσ sum, τθν οποία και κα εμφανίηει. Μετά το πρόγραμμα κα 
υπολογίηει και κα εμφανίηει και το μζςο όρο mo. 

         

ΛΟΓΙΚΟ ΔΙΑΓ΢ΑΜΜΑ   main()             

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ΑΛΓΟ΢ΙΘΜΟΣ main()              

1. Δίνω τθν τιμι  5 ςτο a ( a   5 ) 

2. Δίνω τθν τιμι  6 ςτο b ( b   6 ) 

3. Κλιςθ Μεκόδου add(a, b) 

4. Τπολογιςμόσ Μζςου Όρου ( mo 

 sum/2 ) 

5. Εμφάνιςθ Μζςου Όρου mo 

 

 

 

ΑΛΓΟ΢ΙΘΜΟΣ ΜΕΘΟΔΟΥ  

add(a,b)            

1. Βρίςκω το άκροιςμα ( sum  a+b ) 

2. Επιςτρζφω το άκροιςμα sum 

 

ΛΟΓΙΚΟ ΔΙΑΓ΢ΑΜΜΑ  ΜΕΘΟΔΟΥ  add(a, b)          

mo   sum/2 

T 

A 

a    5 

b   6 

sum  a+b 

mο 

 

A 

Κλιςθ Μεκόδου add(a,b) 

T 

Επιςτροφι sum 

a+b 
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Για να μπορζςει μια μζκοδοσ να επιςτρζψει μια τιμι ςτθν καλοφςα μζκοδο, κα πρζπει : 

 Να δθλωκεί ςτθν επικεφαλίδα τθσ μεκόδου ο τφποσ τθσ τιμισ που κα επιςτραφεί. 

 Να υπάρχει μζςα ςτον κϊδικα τθσ μεκόδου θ εντολι return με τθν οποία κα 

επιςτραφεί αυτι θ τιμι. 

Η ςφνταξθ τθσ διλωςθσ τθσ μεκόδου κα ζχει τθ μορφι : 

static <ηύπορ_επιζηποθήρ> <όλνκα_κεζόδνπ> (<ιίζηα_παξακέηξσλ>){ 

 εληνιέο; 

 return <έθθξαζε_ηύπνπ_επηζηξνθήο>; 

   } 

 

Ρ΢ΟΓ΢ΑΜΜΑ 

public class MethodsIntAddAB { 

/* 

Πξόγξακκα ην νπνίν δίλεη ηηο ηηκέο 5 θαη 6 ζε δύν κεηαβιεηέο a θαη b θαη 

θαιεί ηε κέζνδν add(), ε νπνία ππνινγίδεη θαη επιζηπέθει ζηε main()ηελ ηηκή 

ηνπ αζξνίζκαηνο sum, ηελ νπνία θαη εκθαλίδεη. Μεηά ην πξόγξακκα ππνινγίδεη 

θαη εκθαλίδεη θαη ην κέζν όξν mo. 

*/ 

    static int add(int a, int b) { 

               

        // Γήισζε - Τπνινγηζκόο ηνπ αζξνίζκαηνο sum 

        int sum = a + b; 

         

        // Δπηζηξνθή Σηκήο Αζξνίζκαηνο sum 

        return sum; 

   } 

 

    public static void main(String[] args) { 

     

    // Γήισζε-Αλάζεζε ησλ ηηκώλ 5, 6 ζηηο αθέξαηεο κεηαβιεηέο a, b 

    int a = 5, b = 6; 

     

    // Κιήζε Μεζόδνπ add() 

    int sum = add(a, b); 

 

    // Γήισζε - Τπνινγηζκόο ηνπ Μέζνπ Όξνπ mo 

    double mo = (double) sum/2;  

 

    // Eκθάληζε  ηνπ αζξνίζκαηνο sum θαη ηνπ Μέζνπ Όξνπ mo 

    System.out.println("Άζξνηζκα = " + sum + " Μέζνο Όξνο = " + mo );    } 

} 

 

 

Ζξοδοσ Ρρογράμματοσ 

 
run: 

Άζξνηζκα = 11 Μέζνο Όξνο = 5.5 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds) 
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Ραρατθριςεισ 
 

 Όταν επιςτρζφει θ τιμι μιασ μεταβλθτισ από κάποια μζκοδο πρζπει να δθλϊνεται ο 
τφποσ τθσ. 

 Ο τφποσ τθσ μεκόδου πρζπει να είναι ίδιοσ με τον τφπο τθσ μεταβλθτισ που 
επιςτρζφει. 

 Η κλιςθ τθσ μεκόδου χρθςιμοποιείται ςτθν καλοφςα μζκοδο ςαν μια οποιαδιποτε 
μεταβλθτι ςε εντολζσ εκχϊρθςθσ, ελζγχου, εμφάνιςθσ κ.λ.π.. 

 Η μζκοδοσ επιςτρζφει μόνο μια τιμι για μεταβλθτζσ, εκφράςεισ απλοφ τφπου. 

 Μπορεί να υπάρχουν ςτθ μζκοδο περιςςότερεσ από μία εντολζσ return. 

 Μπορεί να μθ χρθςιμοποιθκεί θ τοπικι μεταβλθτι sum και να επιςτρζψει θ ζκφραςθ 
υπολογιςμοφ του. ΢’ αυτι τθν περίπτωςθ ο κϊδικασ τθσ μεκόδου κα είναι : 

 
    static int add(int a, int b) { 

        // Τπνινγηζκόο - Δπηζηξνθή Σηκήο Αζξνίζκαηνο (a + b) 

        return (a + b); 

    } 

 
 Μπορεί να μθν χρθςιμοποιθκεί θ μεταβλθτι sum ςτθ main() και να χρθςιμοποιθκεί 

το όνομα τθσ μεκόδου με τισ παραμζτρουσ. Αντί των εντολϊν : 

 

 // Κιήζε Μεζόδνπ add() 

    int sum = add(a, b); 

    // Γήισζε - Τπνινγηζκόο ηνπ Μέζνπ Όξνπ mo 

    double mo = (double) sum/2;  

 

κα μποροφςαμε να γράψουμε : 

 
    // Γήισζε - Τπνινγηζκόο ηνπ Μέζνπ Όξνπ mo - Κιήζε Μεζόδνπ add() 

    double mo = (double) (add(a, b))/2;  

 

 Ο τφποσ επιςτροφισ μιασ μεκόδου μπορεί να είναι οποιοςδιποτε από τουσ απλοφσ 

τφπουσ, ακζραιοσ ( byte, short, int, long ), κινθτισ υποδιαςτολισ ( float, 

double ), χαρακτιρασ ( char ), ι λογικόσ ( boolean ) που επιςτρζφει τισ τιμζσ true ι 

false, όπωσ ςτο επόμενο παράδειγμα :  

 

5.1.2  Μϋθοδοσ που Επιςτρϋφει Αποτϋλεςμα Σύπου boolean 

 

Να γραφεί πρόγραμμα, το οποίο κα δθμιουργεί ζναν τυχαίο ακζραιο a ςτο *1, 10+, κα καλεί 

μια μζκοδο, θ οποία κα βρίςκει αν ο αρικμόσ είναι ΑΡΣΙΟ΢ ι ΠΕΡΙΣΣΟ΢ και κα εμφανίηει το 

κατάλλθλο μινυμα. 
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Ρ΢ΟΓ΢ΑΜΜΑ 

public class BooleanArtios { 

/* 

Πξόγξακκα, ην νπνίν ζα δεκηνπξγεί έλαλ ηπραίν αθέξαην a ζην [1, 10], θαιεί 

κηα κέζνδν, ε νπνία  βξίζθεη αλ ν αξηζκόο είλαη ΑΡΣΙΟ΢ ή ΠΔΡΙΣΣΟ΢     θαη 

εκθαλίδεη ην θαηάιιειν κήλπκα 

*/ 

    static boolean isArtios(int a){ 

        boolean artios = false;  // Αξρηθή ηηκή false 

        if ( a%2 == 0) // O a δηαηξείηαη αθξηβώο κε ην 2  

          artios = true; // Δίλαη ΑΡΣΙΟ΢ 

        return artios; // Δπιζηποθή Boolean ηιμήρ 

    } 

    public static void main(String[] args) { 

        int a = (int)(Math.random()*10) + 1; // Σπραίνο Αθέξαηνο 

        if (isArtios(a)) // Δίναι άπηιορ ??? 

           System.out.println("Ο αξηζκόο " + a + " είλαη ΑΡΣΙΟ΢"); 

        else 

           System.out.println("Ο αξηζκόο " + a + " είλαη ΠΔΡΙΣΣΟ΢"); 

    } 

} 

 

 

Ζξοδοσ Ρρογράμματοσ 
 

run: 

Ο αξηζκόο 6 είλαη ΑΡΣΙΟ΢ 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds) 

 

run: 

Ο αξηζκόο 9 είλαη ΠΔΡΙΣΣΟ΢ 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds) 

 

Ραρατιρθςθ 

 

Δε χρειάηεται να ελζγξουμε αν θ τιμι που επιςτρζφει θ μζκοδοσ isArtios(a) είναι true 

ι false, δθλαδι θ εντολι if (isArtios(a)) να γίνει  : 

if (isArtios(a)) == true)  

 

 

5.3  Πϋραςμα Παραμϋτρων ςε Μεθόδουσ 

 
Οι παράμετροι των βαςικϊν τφπων περνάνε ςτθν μζκοδο με τιμι, δθλαδι ςτθ μζκοδο είναι 
διακζςιμο ζνα αντίγραφο τθσ τιμισ τθσ μεταβλθτισ και ΟΧΙ θ διεφκυνςι τθσ, οπότε δεν 
αλλάηει το περιεχόμενο που είχαν πριν, ακόμα και αν αλλάηει θ τιμι τουσ μζςα ςτθ μζκοδο. 
Αυτό μπορεί να γίνει κατανοθτό με το επόμενο παράδειγμα : 
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5.3.1 Παρϊμετροι με Σιμό – Ανταλλαγό των Σιμών Δυο Μεταβλητών 
 

Να γραφεί πρόγραμμα που να καλεί μια μζκοδο θ οποία ανταλλάςει τισ τιμζσ 2 ακζραιων 
αρικμϊν. 
 
 
ΛΟΓΙΚΟ ΔΙΑΓ΢ΑΜΜΑ   main()              
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ΑΛΓΟ΢ΙΘΜΟΣ main()       

 

       
1.  Δίνω τθν τιμι  5 ςτο a ( a   5 ) 
2.  Δίνω τθν τιμι  6 ςτο b ( b   6 ) 

3. Κλιςθ Μεκόδου swap(a, b) 

4. Εμφάνιςθ a, b 
 

ΛΟΓΙΚΟ ΔΙΑΓ΢ΑΜΜΑ  ΜΕΘΟΔΟΥ   
swap(a, b)        
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ΑΛΓΟ΢ΙΘΜΟΣ ΜΕΘΟΔΟΥ  swap(a,b)   

          
1.  Αποκθκεφω το a ςτο temp (tempa) 
2.  Αποκθκεφω το b ςτο a (a  b) 
3.  Αποκθκεφω το temp ςτο b (temp  b) 

4. Εμφάνιςθ a, b 
 

 

 

A 

A 

T 

a    5 

b   6 

a, b 

 

Κλιςθ Μεκόδου swap(a,b) 

T 

temp  a 

a  b 

b   temp 

a, b 
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Ρ΢ΟΓ΢ΑΜΜΑ 

public class SwapAB { 

/* Πξόγξακκα ην νπνίν δίλεη ηηο ηηκέο 5 θαη 6 ζε δύν κεηαβιεηέο a θαη b θαη 

θαιεί ηε κέζνδν swap(), ε νπνία αληαιάζζεη ηηο ηηκέο ησλ a θαη b, ηηο νπνίεο 

θαη εκθαλίδεη. 

*/ 

static void swap(int a, int b){ 

    // Μέζνδνο αληαιιαγήο ησλ ηηκώλ 2 αθέξαησλ κεηαβιεηώλ 

    int temp = a; 

    a = b; 

    b = temp; 

    System.out.print("Σηκέο a, b κέζα ζηε Μέζνδν : "); 

    System.out.println("a = " + a + ", b = " + b); 

    } 

    

   public static void main(String[] args) { 

    int a = 5, b = 6; 

    swap( a,  b); 

    System.out.print("Σηκέο a, b κεηά ηελ θιήζε ηεο κεζόδνπ : "); 

    System.out.println("a = " + a + ", b = " + b); 

    } 

} 

 

 

Ζξοδοσ Ρρογράμματοσ 

run: 

Σηκέο a, b κέζα ζηε Μέζνδν : a = 6, b = 5 

Σηκέο a, b κεηά ηελ θιήζε ηεο κεζόδνπ : a = 5, b = 6 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds) 

 

 

Ραρατθριςεισ 
 

 Σα ορίςματα ( οι μεταβλθτζσ a, b τθσ main() ) περνάνε ςτθν μζκοδο με τιμι, δθλαδι 

ζνα αντίγραφο του περιεχομζνου των μεταβλθτϊν a, b  και όχι οι διευκφνςεισ των 
μεταβλθτϊν. 

 Με τισ αλλαγζσ ςτθν μζκοδο το περιεχόμενο των μεταβλθτϊν a, b  τθσ main() δεν 
επθρεάηεται. 

 Μετά τθν κλιςθ τθσ μεκόδου οι μεταβλθτζσ a, b  περιζχουν τισ ίδιεσ τιμζσ που είχαν 
και πριν τθν κλιςθ τθσ μεκόδου. 

 

 

5.4  Τπερφόρτωςη Μεθόδων 

 
 
Η Java ζχει το πλεονζκτθμα ςε ςχζςθ με άλλεσ γλϊςςεσ προγραμματιςμοφ να μθ χρειάηεται 
διαφορετικά ονόματα μεκόδων ςτθν περίπτωςθ που είναι διαφορετικόσ ο τφποσ των 
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παραμζτρων. Π.χ. για τον υπολογιςμό τθσ απόλυτθσ τιμισ ενόσ αρικμοφ, θ C διακζτει ςτθ 
Μακθματικι τθσ Βιβλιοκικθ τισ μεκόδουσ abs  και fabs  για τον υπολογιςμό τθσ απόλυτθσ 

τιμισ ενόσ ακεραίου ι πραγματικοφ αρικμοφ αντίςτοιχα. ΢τθ Java μπορεί να 
χρθςιμοποιθκεί το ίδιο όνομα τθσ μεκόδου ( υπερφόρτωςθ μεκόδων ), αρκεί να διαφζρει θ 
υπογραφι τθσ μεκόδου, δθλαδι ο τφποσ επιςτροφισ ι και ο τφποσ των παραμζτρων. Θα 
μποροφςαν ςτθν ίδια κλάςθ να υπάρχουν όλεσ οι εκδόςεισ τθσ μεκόδου  add() που 
χρθςιμοποιικθκαν ςτο Κεφάλαιο 5 - δεν μποροφν να ςυνυπάρχουν οι μζκοδοι void 
add(int a, int b) και int add(int a, int b) γιατί ενϊ ζχουν παραμζτρουσ 
του ιδίου τφπου διαφζρουν ΜΟΝΟ ςτον τφπο επιςτροφισ - και θ αντίςτοιχθ μζκοδοσ που 
δζχεται και επιςτρζφει τιμζσ τφπου double : 

 
    static double add(double a, double b) { 

        // Τπνινγηζκόο - Δπηζηξνθή Σηκήο Αζξνίζκαηνο (a + b) 

        return (a + b); 

    } 

 

οπότε, ανάλογα με τουσ τφπουσ των οριςμάτων που περνάμε ςτθ main()κα εκτελείται και ο 
κϊδικασ τθσ αντίςτοιχθσ μεκόδου.  
 

 

 

5.4.1  Εφαρμογό Τπερφόρτωςησ Μεθόδων 

 
Να γραφεί πρόγραμμα που να καλεί τισ μεκόδουσ void add(), int add(int a, int 

b) και  double add(double a, double b) και να εμφανίηει το άκροιςμα και το 
Μζςο Όρο. 
 

 

Ρ΢ΟΓ΢ΑΜΜΑ 

public class YperfortoshAdd { 

/* 

Πξόγξακκα πνπ  θαιεί ηηο κεζόδνπο void add(), int add(int a, int b) θαη 

double add(double a, double b) θαη εκθαλίδεη ην άζξνηζκα θαη ην Μέζν Όξν.     

*/     

    static void add() { 

         

    // Γήισζε-Αλάζεζε ησλ ηηκώλ 5, 6 ζηηο αθέξαηεο κεηαβιεηέο a, b 

        int a = 5, b = 6; 

        // Γήισζε - Τπνινγηζκόο ηνπ αζξνίζκαηνο sum 

        int sum = a + b; 

         

        // Eκθάληζε  ηνπ αζξνίζκαηνο sum  

        System.out.println("Κιήζε void add() - Άζξνηζκα = " + sum); 

        } 

 

     

static int add(int a, int b) { 

               

        // Γήισζε - Τπνινγηζκόο ηνπ αζξνίζκαηνο sum 

        int sum = a + b; 

         

        // Δπηζηξνθή Σηκήο Αζξνίζκαηνο sum 

        return sum; 

        } 
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    static double add(double a, double b) { 

         

        // Τπνινγηζκόο - Δπηζηξνθή Σηκήο Αζξνίζκαηνο (a + b) 

        return (a + b); 

    } 

 

    public static void main(String[] args) { 

     

    // Κιήζε Μεζόδνπ add() 

    add(); 

    

 

    // Γήισζε-Αλάζεζε ησλ ηηκώλ 5, 6 ζηηο αθέξαηεο κεηαβιεηέο a, b 

    int a = 5, b = 6; 

     

    // Κιήζε Μεζόδνπ int add(a, b) 

    int isum = add(a, b); 

 

    // Γήισζε - Τπνινγηζκόο ηνπ Μέζνπ Όξνπ mo 

    double mo = (double) isum/2;  

 

    // Eκθάληζε  ηνπ αζξνίζκαηνο isum θαη ηνπ Μέζνπ Όξνπ mo 

    System.out.println("Κιήζε int add() - Άζξνηζκα = " + isum  

                        + " Μέζνο Όξνο = " + mo ); 

     

    // Κιήζε Μεζόδνπ double add(a, b) 

    double dsum = add(a, b); 

 

    // Γήισζε - Τπνινγηζκόο ηνπ Μέζνπ Όξνπ mo 

    mo = dsum/2;  

 

    // Eκθάληζε  ηνπ αζξνίζκαηνο dsum θαη ηνπ Μέζνπ Όξνπ mo 

    System.out.println("Κιήζε double add() - Άζξνηζκα = " + dsum  

                        + " Μέζνο Όξνο = " + mo ); 

     

    } 

} 

 

 

 

 

Ζξοδοσ Ρρογράμματοσ 
 

run: 
Κιήζε void add() - Άζξνηζκα = 11 

Κιήζε int add() - Άζξνηζκα = 11 Μέζνο Όξνο = 5.5 

Κιήζε double add() - Άζξνηζκα = 11 Μέζνο Όξνο = 5.5  

BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds) 
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6 ΠΙΝΑΚΕ΢ 

 

Ρίνακασ είναι μια διάταξθ ςτοιχείων που το κακζνα τουσ ζχει κάποια ςυγκεκριμζνθ κζςθ.  

Καταλαμβάνει μια περιοχι μνιμθσ με το λογικό όνομα του πίνακα, ενϊ κάκε ςτοιχείο του 

ξεχωρίηει με κάποιο δείκτθ. ΢τθ Java θ αρίκμθςθ των δεικτϊν ξεκινάει από το 0 μζχρι το 

κέγεζνο ηνπ πίλαθα–1.  

Ραράδειγμα ενόσ πίνακα 5 κζςεων με περιεχόμενα τουσ αρικμοφσ 1-5. 

1 2 3 4 5 

Θζςθ 0 Θζςθ 1 Θζςθ 2 Θζςθ 3 Θζςθ 4 

 

Διλωςθ Ρίνακα 
 
Η Διλωςθ ενόσ Πίνακα ςτθ Java γίνεται με τθ διλωςθ του τφπου των ςτοιχείων που κα 
αποκθκεφςει, το όνομά του, το μζγεκόσ του και τον τελεςτι new, επειδι οι πίνακεσ ςτθ 

Java είναι αντικείμενα. 
 
Ραράδειγμα 
 
int pin1[] = new int[5];          
 
όπου δθλϊνουμε τον πίνακα pin1, ο οποίοσ κα αποκθκεφςει 5 ακζραιουσ αρικμοφσ. 
 
Σο ίδιο αποτζλεςμα ζχουμε με τθν εντολι 
 
int[] pin1 = new int[5];          
 
αρκεί να υπάρχουν οι αγκφλεσ ςτον τφπο ι ςτο όνομα του πίνακα. 
 
Σο μζγεκοσ του πίνακα μπορεί να είναι θ τιμι μιασ μεταβλθτισ. Οι επόμενεσ εντολζσ ζχουν το 
ίδιο αποτζλεςμα : 
 
int n = 5;  

int pin1[] = new int[n];          
 
Ζνασ πίνακασ μπορεί να δθμιουργθκεί με δυναμικι αρχικοποίθςθ, όπου οι τιμζσ του 
περικλείονται ςε άγκιςτρα και χωρίηονται με κόμμα. ΢’ αυτι τθν περίπτωςθ δε χρειάηεται ο 
τελεςτισ new. 
 
Ραράδειγμα 
 

int pin2[] = {1, 2, 3, 4, 5};          

όπου δθλϊνουμε τον πίνακα pin2, ο οποίοσ κα αποκθκεφςει τουσ ακζραιουσ αρικμοφσ από 
το 1 μζχρι το 5. Σαν ςτοιχεία μζςα ςτισ αγκφλεσ, εκτόσ από ςτακεροφσ αρικμοφσ,  μπορεί να 
είναι ονόματα μεταβλθτϊν, εκφράςεισ ι κλιςεισ μεκόδων. 
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Η πρόςβαςθ ςε κάποιο ςτοιχείο του πίνακα γίνεται με το όνομά του και τθ κζςθ του (δείκτθσ) 

μζςα ςε αγκφλεσ. Π.χ. το pin1[3]αναφζρεται ςτο 4ο ςτοιχείο του pin1. 
 
 

6.1 Παρϊδειγμα Δημιουργύασ – Γεμύςματοσ 2 πινϊκων με random τιμϋσ και 

Δυναμικό Αρχικοπούηςη 

 

 Να γραφεί Αλγόρικμοσ/Πρόγραμμμα το οποίο γεμίηει ζναν πίνακα με δυναμικι 
αρχικοποίθςθ και δίνει τισ τιμζσ από το 1 μζχρι το 5, δθλϊνει ζναν άλλον πίνακα 5 
κζςεων, τον οποίο γεμίηει με τυχαίεσ τιμζσ και εμφανίηει τα περιεχόμενα των 2 πινάκων. 

 
 
Αλγόρικμοσ 
 

1. Διλωςθ - Αρχικοποίθςθ πίνακα pin1 
2. Διλωςθ - Γζμιςμα πίνακα pin2 με τυχαίεσ τιμζσ 

Για κάκε κζςθ i = 0 μζχρι (n – 1) 

 Εκχωροφμε μια τυχαία τιμι μεταξφ 0 και 10 ςτο ςτοιχείο  pin2[i] 
3. Εμφάνιςθ ςτοιχείων πίνακα pin1 
      Για κάκε κζςθ i = 0 μζχρι 4 

  Εμφανίηουμε το ςτοιχείο  pin1[i] 
4. Εμφάνιςθ ςτοιχείων πίνακα pin2 

      Για κάκε κζςθ i = 0 μζχρι (n – 1) 
  Εμφανίηουμε το ςτοιχείο  pin2[i] 

 
 
Ρρόγραμμα 
 
public class Pin1 { 

/* 

Σν πξόγξακκα δεκηνπξγεί 2 πίλαθεο, ηνλ πξώην κε δπλακηθή αξρηθνπνίεζε θαη ηνλ 

γεκίδεη κε ηηο αθέξαηεο ηηκέο από 1 κέρξη 5, ελώ ην δεύηεξν ηνλ  γεκίδεη κε 

ηπραίεο ηηκέο από 0 κέρξη 10 θαη εκθαλίδεη ηα ζηνηρεία ησλ 2 πηλάθσλ 

*/ 

    public static void main(String[] args) { 

        int i; 

         

        // Δθρώξεζε αθέξαηαο ηηκήο ζην κέγεζνο ηνπ πίλαθα 2 

        int n = 5;  

        

        // Γήισζε - Αξρηθνπνίεζε πίλαθα 1 

        int pin1[] = {1,2,3,4,5};  

          

    // Γήισζε πίλαθα 2 

        double pin2[] = new double[n]; 

        // Γέκηζκα πίλαθα 2 κε ηπραίεο αθέξαηεο ηηκέο 

        for (i = 0;i <= n-1;i++)  

        { 

         pin2[i] = Math.random()*10; 

        } 

         

        // Δκθάληζε ζηνηρείσλ πίλαθα 1 

        System.out.print("Πίλαθαο 1 = "); 

        for (i = 0;i <= 4;i++)  
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        { 

         System.out.print(pin1[i] + " " ); 

        }  

        System.out.println(); 

         

        // Δκθάληζε ζηνηρείσλ πίλαθα 2 

        System.out.println("\nΠίλαθαο 2\n"); 

        for (i = 0;i <= n-1;i++)  

        { 

         System.out.println(pin2[i] + " " ); 

        }  

        System.out.println(); 

    } 

     

} 

 

 

 

Ζξοδοσ Ρρογράμματοσ : 
 

run: 

 

Πίλαθαο 1 = 1 2 3 4 5  

 

Πίλαθαο 2 

 

4.577221658514528  

1.2033315418144874  

6.063131490340102  

9.267092004007694  

1.1890233835178776 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds) 

 
 

6.3  Οι Πύνακεσ ςαν Παρϊμετροι ςε Μεθόδουσ 

 
΢ε αντίκεςθ με τθσ μεταβλθτζσ απλοφ τφπου, οι πίνακεσ περνάνε με αναφορά ςαν 
παράμετροι ςτισ μεκόδουσ, οπότε μπορεί να αλλάξει το περιεχόμενό τουσ. 
 
Η μζκοδοσ μπορεί επίςθσ να επιςτρζφει πίνακα, πράγμα που πρζπει να δθλωκεί ςτθν 
υπογραφι τθσ μεκόδου. 
 
Ραράδειγμα 
 
 
Η παρακάτω μζκοδοσ 
 
static double[] fillPin2a(int n ){ 
// Μέζνδνο δεκηνπξγίαο ζηνηρείσλ πίλαθα 2, επηζηξεθόκελνο ηύπνο = Πίλαθαο  

        double pin2[] = new double[n]; 

        for (int i = 0;i <= n-1;i++)  

        { 

         pin2[i] = Math.random()*10; 

        } 

        return pin2;         

     } 
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επιςτρζφει πίνακα με τθν εντολι return pin2 - double pin2[] = new double[n], ο 
οποίοσ περιζχεται ςτθ διλωςι τθσ  μεκόδου (double[] fillPin2a(int n ){ ). 
 
 
 
 

6.3.1 Παρϊδειγμα Δημιουργύασ – Γεμύςματοσ 2 πινϊκων με random τιμϋσ και 

Δυναμικό Αρχικοπούηςη – Χρόςη Μεθόδων για Γϋμιςμα - Εμφϊνιςη 

 
 

 Να γραφεί Αλγόρικμοσ/Πρόγραμμμα το οποίο γεμίηει ζναν πίνακα με δυναμικι 

αρχικοποίθςθ και δίνει τισ τιμζσ από το 1 μζχρι το 5, δθλϊνει ζναν άλλον πίνακα 5 
κζςεων, τον οποίο γεμίηει με τυχαίεσ τιμζσ καλϊντασ τθ μζκοδο fillPin2() και τθ 

μζκοδο fillPin2a(), θ οποία επιςτρζφει πίνακα και εμφανίηει τα περιεχόμενα των 2 
πινάκων καλϊντασ τισ μεκόδουσ showPin1() και showPin2(). Η μζκοδοσ 

showPin2()καλείται επίςθσ με παράμετρο τθν κλιςθ τθσ μεκόδου fillPin2a() 

για να εμφανίςει τα ςτοιχεία του πίνακα που επιςτρζφει θ μζκοδοσ fillPin2a(). 
 
 
Αλγόρικμοσ 
 

1. Διλωςθ - Αρχικοποίθςθ πίνακα 1 
2. Διλωςθ – Κλιςθ μεκόδου fillPin2() για το γζμιςμα του πίνακα 2 με τυχαίεσ 

τιμζσ 
3. Εμφάνιςθ ςτοιχείων πίνακα 1 - Κλιςθ μεκόδου showPin1()  
4. Εμφάνιςθ ςτοιχείων πίνακα 2 - Κλιςθ μεκόδου showPin2() 

5. Γζμιςμα πίνακα 2 με τυχαίεσ τιμζσ - Επιςτροφι πίνακα - Κλιςθ μεκόδου 
fillPin2a() 

6. Εμφάνιςθ ςτοιχείων πίνακα 2 - Κλιςθ μεκόδου showPin2() 

7. Γζμιςμα πίνακα 2 με τυχαίεσ τιμζσ - Επιςτροφι πίνακα - Κλιςθ μεκόδου 
fillPin2a() - παράμετροσ ςτθν εντολι System.out.println 

8. Εμφάνιςθ ςτοιχείων πίνακα 2 - Κλιςθ μεκόδου showPin2() 
Ρρόγραμμα 
 
public class PinMethods { 

/* 

    Σν πξόγξακκα δεκηνπξγεί 2 πίλαθεο, ηνλ πξώην κε δπλακηθή αξρηθνπνίεζε, 

    θαη ηνλ γεκίδεη κε ηηο αθέξαηεο ηηκέο από 1 κέρξη 5, ελώ ην δεύηεξν ηνλ   

    γεκίδεη κε ηπραίεο ηηκέο από 0 κέρξη 10 θαη εκθαλίδεη ηα ζηνηρεία ησλ 2  

    πηλάθσλ. Γηα ην γέκηζκα ηνπ πίλαθα 2 θαη ηελ εκθάληζε ησλ ζηνηρείσλ ησλ  

    2 πηλάθσλ ρξεζηκνπνηεί ηηο static κεζόδνπο showPin1(), showPin2(),  

    fillPin2() θαη fillPin2a() ε νπνία επηζηξέθεη πίλαθα. 

    */     

    static void showPin1(int pin1[] ){ 

    // Μέζνδνο Δκθάληζεο ζηνηρείσλ πίλαθα 1  

        System.out.print("Πίλαθαο 1 = "); 

        for (int i = 0;i <= 4;i++)  

        { 

         System.out.print(pin1[i] + " " ); 

        }  

        System.out.println(); 

     } 

            

    static void fillPin2(int n, double pin2[] ){ 
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    // Μέζνδνο δεκηνπξγίαο ζηνηρείσλ πίλαθα1, πέξαζκα κεηαβιεηήο pin2 κε 

αλαθνξά  

        for (int i = 0;i <= n-1;i++)  

        { 

         pin2[i] = Math.random()*10; 

        } 

    } 

     

    static double[] fillPin2a(int n ){ 

    // Μέζνδνο δεκηνπξγίαο ζηνηρείσλ πίλαθα 2, επηζηξεθόκελνο ηύπνο = Πίλαθαο  

        double pin2[] = new double[n]; 

        for (int i = 0;i <= n-1;i++)  

        { 

         pin2[i] = Math.random()*10; 

        } 

        return pin2;         

     } 

              

    static void showPin2(int n, double pin2[] ){ 

    // Μέζνδνο Δκθάληζεο ζηνηρείσλ πίλαθα 2  

       for (int i = 0;i <= n-1;i++)  

        { 

         System.out.println(pin2[i] + " " ); 

        }  

        System.out.println(); 

    } 

     

    public static void main(String[] args) { 

        int i; 

         

        // Δθρώξεζε αθέξαηαο ηηκήο ζην κέγεζνο ηνπ πίλαθα 2 

        int n = 5;  

        

        // Γήισζε - Αξρηθνπνίεζε πίλαθα 1 

        int pin1[] = {1,2,3,4,5};  

                 

        // Γήισζε πίλαθα 2 

        double pin2[] = new double[n]; 

         

        // Γέκηζκα πίλαθα 2 κε ηπραίεο  ηηκέο 

        fillPin2( n,  pin2); 

         

        // Δκθάληζε ζηνηρείσλ πίλαθα 1 

        showPin1(pin1); 

        // Δκθάληζε ζηνηρείσλ πίλαθα 2 

        System.out.println("\nΠίλαθαο 2\n "); 

        showPin2(n, pin2); 

         

        // Γέκηζκα πίλαθα 2 κε ηπραίεο ηηκέο - Δπηζηξνθή πίλαθα 

        pin2 = fillPin2a( n ); 

                

        // Δκθάληζε ζηνηρείσλ πίλαθα 2 - Δπηζηξνθή πίλαθα 

        System.out.println("Πίλαθαο 2 - Δπηζηξνθή πίλαθα\n "); 

        showPin2(n, pin2); 

         

        // Δκθάληζε ζηνηρείσλ πίλαθα 2 - Γέκηζκα πίλαθα 2 κε ηπραίεο ηηκέο -  

        // Δπηζηξνθή πίλαθα 

        System.out.println("Πίλαθαο 2 - Δπηζηξνθή πίλαθα - θιήζε κεζόδνπ ζηελ" 

                            + " εληνιή System.out.println\n "); 

        showPin2(n, fillPin2a( n )); 

    }  

} 
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Ζξοδοσ Ρρογράμματοσ : 
 
run: 

 

Πίλαθαο 1 = 1 2 3 4 5  

 

Πίλαθαο 2 

  

3.6518718113025295  

9.028672546645574  

9.803978963288898  

5.312458213990624  

7.522460445626495  

 

Πίλαθαο 2 - Δπηζηξνθή πίλαθα 

  

5.432465106350786  

1.4239093219143784  

4.4804895751466685  

5.617742872661365  

2.666166716016672  

 

Πίλαθαο 2 - Δπηζηξνθή πίλαθα - θιήζε κεζόδνπ ζηελ εληνιή System.out.println 

  

0.5326041961274375  

9.610193943893067  

7.385668259217066  

2.919175861736183  

6.606580446346813  

BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds) 

 

 

 

 

6.4  Σο μϋλοσ length 

 

Σo length είναι μζλοσ του αντικειμζνου τφπου πίνακασ και παίρνει τθν τιμι του μεγζκουσ 
του πίνακα που δθλϊνουμε με new ι με δυναμικι αρχικοποίθςθ. 
 
 
Ραράδειγμα 1 

  int pin1[] = {1, 2, 3, 4,5};   // pin1.length = 5 

  int pin2[] = new int[5];    // pin2.length = 5 

 

 

Ραράδειγμα 2 

Ο αρικμόσ 4 ( θ κζςθ του τελευταίου ςτοιχείου του πίνακα pin1 ) ςτθ μζκοδο 
showPin1(int pin1[]) κα μποροφςε να αντικαταςτακεί από το pin1.length-1, 

οπότε θ μζκοδοσ  showPin1 κα μποροφςε να γραφεί : 
 
    static void showPin1(int pin1[] ){ 

    // Μέζνδνο Δκθάληζεο ζηνηρείσλ πίλαθα 1  

        System.out.print("Πίλαθαο 1 = "); 
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        for (int i = 0;i <= pin1.length-1;i++)  

        { 

         System.out.print(pin1[i] + " " ); 

        }  

        System.out.println(); 

 

    } 

 

 

 

 

Ραράδειγμα 3 

Σο n-1 ( θ κζςθ του τελευταίου ςτοιχείου του πίνακα pin2 ) ςτθ μζκοδο showPin2(int 

n, double pin2[]) κα μποροφςε να αντικαταςτακεί από το pin2.length-1, οπότε θ 

μζκοδοσ  showPin2 κα μποροφςε να γραφεί : 
 

 

    static void showPin2( double pin2[] ){ 

    // Μέζνδνο Δκθάληζεο ζηνηρείσλ πίλαθα 2  

       for (int i = 0;i <= pin2.length -1;i++)  

        { 

         System.out.println(pin2[i] + " " ); 

        }  

        System.out.println(); 

    } 
 

 

 

Ραράδειγμα 4 

Σο ίδιο μπορεί να γίνει και για τθ μζκόδο fillPin2(int n, double pin2[]) 
 

 

 

 

6.5  Εύρεςη ςτοιχεύου με τη Μϋγιςτη ό Ελϊχιςτη Σιμό ςε ϋναν Πύνακα 

 
΢ε πολλά προβλιματα, χρειάηεται να βροφμε το ςτοιχείο με τθ μεγαλφτερθ ι μικρότερθ τιμι 
ςε ζναν πίνακα. Ο πιο ςυνθκιςμζνοσ τρόποσ είναι να ελζγξουμε όλα τα ςτοιχεία του πίνακα 
και να κρατάμε κάκε φορά το μεγαλφτερο, όπωσ φαίνεται ςτο επόμενο παράδειγμα : 
 
 
 

6.5.1  Εύρεςη ςτοιχεύου με τη Μϋγιςτη Σιμό ςε ϋναν Πύνακα 

 

 Να γραφεί Πρόγραμμα που να δθμιουργεί και να γεμίηει ζναν πίνακα ακεραίων με δυναμικι     
αρχικοποίθςθ, να εμφανίηει τα ςτοιχεία του, να βρίςκει το ςτοιχείο με τθ  μεγαλφτερθ τιμι 
και να το εμφανίηει. 
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ΛΟΓΙΚΟ ΔΙΑΓ΢ΑΜΜΑ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
Αλγόρικμοσ 

 
1. Διλωςθ - Αρχικοποίθςθ πίνακα pin[]με 5 κζςεισ 
2. Εμφάνιςθ ςτοιχείων πίνακα pin 
3. Θζτουμε ςαν μζγιςτο ςτοιχείο max το πρϊτο ςτοιχείο pin[0] ( αφοφ δεν υπάρχει άλλο 

μζχρι ςτιγμισ να ςυγκρικεί ) 
4. Για τα υπόλοιπα ςτοιχεία pin[i], για i = 1 μζχρι 4 : 

Αν το ςτοιχείο pin[i] είναι μεγαλφτερο από το max  

Θζτουμε ςαν μζγιςτο ςτοιχείο max το pin[i] 
5. Εμφάνιςθ τθσ τιμισ του μεγίςτου ςτοιχείου max  

 
 
 
 
Ρρόγραμμα 

 
 

public class PinMax { 

/* Πξόγξακκα πνπ δεκηνπξγεί θαη γεκίδεη έλαλ πίλαθα αθεξαίσλ κε δπλακηθή     

αξρηθνπνίεζε, εκθαλίδεη ηα ζηνηρεία ηνπ, Βξίζθεη ην ζηνηρείν κε ηε     

κεγαιύηεξε ηηκή θαη ην Δκθαλίδεη 

*/    

    public static void main(String[] args) { 

        int i, max; 

              

max  pin[0] 

pin[]  5 Σιμζσ 

max pin[i] 

ΝΑΙ 

ΟΧΙ 

pin[] 

max 

T 

i  1:4:1 

A 

pin[i]>max 
ΝΑΙ 

ΟΧΙ 
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        // Γήισζε - Αξρηθνπνίεζε πίλαθα 

        int pin[] = {10,2,13,14,5};               

        // Δκθάληζε ζηνηρείσλ πίλαθα  

        System.out.print("Πίλαθαο = "); 

        for (i = 0;i <= pin.length-1;i++)  

        { 

         System.out.print(pin[i] + " " ); 

        }  

        System.out.println(); 

         

        // Δύξεζε κεγίζηνπ ζηνηρείνπ ηνπ πίλαθα 

        max = pin[0]; 

        for (i = 1;i <= pin.length-1;i++)  

        { 

         if (pin[i] > max ) { 

             max = pin[i]; 

         } 

        }  

         

        // Δκθάληζε κεγίζηνπ ζηνηρείνπ ηνπ πίλαθα 

        System.out.println("Μέγηζην ζηνηρείν = " + max); 

       } 

} 

 

 

 

 

 

Ζξοδοσ Ρρογράμματοσ : 
 
run: 

Πίλαθαο = 10 2 13 14 5  

Μέγηζην ζηνηρείν = 14 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds) 

 

 
 
 
Ραρατιρθςθ : 
 
Πολλζσ φορζσ μασ ενδιαφζρει να βροφμε όχι μόνο το ςτοιχείο με τθ μεγαλφτερθ τιμι, αλλά και 
τθ κζςθ αυτοφ του ςτοιχείου ςτον πίνακα. Ζχοντασ τθ κζςθ, μποροφμε να βροφμε και το 
αντίςτοιχο ςτοιχείο. Αυτό φαίνεται ςτο επόμενο παράδειγμα : 

 

 

 

6.5.2   Εύρεςη ςτοιχεύου με τη Μϋγιςτη Σιμό ςε ϋναν Πύνακα και τησ θϋςησ του ςτον 

πύνακα 

 

 Να γραφεί Πρόγραμμα που να δθμιουργεί και να γεμίηει ζναν πίνακα ακεραίων με δυναμικι     
αρχικοποίθςθ, να εμφανίηει τα ςτοιχεία του, να βρίςκει το ςτοιχείο με τθ μεγαλφτερθ τιμι 
και τθ κζςθ του ςτον πίνακα και να εμφανίηει το ςτοιχείο με τθ μεγαλφτερθ τιμι και τθ κζςθ 
του ςτον πίνακα 
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ΛΟΓΙΚΟ ΔΙΑΓ΢ΑΜΜΑ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 

  

max  pin[0] 

pin[]  5 Σιμζσ 

max pin[i] 

ΝΑΙ 

ΟΧΙ 

pin[] 

max, thesiMax 

T 

i  1:4:1 

A 

pin[i]>max 

thesiMax  0 

thesiMax i 

ΟΧΙ 

ΝΑΙ 
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Αλγόρικμοσ 
 

1. Διλωςθ - Αρχικοποίθςθ πίνακα pin[] με 5 κζςεισ 
2. Εμφάνιςθ ςτοιχείων πίνακα pin 
3. Θζτουμε ςαν μζγιςτο ςτοιχείο max το πρϊτο ςτοιχείο pin[0] ( αφοφ δεν υπάρχει άλλο 

μζχρι ςτιγμισ να ςυγκρικεί ) 
4. Θζτουμε ςαν κζςθ μεγίςτου ςτοιχείου thesiMax  το 0  

5. Για τα υπόλοιπα ςτοιχεία pin[i], για i = 1 μζχρι 4 : 
Αν το ςτοιχείο pin[i] είναι μεγαλφτερο από το max  

Θζτουμε ςαν μζγιςτο ςτοιχείο max τθν τιμι του pin[i] 
Θζτουμε τθν τιμι του i ςτο thesiMax   

6. Εμφάνιςθ τθσ τιμισ του μεγίςτου ςτοιχείου max και τθσ κζςθσ του thesiMax   
 
 

Ρρόγραμμα 
 

public class PinMaxThesi { 

/* Πξόγξακκα πνπ δεκηνπξγεί θαη γεκίδεη έλαλ πίλαθα αθεξαίσλ κε δπλακηθή 

αξρηθνπνίεζε, εκθαλίδεη ηα ζηνηρεία ηνπ, Βξίζθεη ην ζηνηρείν κε ηε κεγαιύηεξε 

ηηκή και ηη θέζη ηος ζηον πίνακα θαη Δκθαλίδεη ην ζηνηρείν κεγαιύηεξε ηηκή θαη 

ηη θέζη ηος ζηνλ πίλαθα  

*/    

    public static void main(String[] args) { 

        int i, max; 

              

        // Γήισζε - Αξρηθνπνίεζε πίλαθα 

        int pin[] = {10,2,13,14,5};  

              

        // Δκθάληζε ζηνηρείσλ πίλαθα  

        System.out.print("Πίλαθαο = "); 

        for (i = 0;i <= pin.length-1;i++)  

        { 

         System.out.print(pin[i] + " " ); 

        }  

        System.out.println(); 

         

        // Δύξεζε κεγίζηνπ ζηνηρείνπ ηνπ πίλαθα και ηηρ θέζηρ ηος ζηνλ πίλαθα 

        max = pin[0]; 

        int thesiMax = 0; 

        for (i = 1;i <= pin.length-1;i++)  

        { 

         if (pin[i] > max ) { 

             max = pin[i]; 

             thesiMax = i; 

        }  

        } 

        // Δκθάληζε κεγίζηνπ ζηνηρείνπ θαη ηεο ζέζεο ηνπ ζηνλ πίλαθα 

        System.out.println("Μέγηζην ζηνηρείν = " + max + " ζηη θέζη " + 

thesiMax ); 

    } 

} 

 

 

Ζξοδοσ Ρρογράμματοσ : 
 
run: 

Πίλαθαο = 10 2 13 14 5  

Μέγηζην ζηνηρείν = 14 ζηε ζέζε 3 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds) 
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6.5.3  Αντιγραφό ΢τοιχεύων ενόσ Πύνακα ςε κϊποιον ϊλλο Πύνακα  

        

 Να γραφεί Πρόγραμμα που να δθμιουργεί 2 πίνακεσ, τον πρϊτο με δυναμικι αρχικοποίθςθ 

και τον γεμίηει με τισ ακζραιεσ τιμζσ από 1 μζχρι 5, ενϊ για το δεφτερο δθμιουργεί με τθ 
μζκοδο Math.random() μια τυχαία ακζραια τιμι για το μζγεκοσ του πίνακα 2 μεταξφ 
του 1 και 10 και αντιγράφει Ο΢Α ςτοιχεία του πίνακα 1 χωράνε ςτον πίνακα 2 και εμφανίηει 
τα ςτοιχεία των 2 πινάκων.  

 
 

ΛΟΓΙΚΟ ΔΙΑΓ΢ΑΜΜΑ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 

  

n  τυχαίοσ ακζραιοσ 

pin1[]  5 ακζραιεσ τιμζσ 

pin2[i]pin1[i] 

ΝΑΙ 

ΟΧΙ 

pin1[i] 

 

T 

i  0: pin2.length -1 

A 

pin2.length< pin1.length 

pin2.length 

ΟΧΙ ΝΑΙ 

ΝΑΙ 

i  0: pin1.length -1 

pin2[i]pin1[i] 

ΟΧΙ 

i  0: pin1.length -1 

ΝΑΙ 

i  0: pin2.length -1 

pin2[i] 

 

ΟΧΙ 

ΟΧΙ 
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Αλγόρικμοσ 
 

1. Διλωςθ - Αρχικοποίθςθ πίνακα pin1[] με 5 κζςεισ τουσ αρικμοφσ 1 μζχρι 5 
2. Εκχϊρθςθ τυχαίασ ακζραιασ τιμισ n ςτο μζγεκοσ του πίνακα 2 
3. Διλωςθ πίνακα pin2[] με n κζςεισ 
4. Αντιγραφι ςτον πίνακα 2 των ςτοιχείων του πίνακα 1 

Αν  το μζγεκοσ του pin2 < μζγεκοσ του pin1 (pin2.length < pin1.length) 
 Αντιγραφι όςων ςτοιχείων του πίνακα pin1 χωράνε ςτον πίνακα pin2 
Διαφορετικά 

Αντιγραφι ΟΛΩΝ των ςτοιχείων του πίνακα pin1 ςτον πίνακα pin2  

5. Εμφάνιςθ των ςτοιχείων του πίνακα pin1 
6. Εμφάνιςθ των ςτοιχείων του πίνακα pin2 

 
 
 

Ρρόγραμμα 
 
public class PinCopy { 

/* Σν πξόγξακκα δεκηνπξγεί 2 πίλαθεο, ηνλ πξώην κε δπλακηθή αξρηθνπνίεζε 

θαη ηνλ γεκίδεη κε ηηο αθέξαηεο ηηκέο από 1 κέρξη 5, ελώ γηα ην δεύηεξν 

δεκηνπξγεί κε ηε κέζνδν Math.random() κηα ηπραία αθέξαηα ηηκή γηα ην 

κέγεζνο ηνπ πίλαθα 2 κεηαμύ ηνπ 1 θαη 10 θαη αληηγξάθεη Ο΢Α ζηνηρεία ηνπ 

πίλαθα 1 ρσξάλε ζηνλ πίλαθα 2 θαη εκθαλίδεη ηα ζηνηρεία ησλ 2 πηλάθσλ.  

*/ 

    public static void main(String[] args) { 

        int i, j; 

              

        // Γήισζε - Αξρηθνπνίεζε πίλαθα 1 

        int pin1[]= {1,2,3,4,5};  

         

         // Δθρώξεζε ηπραίαο αθέξαηαο ηηκήο ζην κέγεζνο ηνπ πίλαθα 2 

        int n = (int) ( 1 + Math.random()*10);  

        System.out.println("n = " + n); 

         

        // Γήισζε πίλαθα 2 

        int pin2[]= new int[n]; 

                 

        // Αληηγξαθή ζηνλ πίλαθα 2 ησλ ζηνηρείσλ ηνπ πίλαθα 1 

        if ( pin2.length < pin1.length) 

         for (i = 0;i < pin2.length;i++)  

          pin2[i] = pin1[i]; 

        else 

         for (i = 0;i < pin1.length;i++)  

          pin2[i] = pin1[i]; 

         

        // Δκθάληζε ζηνηρείσλ πίλαθα 1 

        System.out.print("Πίλαθαο 1 = "); 

        for (i = 0;i < pin1.length;i++)  

          System.out.print(pin1[i] + " " ); 

        System.out.println();  

         

        // Δκθάληζε ζηνηρείσλ πίλαθα 2 

        System.out.print("Πίλαθαο 2 = "); 

        for (i = 0;i < pin2.length;i++)  

          System.out.print(pin2[i] + " " ); 

        System.out.println();  

        } 

} 

 



Αλγορικμικι και Προγραμματιςμόσ                                      Πίνακεσ                          Γουλιάνασ Κϊςτασ                                ΢ελίδα 104 

 

Ζξοδοσ Ρρογράμματοσ 

run: 

n = 3 

Πίλαθαο 1 = 1 2 3 4 5  

Πίλαθαο 2 = 1 2 3  

 

n = 5 

Πίλαθαο 1 = 1 2 3 4 5  

Πίλαθαο 2 = 1 2 3 4 5  

 

n = 8 

Πίλαθαο 1 = 1 2 3 4 5  

Πίλαθαο 2 = 1 2 3 4 5 0 0 0  

BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds) 

 

 Όπωσ φαίνεται ςτθν ζξοδο του προγράμματοσ, για n = 5 και οι 2 πίνακεσ ζχουν τα ΙΔΙΑ 
περιεχόμενα. Είναι όμωσ ΔΙΑΦΟ΢ΕΤΙΚΟΙ πίνακεσ. Η αλλαγι ςτα ςτοιχεία ενόσ πίνακα ΔΕΝ 
επθρεάηει τον άλλο.  

 
 
 

6.5.4  Αντιγραφό ΢τοιχεύων ενόσ Πύνακα ςε κϊποιον ϊλλο Πύνακα με κλόςη 

μεθόδων 

        

 Να γραφεί Πρόγραμμα που να δθμιουργεί 2 πίνακεσ, τον πρϊτο με δυναμικι αρχικοποίθςθ 
και τον γεμίηει με τισ ακζραιεσ τιμζσ από 1 μζχρι 5, ενϊ για το δεφτερο δθμιουργεί με τθ 

μζκοδο Math.random() μια τυχαία ακζραια τιμι για το μζγεκοσ του πίνακα 2 μεταξφ 
του 1 και 10 και αντιγράφει Ο΢Α ςτοιχεία του πίνακα 1 χωράνε ςτον πίνακα 2 και εμφανίηει 
τα ςτοιχεία των 2 πινάκων.  

 
 
Αλγόρικμοσ 

 
1. Διλωςθ - Αρχικοποίθςθ πίνακα pin1[] με 5 κζςεισ τουσ αρικμοφσ 1 μζχρι 5 
2. Εκχϊρθςθ τυχαίασ ακζραιασ τιμισ n ςτο μζγεκοσ του πίνακα 2 

3. Διλωςθ πίνακα pin2[] με n κζςεισ 
4. Αντιγραφι ςτον πίνακα 2 των ςτοιχείων του πίνακα 1 καλϊντασ τθ μζκοδο 

copyPin1toPin2() 
5. Εμφάνιςθ των ςτοιχείων του πίνακα pin1 καλϊντασ τθ μζκοδο showPin() 
6. Δμφάνιςθ των ςτοιχείων του πίνακα pin2 καλϊντασ τθ μζκοδο showPin() 

 
 

Ρρόγραμμα 
 
public class PinCopyMethods { 

/* Σν πξόγξακκα δεκηνπξγεί 2 πίλαθεο, ηνλ πξώην κε δπλακηθή αξρηθνπνίεζε 

θαη ηνλ γεκίδεη κε ηηο αθέξαηεο ηηκέο από 1 κέρξη 5, ελώ γηα ην δεύηεξν     

δεκηνπξγεί κε ηε κέζνδν Math.random() κηα ηπραία αθέξαηα ηηκή κεηαμύ ηνπ    

1 θαη 10 γηα ην κέγεζνο ηνπ πίλαθα 2 θαη αληηγξάθεη θαιώληαο ηε κέζνδν 

copyPin1toPin2() Ο΢Α ζηνηρεία ηνπ πίλαθα 1 ρσξάλε ζηνλ πίλαθα 2 θαη    

εκθαλίδεη ηα ζηνηρεία ησλ 2 πηλάθσλ θαιώληαο ηε κέζνδν showPin() */ 
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    static void showPin(int pin[] ){ 

    // Μέζνδνο Δκθάληζεο ζηνηρείσλ πίλαθα   

        for (int i = 0;i <= pin.length-1;i++)  

        { 

         System.out.print(pin [i] + " " ); 

        }  

        System.out.println(); 

     } 

            

    static int[] copyPin1toPin2(int n, int pin1[]){ 

    // Μέζνδνο Αληηγξαθήο ζηνλ πίλαθα 2 ησλ ζηνηρείσλ ηνπ πίλαθα 1  

        int pin2[] = new int[n]; 

        if ( pin2.length < pin1.length) 

         for (int i = 0;i <= pin2.length -1;i++)  

          pin2[i] = pin1[i]; 

        else 

         for (int i = 0;i <= pin1.length -1;i++)  

          pin2[i] = pin1[i]; 

        return pin2; 

    } 

                      

     

    public static void main(String[] args) { 

        int i, j; 

              

        // Γήισζε - Αξρηθνπνίεζε πίλαθα 1 

        int pin1[]= {1,2,3,4,5};  

         

        // Δθρώξεζε ηπραίαο αθέξαηαο ηηκήο ζην κέγεζνο ηνπ πίλαθα 2 

        int n = (int) ( 1 + Math.random()*10);  

        System.out.println("n = " + n); 

         

        // Γήισζε πίλαθα 2 

        int pin2[]= new int[n]; 

                 

        // Αληηγξαθή ζηνλ πίλαθα 2 ησλ ζηνηρείσλ ηνπ πίλαθα 1 

        pin2 = copyPin1toPin2( n,  pin1); 

         

        //  Δκθάληζε ζηνηρείσλ πίλαθα 1  

      System.out.print("Πίλαθαο 1 = ");   

showPin( pin1); 

         

        // Δκθάληζε ζηνηρείσλ πίλαθα 2 

System.out.print("Πίλαθαο 2 = "); 

        showPin( pin2); 

      } 

} 

 

 

Ζξοδοσ Ρρογράμματοσ 

run: 

n = 2 

Πίλαθαο 1 = 1 2 3 4 5  

Πίλαθαο 2 = 1 2  

 

n = 5 

Πίλαθαο 1 = 1 2 3 4 5  

Πίλαθαο 2 = 1 2 3 4 5  

 

n = 10 

Πίλαθαο 1 = 1 2 3 4 5  

Πίλαθαο 2 = 1 2 3 4 5 0 0 0 0 0 
BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds) 
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6.5.5   Δυναμικό Γϋμιςμα ενόσ Πύνακα – Ϋλεγχοσ αν Εύναι Ϊδειοσ ό Γεμϊτοσ 

 
΢ε αρκετζσ εφαρμογζσ κα χρειαςτεί να γεμίηουμε δυναμικά τισ κζςεισ ενόσ πίνακα, οπότε κα 
πρζπει να ξζρουμε αν ο πίνακασ ζχει γεμίςει ι αν δεν ζχει μπει κανζνα ςτοιχείο. 

 

 Να γραφεί Πρόγραμμα που να δθμιουργεί ζναν πίνακα που το μζγεκόσ του δίνεται με μια 
τυχαία ακζραια τιμι. Για όςο ο χριςτθσ επιλζγει να βάλει ςτοιχεία ςτον πίνακα     
δθμιουργεί τυχαίεσ ακζραιεσ τιμζσ. Όταν ο πίνακασ γεμίςει, εμφανίηει το  μινυμα "Ο 
Πίλαθαο είλαη γεκάηνο", ενϊ αν ο χριςτθσ επιλζξει να μθ βάλει κανζνα ςτοιχείο 

ςτον πίνακα, εμφανίηει το μινυμα "Ο Πίλαθαο είλαη άδεηνο".  Η απάντθςθ του 
χριςτθ δίνεται με τθν κλιςθ τθσ μεκόδου readchar(). 

 
 
 
 

ΛΟΓΙΚΟ ΔΙΑΓ΢ΑΜΜΑ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 

  

index  0 

pin[]  3 ακζραιεσ τιμζσ 

ΝΑΙ 

Ειςαγωγι ςτοιχείου ? (y/n) : 

A 

ans=’y’ && 

index<pin.length 

ΟΧΙ 

index  index +1 

Γεμάτοσ 

 

ans 

pin[index]  random() 

Ειςαγωγι ςτοιχείου ? (y/n) : 

ans 

index=pin.length 

ΟΧΙ 

ΝΑΙ 

index=0 
ΝΑΙ 

Άδειοσ 

A 

ΟΧΙ 
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Αλγόρικμοσ 
 

1. Διλωςθ πίνακα pin[3] με 3 κζςεισ 
2. Αρχικι τιμι για τθ κζςθ του τελευταίου ςτοιχείων του πίνακα pin = 0 ( index = 0) 
3. Εμφάνιςθ μθνφματοσ "Δηζαγσγή ζηνηρείνπ ? (y/n) : " 
4. Διάβαςμα απάντθςθσ του χριςτθ με τθν κλιςθ τθσ μεκόδου readchar(). 

5. Για όςο θ απάντθςθ του είναι χριςτθ είναι 'y' (ans == 'y') και το index δεν είναι 
ίςο με το μζγεκοσ του πίνακα ( index < pin.length))  

Βάηουμε ςτθ κζςθ index του πίνακα pin μια τυχαία ακζραια τιμι 
Αυξάνουμε το index κατά 1 

Διάβαςμα νζασ απάντθςθσ του χριςτθ με τθν κλιςθ τθσ μεκόδου readchar(). 
6. Αν index = pin.length, Εμφάνιςθ μθνφματοσ "Ο Πίλαθαο είλαη γεκάηνο" 
7. Αν index = 0, Εμφάνιςθ μθνφματοσ "Ο Πίλαθαο είλαη άδεηνο" 

Διαφορετικά 
Εμφάνιςθ των ςτοιχείων του πίνακα   

 
 
 

Ρρόγραμμα 
 

public class PinEmptyFull { 

/* Σν πξόγξακκα δεκηνπξγεί έλαλ πίλαθα 3 ζηνηρείσλ. Γηα όζν ν ρξήζηεο επηιέγεη 

λα βάιεη ζηνηρεία ζηνλ πίλαθα δεκηνπξγεί ηπραίεο αθέξαηεο ηηκέο. Όηαλ ν πίλαθαο 

γεκίζεη, εκθαλίδεη ην κήλπκα "Ο Πίλαθαο είλαη γεκάηνο", ελώ αλ ν ρξήζηεο 

επηιέμεη λα κε βάιεη θαλέλα ζηνηρείν ζηνλ πίλαθα, εκθαλίδεη ην κήλπκα "Ο 

Πίλαθαο είλαη άδεηνο". Η απάληεζε ηνπ ρξήζηε δίλεηαη κε ηελ θιήζε ηεο κεζόδνπ 

readchar(). 

*/ 

    static char readchar() throws java.io.IOException{ 

        // Mήλπκα - Απάληεζε γηα Δηζαγσγή λένπ ζηνηρείνπ 

        char ans; 

        System.out.print("Δηζαγσγή ζηνηρείνπ ? (y/n) : "); 

        do { 

          ans = (char)System.in.read(); 

        } 

        while (ans == '\n' | ans == '\r'); 

        return ans; 

    } 

    

    public static void main(String[] args)  

                        throws java.io.IOException{ 

         

        // Δθρώξεζε αθέξαηαο ηηκήο ζην κέγεζνο ηνπ πίλαθα 2 

        int n = 3; 

        System.out.println("n =  " + n  ); 

        char ans = 'y'; 

 

        // Γήισζε πίλαθα 2 

        int pin[] = new int[n]; 

        int index = 0;  

        

        // Γέκηζκα πίλαθα κε ηπραίεο αθέξαηεο ηηκέο 

         

        ans = readchar(); 

        while ((ans == 'y') && ( index < pin.length)) { 

             

           pin[index] = (int) ( Math.random()*10); 

           System.out.println("΢ηνηρείν " + index + " = " + pin[index] ); 

           index++; 
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           // Mήλπκα - Απάληεζε γηα Δηζαγσγή λένπ ζηνηρείνπ 

           ans = readchar(); 

        } 

         

        if ( index == pin.length) 

            System.out.println("Ο Πίλαθαο είλαη γεκάηνο"); 

           

        if (index == 0) 

            System.out.println("Ο Πίλαθαο είλαη άδεηνο");   

        else { 

        // Δκθάληζε ζηνηρείσλ πίλαθα 2 

        System.out.print("Πίλαθαο = "); 

        for (int i = 0;i < n;i++)  

          System.out.print(pin[i] + " " ); 

        System.out.println(); 

        }         

        }   

    }     

 

 
Ζξοδοσ Ρρογράμματοσ : 
 

run: 

Δηζαγσγή ζηνηρείνπ ? (y/n) : y 

΢ηνηρείν 0 = 6 

Δηζαγσγή ζηνηρείνπ ? (y/n) : y 

΢ηνηρείν 1 = 9 

Δηζαγσγή ζηνηρείνπ ? (y/n) : y 

΢ηνηρείν 2 = 9 

Δηζαγσγή ζηνηρείνπ ? (y/n) : y 

Ο Πίλαθαο είλαη γεκάηνο 

Πίλαθαο = 6 9 9  

 
 

n =  3 

Δηζαγσγή ζηνηρείνπ ? (y/n) : n 

Ο Πίλαθαο είλαη άδεηνο 

 
n =  3 

Δηζαγσγή ζηνηρείνπ ? (y/n) : y 

΢ηνηρείν 0 = 1 

Δηζαγσγή ζηνηρείνπ ? (y/n) : y 

΢ηνηρείν 1 = 5 

Δηζαγσγή ζηνηρείνπ ? (y/n) : n 

Πίλαθαο = 1 5 0 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds) 
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6.6  Αναφορϋσ Πινϊκων  

 

Όταν δθμιουργείται ζνα αντικείμενο τφπου πίνακασ με τον τελεςτι new, ςτθν πράξθ το pin 

περιζχει τθ διεφκυνςθ – αναφορά ςτο αντικείμενο τφπου πίνακασ pin.  Με τισ εντολζσ  
 

int pin1[] = {1, 2, 3, 4, 5}; 

int pin2[] = new int[5]; 

     pin2 = pin1; 

 
δε γίνεται αντιγραφι των περιεχομζνων του πίνακα  pin1 ςτο pin2. Απλϊσ οι μεταβλθτζσ 
αναφορζσ πινάκων pin1 και pin1 δείχνουν ςτο ίδιο αντικείμενο - πίνακασ (  περιζχουν τθν 
ίδια διεφκυνςθ ), το pin1. Αν αλλάξω τθν τιμι ςε ζνα ςτοιχείο του πίνακα  που δείχνει το pin2, 

π.χ. με τθν εντολι : 
 
pin2[0] = 1000; 

 
αυτό κα επθρεάςει τον πίνακα, ςτον οποίο δείχνει και το pin1, δθλαδι το pin1[0] κα 
περιζχει πλζον τθν τιμι 1000. 

 
Για να ανταλλάξω τα περιεχόμενα 2 πινάκων pin1 και pin2, οι οποίοι ζχουν δθλωκεί να 
είναι του ιδίου τφπου( π.χ. int[5]) μπορϊ να χρθςιμοποιιςω τισ εντολζσ : 
 
 

int temp[] = new int[5]; 

     temp = pin1; 

     pin1 = pin2; 

     pin2 = temp; 

 
με τισ οποίεσ ανταλάςςω τισ τιμζσ των μεταβλθτϊν αναφοράσ ςτουσ πίνακεσ pin1 και  pin2. 

 
Οι αναφορζσ πινάκων, όταν περνάνε ςαν παράμετροι ςε μεκόδουσ, περνάνε με τιμι. Δθλαδι, 
οποιαδιποτε αλλαγι κι αν γίνει μζςα ςτθ μζκοδο ςτθ μεταβλθτι αναφοράσ δε γίνεται ςτθν 
πραγματικι, αλλά ςτθν τυπικι μεταβλθτι αναφοράσ. 
 
Παρ’ όλα αυτά τα ςτοιχεία των πινάκων ςτα οποίο δείχνουν οι μεταβλθτζσ αναφοράσ περνάνε 
με αναφορά. Μποροφμε δθλαδι να αλλάξουμε κάποια ι όλα τα ςτοιχεία του πίνακα  μζςα ςτθ 
μζκοδο και αυτό να επθρεάςει τον πίνακα. 
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6.6.1  Αντιγραφό – Ανταλλαγό  Αναφορών Πινϊκων και ΢τοιχεύων ενόσ Πύνακα  

 

 Να γραφεί Πρόγραμμα που να δθμιουργεί 2 πίνακεσ ακεραίων 5 κζςεων και τουσ γεμίηει με 

τουσ ακζραιουσ 1-5 και 6-10. Ανταλάςςει τισ τιμζσ των αναφορϊν των πινάκων pin1 και 
pin2 και εμφανίηει τισ νζεσ τιμζσ των πινάκων που ζχουν αλλάξει. Ανταλάςςει τισ τιμζσ των 
αναφορϊν των πινάκων pin1 και pin2 με τθν κλιςθ τθσ μεκόδου swapPin(pin1, 
pin2) και εμφανίηει τισ νζεσ τιμζσ των πινάκων που ΔΕΝ ζχουν αλλάξει. Δθμιουργεί ζνα 

τυχαίο δείκτθ μεταξφ 0 και 3 και καλεί τθ μζκοδο swapElement(pin1, index, 
index+1) με τθν οποία ανταλάςςει τισ τιμζσ των ςτοιχείων pin1[index] και 
pin1[index+1] και εμφανίηει τισ νζεσ τιμζσ του πίνακα pin1 που ζχουν αλλάξει. 
Αποκθκεφει τθν αναφορά pin1 ςτο pin2. Kαλεί τθ μζκοδο swapElement(pin2, 

index, index+1) με τθν οποία ανταλάςςει τισ τιμζσ των ςτοιχείων pin2[index] 

και pin2[index+1] και εμφανίηει τισ νζεσ τιμζσ των πινάκων pin1 και pin2 που  ζχουν 
αλλάξει και ζχουν τισ ΙΔΙΕΣ τιμζσ. 

 
 
 
 
Αλγόρικμοσ 

 
1. Διλωςθ πίνακα pin1 
2. Γζμιςμα πίνακα pin1 με τουσ αρικμοφσ 1-5  
3. Διλωςθ πίνακα pin2 

4. Γζμιςμα πίνακα pin2 με τουσ αρικμοφσ 6-10  

5. Εμφάνιςθ ςτοιχείων πίνακα pin1 
6. Εμφάνιςθ ςτοιχείων πίνακα pin2 
7. Ανταλλαγι Αναφορϊν pin1, pin2 
8. Εμφάνιςθ ςτοιχείων πίνακα pin1 μετά τθν ανταλλαγι  

9. Εμφάνιςθ ςτοιχείων πίνακα pin2 μετά τθν ανταλλαγι  
10. Ανταλλαγι Αναφορϊν pin1, pin2 με τθν κλιςθ τθσ μεκόδου swapPin() 
11. Εμφάνιςθ ςτοιχείων πίνακα pin1 μετά τθν ανταλλαγι  
12. Εμφάνιςθ ςτοιχείων πίνακα pin2 μετά τθν ανταλλαγι  

13. Δθμιουργία τυχαίου δείκτθ index ςτο 0:3 
14. Εμφάνιςθ δείκτθ index 

15. Κλιςθ μεκόδου ανταλλαγισ των ςτοιχείων pin1[index], pin1[index+1]  
16. Εμφάνιςθ ςτοιχείων πίνακα pin1 

17. Εκχϊρθςθ τθσ αναφοράσ pin1 ςτο pin2 
18. Εμφάνιςθ δείκτθ index 
19. Κλιςθ μεκόδου ανταλλαγισ των ςτοιχείων pin2[index], pin2[index+1]  
20. Εμφάνιςθ ςτοιχείων πίνακα pin2  

21. Εμφάνιςθ ςτοιχείων πίνακα pin1  
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Ρρόγραμμα 
 
public class SwapPinakes { 

/*  Πξόγξακκκα ην νπνίν δεκηνπξγεί 2 πίλαθεο αθεξαίσλ 5 ζέζεσλ θαη ηνπο     

γεκίδεη κε ηνπο αθέξαηνπο 1-5 θαη 6-10. Αληαιάζζεη ηηο ηηκέο ησλ αλαθνξώλ     

ησλ πηλάθσλ pin1 θαη pin2 θαη εκθαλίδεη ηηο λέεο ηηκέο ησλ πηλάθσλ πνπ     

έρνπλ αιιάμεη. Αληαιάζζεη ηηο ηηκέο ησλ αλαθνξώλ ησλ πηλάθσλ pin1 θαη pin2     

κε ηελ θιήζε ηεο κεζόδνπ swapPin(pin1, pin2) θαη εκθαλίδεη ηηο λέεο ηηκέο     

ησλ πηλάθσλ πνπ ΓΔΝ έρνπλ αιιάμεη. Γεκηνπξγεί έλα ηπραίν δείθηε κεηαμύ 0     

θαη 4 θαη θαιεί ηε κέζνδν swapElement(pin1, index, index+1) κε ηελ νπνία     

αληαιάζζεη ηηο ηηκέο ησλ ζηνηρείσλ pin1[index] θαη pin1[index+1] θαη     

εκθαλίδεη ηηο λέεο ηηκέο ηνπ πίλαθα pin1 πνπ έρνπλ αιιάμεη. Απνζεθεύεη ηελ     

αλαθνξά pin1 ζην pin2. Kαιεί ηε κέζνδν swapElement(pin2, index, index+1)     

κε ηελ νπνία αληαιάζζεη ηηο ηηκέο ησλ ζηνηρείσλ pin2[index] θαη     

pin2[index+1] θαη εκθαλίδεη ηηο λέεο ηηκέο ησλ πηλάθσλ pin1 θαη pin2 πνπ     

έρνπλ αιιάμεη θαη έρνπλ ηηο ΙΓΙΔ΢ ηηκέο. 

*/ 

 

    static void swapPin(int pin1[], int pin2[]){ 

    // Μέζνδνο αληαιιαγήο ησλ ηηκώλ aαλαθνξάο 2 πηλάθσλ αθέξαησλ 

        int[] temp = new int[5]; 

        temp = pin1; 

        pin1 = pin2; 

        pin2 = temp; 

    } 

     

    static void swapElement(int a[], int i, int j){ 

    // Μέζνδνο αληαιιαγήο ησλ ηηκώλ 2 ζηνηρείσλ ελόο πίλαθα αθέξαησλ 

    int temp = a[i]; 

    a[i] = a[j]; 

    a[j] = temp; 

    } 

     

    static void showPin( int pin[] ){ 

    // Μέζνδνο Δκθάληζεο ζηνηρείσλ πίλαθα   

       for (int i = 0;i <= pin.length-1;i++)  

        System.out.print(pin[i] + " " ); 

       System.out.println(); 

    } 

    

    public static void main(String[] args) { 

       int i; 

           

        // Γήισζε πίλαθα pin1 

        int pin1[] = new int[5];  

               

        // Γέκηζκα πίλαθα pin1 κε ηνπο αξηζκνύο 1-5  

         for (i = 0;i <= pin1.length-1;i++)  

            pin1[i] = i + 1; 

         

        // Γήισζε πίλαθα pin2 

        int pin2[] = new int[5];  

         

        // Γέκηζκα πίλαθα pin2 κε ηνπο αξηζκνύο 6-10  

         for (i = 0;i <= pin2.length-1;i++)  

            pin2[i] = i + 6; 

         

        // Δκθάληζε ζηνηρείσλ πίλαθα pin1 

        System.out.print("\nΠίλαθαο pin1  = "); 

        showPin(pin1); 

    

         

        // Δκθάληζε ζηνηρείσλ πίλαθα pin2 

        System.out.print("Πίλαθαο pin2  = "); 

        showPin(pin2);         



Αλγορικμικι και Προγραμματιςμόσ                                      Πίνακεσ                          Γουλιάνασ Κϊςτασ                                ΢ελίδα 112 

 

        // Αληαιιαγή Αλαθνξώλ pin1, pin2 

        int[] temp = new int[5]; 

        temp = pin1; 

        pin1 = pin2; 

        pin2 = temp; 

         

        // Δκθάληζε ζηνηρείσλ πίλαθα pin1 κεηά ηελ αληαιιαγή Αλαθνξώλ 

        System.out.print("\nΠίλαθαο pin1 κεηά ηελ αληαιιαγή Αλαθνξώλ = "); 

        showPin(pin1); 

         

        // Δκθάληζε ζηνηρείσλ πίλαθα pin2 κεηά ηελ αληαιιαγή Αλαθνξώλ 

        System.out.print("Πίλαθαο pin2 κεηά ηελ αληαιιαγή Αλαθνξώλ = "); 

        showPin(pin2); 

         

        // Αληαιιαγή Αλαθνξώλ pin1, pin2 κε θιήζε κεζόδνπ swapPin 

        swapPin( pin1, pin2); 

         

        // Δκθάληζε ζηνηρείσλ πίλαθα pin1 κεηά ηελ αληαιιαγή  

        System.out.print("\nΠίλαθαο pin1 κεηά ηελ αληαιιαγή Αλαθνξώλ κε ηε" + 

                            " κέζνδν swapPin = "); 

        showPin(pin1); 

         

        // Δκθάληζε ζηνηρείσλ πίλαθα pin2 κεηά ηελ αληαιιαγή  

        System.out.print("Πίλαθαο pin2 κεηά ηελ αληαιιαγή Αλαθνξώλ κε ηε" 

                        + " κέζνδν swapPin = "); 

        showPin(pin2); 

                 

       // Γεκηνπξγία ηπραίνπ δείθηε 0:4 

       int index = (int) ( Math.random()*4); 

        

        // Δκθάληζε δείθηε 

        System.out.print("\nΑληαιιαγή ησλ ηηκώλ ησλ ζηνηρείσλ "); 

        System.out.println("pin1[" + index + "], pin1[" + (index+1) + "]" ); 

        

        // Κιήζε κεζόδνπ αληαιιαγήο ησλ ζηνηρείσλ pin1[index], pin1[index+1]  

        swapElement( pin1, index, index+1); 

         

        // Δκθάληζε ζηνηρείσλ πίλαθα pin1 

        System.out.print("Πίλαθαο pin1 κεηά ηελ αληαιιαγή ζηνηρείσλ  = "); 

        showPin(pin1); 

               

        //Δθρώξεζε ηεο αλαθνξάο pin1 ζην pin2 

        pin2 = pin1; 

         

        System.out.println("\nΔθρώξεζε ηεο αλαθνξάο pin1 ζην pin2"); 

         

        // Δκθάληζε δείθηε 

        System.out.print("\nΑληαιιαγή ησλ ηηκώλ ησλ ζηνηρείσλ "); 

        System.out.println("pin2[" + index + "], pin2[" + (index+1) + "]" ); 

        

        // Κιήζε κεζόδνπ αληαιιαγήο ησλ ζηνηρείσλ pin2[index], pin2[index+1]  

        swapElement( pin2, index, index+1); 

         

        // Δκθάληζε ζηνηρείσλ πίλαθα pin2  

        System.out.print("Πίλαθαο pin2 κεηά ηελ αληαιιαγή ζηνηρείσλ  = "); 

        showPin(pin2); 

         

         // Δκθάληζε ζηνηρείσλ πίλαθα pin1  

        System.out.print("Πίλαθαο pin1 κεηά ηελ αληαιιαγή ζηνηρείσλ  = "); 

        showPin(pin1); 

        } 

} 
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Ζξοδοσ Ρρογράμματοσ : 
 
run: 

 

Πίλαθαο pin1  = 1 2 3 4 5  

Πίλαθαο pin2  = 6 7 8 9 10  

 

Πίλαθαο pin1 κεηά ηελ αληαιιαγή Αλαθνξώλ = 6 7 8 9 10  

Πίλαθαο pin2 κεηά ηελ αληαιιαγή Αλαθνξώλ = 1 2 3 4 5  

 

Πίλαθαο pin1 κεηά ηελ αληαιιαγή Αλαθνξώλ κε ηε κέζνδν swapPin = 6 7 8 9 10  

Πίλαθαο pin2 κεηά ηελ αληαιιαγή Αλαθνξώλ κε ηε κέζνδν swapPin = 1 2 3 4 5  

 

Αληαιιαγή ησλ ηηκώλ ησλ ζηνηρείσλ pin1[0], pin1[1] 

Πίλαθαο pin1 κεηά ηελ αληαιιαγή ησλ ζηνηρείσλ  = 7 6 8 9 10  

 

Δθρώξεζε ηεο αλαθνξάο pin1 ζην pin2 

 

Αληαιιαγή ησλ ηηκώλ ησλ ζηνηρείσλ pin2[0], pin2[1] 

Πίλαθαο pin2 κεηά ηελ αληαιιαγή ησλ ζηνηρείσλ  = 6 7 8 9 10  

Πίλαθαο pin1 κεηά ηελ αληαιιαγή ησλ ζηνηρείσλ  = 6 7 8 9 10  

BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds)   
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6.7  Πύνακεσ 2 Διαςτϊςεων 

 

Ρίνακασ 2 διαςτάςεων είναι μια διάταξθ ςτοιχείων ςε γραμμζσ και ςτιλεσ που το κακζνα τουσ 

ζχει κάποια κζςθ ςτθν αντίςτοιχθ γραμμι και ςτιλθ.  Καταλαμβάνει μια περιοχι μνιμθσ με το 

λογικό όνομα του πίνακα, ενϊ κάκε ςτοιχείο του ξεχωρίηει με δφο δείκτεσ, γραμμι - ςτιλθ.  

 

Ραράδειγμα  

 

Ρίνακασ 2 διαςτάςεων, 3 γραμμϊν και 2 ςτθλϊν  με περιεχόμενα τουσ αρικμοφσ 1-6. 

 ΢τιλθ 0 ΢τιλθ 1 

Γραμμι 0 1 2 

Γραμμι 1 3 4 

Γραμμι 2 5 6 

 

Διλωςθ Ρίνακα 2 διαςτάςεων 
 
Η Διλωςθ ενόσ Πίνακα 2 διαςτάςεων ςτθ Java γίνεται με τθ διλωςθ του τφπου των ςτοιχείων 
που κα αποκθκεφςει, το όνομά του, το μζγεκόσ του ( αρικμόσ γραμμϊν και ςτθλϊν ςε 
ξεχωριςτά ηεφγθ αγκυλϊν ) και τον τελεςτι new, επειδι οι πίνακεσ ςτθ Java είναι αντικείμενα. 

 
Ραράδειγμα 
 
int pin1[][] = new int[3][2];          
 
όπου δθλϊνουμε τον πίνακα pin1, ο οποίοσ κα αποκθκεφςει 6 ακζραιουσ αρικμοφσ. 
 
Σο ίδιο αποτζλεςμα ζχουμε με τθν εντολι 
 
int[][] pin1 = new int[3][2];          
 
αρκεί να υπάρχουν οι αγκφλεσ ςτον τφπο ι ςτο όνομα του πίνακα. 
 
Ο αρικμόσ των γραμμϊν και ςτθλϊν του πίνακα μπορεί να είναι οι τιμζσ δφο μεταβλθτϊν. Οι 
επόμενεσ εντολζσ ζχουν το ίδιο αποτζλεςμα : 
 
int m = 3, n = 2;  

int pin1[][] = new int[m][n];    

 

      
 

Δθμιουργία πίνακα 2 διαςτάςεων με δυναμικι αρχικοποίθςθ 
 
Ζνασ πίνακασ 2 διαςτάςεων μπορεί να δθμιουργθκεί με δυναμικι αρχικοποίθςθ, όπου οι τιμζσ 
του περικλείονται ςε ηεφγθ αγκίςτρων για τθν κάκε γραμμι και χωρίηονται με κόμμα. ΢’ αυτι τθν 
περίπτωςθ δε χρειάηεται ο τελεςτισ new. 
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Ραράδειγμα 
 
int pin2[][] = {{1, 2}, {3, 4}, {5, 6}};          
 
όπου δθλϊνουμε τον πίνακα pin2, ο οποίοσ κα αποκθκεφςει τουσ ακζραιουσ αρικμοφσ από το 
1 μζχρι το 6 ςε 3 γραμμζσ από 2 ςτοιχεία θ κακεμιά. 
 
 

Ρρόςβαςθ ςε κάποιο ςτοιχείο πίνακα 2 διαςτάςεων 
 
H πρόςβαςθ ςε κάποιο ςτοιχείο του πίνακα γίνεται με το όνομά του και τθ κζςθ του ( δφο 
δείκτεσ γραμμισ και ςτιλθσ ) μζςα ςε αγκφλεσ. Π.χ. το pin1[2][1]αναφζρεται ςτο ςτοιχείο 
του pin1 που βρίςκεται ςτθν τρίτθ γραμμι και δεφτερθ ςτιλθ, δθλαδι το 6. 
 
 
 

Ακανόνιςτοι Ρίνακεσ 
 
΢τουσ πίνακασ 2 διαςτάςεων είναι υποχρεωτικι θ διλωςθ ΜΟΝΟ τθσ 1θσ διάςταςθσ ( αρικμόσ 
γραμμϊν ). Μ’ αυτό τον τρόπο μποροφμε να ζχουμε πίνακεσ με διαφορετικό αρικμό ςτοιχείων 
ςτθν κάκε ςτιλθ ( ακανόνιςτοι πίνακεσ ). 
 
Ραράδειγμα 
 
Με τισ παρακάτω εντολζσ : 
 
int pin4[][] = new int[3][]; 

pin4[0] = new int[3]; 

pin4[1] = new int[2]; 

pin4[2] = new int[1];          
 
δθλϊνουμε τον πίνακα pin4, ο οποίοσ κα αποκθκεφςει ακζραιουσ αρικμοφσ ςε 3 γραμμζσ, με 
3 ςτοιχεία ςτθν πρϊτθ γραμμι,  2 ςτοιχεία ςτθ δεφτερθ γραμμι και  1 ςτοιχείο ςτθν τρίτθ 
γραμμι. 
 
΢το επόμενο παράδειγμα δθλϊνεται ζνασ ακανόνιςτοσ πίνακασ με δυναμικι αρχικοποίθςθ : 
 
Ραράδειγμα 
 
int pin3[][] = {{1, 2, 3}, {4, 5}, {6}};          
 
όπου δθλϊνουμε τον πίνακα pin3, ο οποίοσ κα αποκθκεφςει τουσ ακζραιουσ αρικμοφσ από το 

1 μζχρι το 6 ςε 3 γραμμζσ, με 3 ςτοιχεία ςτθν πρϊτθ γραμμι,  2 ςτοιχεία ςτθ δεφτερθ γραμμι 
και  1 ςτοιχείο ςτθν τρίτθ γραμμι. 

  



Αλγορικμικι και Προγραμματιςμόσ                                      Πίνακεσ                          Γουλιάνασ Κϊςτασ                                ΢ελίδα 116 

 

6.7.1 Παρϊδειγμα Δημιουργύασ – Γεμύςματοσ 2 πινϊκων 2 διαςτϊςεων με random 

τιμϋσ και Δυναμικό Αρχικοπούηςη 

 

 Να γραφεί Αλγόρικμοσ/Πρόγραμμμα το οποίο γεμίηει ζναν πίνακα 2 διαςτάςεων ( 3x2 ), 

με δυναμικι αρχικοποίθςθ και δίνει τισ τιμζσ από το 1 μζχρι το 6, δθλϊνει ζναν άλλον 
πίνακα ( 3x2 ), κζςεων, τον οποίο γεμίηει με τυχαίεσ τιμζσ και εμφανίηει τα περιεχόμενα 
των 2 πινάκων. 

 
 
Αλγόρικμοσ 
 

1. Διλωςθ - Αρχικοποίθςθ πίνακα pin1 
2. Διλωςθ - Γζμιςμα πίνακα pin2 με τυχαίεσ τιμζσ 

Για κάκε γραμμι i = 0 μζχρι (n – 1) 

Για κάκε ςτιλθ j = 0 μζχρι (n – 1) 
  Εκχωροφμε μια τυχαία τιμι μεταξφ 0 και 10 ςτο ςτοιχείο  pin2[i][j] 

3. Εμφάνιςθ ςτοιχείων πίνακα pin1 
Για κάκε γραμμι i = 0 μζχρι (n – 1) 

Για κάκε ςτιλθ j = 0 μζχρι (n – 1) 
   Εμφανίηουμε το ςτοιχείο  pin1[i] 
4. Εμφάνιςθ ςτοιχείων πίνακα pin2 

Για κάκε γραμμι i = 0 μζχρι (n – 1) 

Για κάκε ςτιλθ j = 0 μζχρι (n – 1) 
   Εμφανίηουμε το ςτοιχείο  pin2[i] 

 
 
 
Ρρόγραμμα 
 
public class Pin2 { 

/* 

    Σν πξόγξακκα δεκηνπξγεί 2 πίλαθεο 2 δηαζηάζεσλ ( 3x2 ), ηνλ πξώην κε     

δπλακηθή αξρηθνπνίεζε θαη ηνλ γεκίδεη κε ηηο αθέξαηεο ηηκέο από 1 κέρξη 6,    

ελώ ην δεύηεξν ηνλ γεκίδεη κε ηπραίεο ηηκέο από 0 κέρξη 10 θαη εκθαλίδεη     

ηα ζηνηρεία ησλ 2 πηλάθσλ.  

    */ 

    public static void main(String[] args) { 

        int i, j; 

              

        // Γήισζε - Αξρηθνπνίεζε πίλαθα 1 

        int pin1[][] = {{1,2},{3,4},{5,6}};  

          

        // Δθρώξεζε αθέξαηαο ηηκήο ζηα κεγέζε γξακκώλ-ζηειώλ ηνπ πίλαθα 2 

        int m = 3, n = 2;  

        

        // Γήισζε πίλαθα 2 

        int pin2[][] = new int[m][n]; 

         

        // Γέκηζκα πίλαθα 2 κε ηπραίεο αθέξαηεο ηηκέο 

        for (i = 0;i < m;i++)  

         for (j = 0;j < n;j++)  

           pin2[i][j] = (int) ( Math.random()*10); 

         

         

        // Δκθάληζε ζηνηρείσλ πίλαθα 1 

        System.out.println("Πίλαθαο 1"); 
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        for (i = 0;i < 3;i++)  

        { 

         for (j = 0;j < 2;j++) 

          System.out.print(pin1[i][j] + " " ); 

        System.out.println();  

        }  

        System.out.println(); 

         

        // Δκθάληζε ζηνηρείσλ πίλαθα 2 

        System.out.println("Πίλαθαο 2"); 

        for (i = 0;i < m;i++)  

        { 

         for (j = 0;j < n;j++) 

          System.out.print(pin2[i][j] + " " ); 

        System.out.println();  

        }  

     } 

} 

 

 

 

 

Ζξοδοσ Ρρογράμματοσ : 
 

run: 

Πίλαθαο 1 

1 2  

3 4  

5 6  

 

Πίλαθαο 2 

7 5  

3 6  

6 0  

BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds) 
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6.7.2 Παρϊδειγμα Δημιουργύασ – Γεμύςματοσ 2 πινϊκων 2 διαςτϊςεων με random 

τιμϋσ και Δυναμικό Αρχικοπούηςη με τη χρόςη μεθόδων 

 

 Να γραφεί Αλγόρικμοσ/Πρόγραμμμα το οποίο γεμίηει ζναν πίνακα 2 διαςτάςεων ( 3x2 ), 

με δυναμικι αρχικοποίθςθ και δίνει τισ τιμζσ από το 1 μζχρι το 6, δθλϊνει ζναν άλλον 
πίνακα ( 3x2 ), κζςεων, τον οποίο γεμίηει με τυχαίεσ τιμζσ και εμφανίηει τα περιεχόμενα 
των 2 πινάκων καλϊντασ μεκόδουσ για το γζμιςμα του πίνακα των τυχαίων τιμϊν και τθν 

εμφάνιςθ των 2 πινάκων. 
 
 
Αλγόρικμοσ 
 

1. Διλωςθ - Αρχικοποίθςθ πίνακα 1 

2. Διλωςθ - Γζμιςμα πίνακα 2 με τυχαίεσ τιμζσ καλϊντασ τθ μζκοδο fillPin2() 

3. Εμφάνιςθ ςτοιχείων πίνακα 1 καλϊντασ τθ μζκοδο showPin1(pin1) 
4. Εμφάνιςθ ςτοιχείων πίνακα 2 καλϊντασ τθ μζκοδο showPin2(m, n, pin2) 

 
 
Ρρόγραμμα 
 
public class Pin2Methods { 

/* Σν πξόγξακκα δεκηνπξγεί 2 πίλαθεο 2 δηαζηάζεσλ ( 3x2 ), ηνλ πξώην κε     

δπλακηθή αξρηθνπνίεζε θαη ηνλ γεκίδεη κε ηηο αθέξαηεο ηηκέο από 1 κέρξη 6,    

ελώ ην δεύηεξν ηνλ γεκίδεη κε ηπραίεο ηηκέο από 0 κέρξη 10 θαιώληαο ηε     

κέζνδν fillPin2() θαη εκθαλίδεη ηα ζηνηρεία ησλ 2 πηλάθσλ θαιώληαο ηηο     

κεζόδνπο  showPin1(pin1) θαη showPin2(m, n, pin2)   */    

  

    static void showPin1(int pin1[][] ){ 

    // Μέζνδνο Δκθάληζεο ζηνηρείσλ πίλαθα 1  

        System.out.println("Πίλαθαο 1 = "); 

        for (int i = 0;i < 3;i++) { 

         for (int j = 0;j < 2;j++)  

          System.out.print(pin1[i][j] + " " ); 

         System.out.println(); 

        } 

     } 

      

    static void fillPin2(int m, int n, int pin2[][] ){ 

    // Μέζνδνο δεκηνπξγίαο ζηνηρείσλ πίλαθα1, πέξαζκα κεηαβιεηήο pin2 κε 

αλαθνξά  

        for (int i = 0;i < m;i++)  

         for (int j = 0;j < n;j++)  

           pin2[i][j] = (int) ( Math.random()*10); 

        } 

 

    static void showPin2(int m, int n, int pin2[][] ){ 

    // Μέζνδνο Δκθάληζεο ζηνηρείσλ πίλαθα 2  

        System.out.println("Πίλαθαο 2 = "); 

        for (int i = 0;i < 3;i++) { 

         for (int j = 0;j < 2;j++)  

          System.out.print(pin2[i][j] + " " ); 

         System.out.println(); 

        } 

     } 

     

    public static void main(String[] args) { 

        int i, j; 

              

        // Γήισζε - Αξρηθνπνίεζε πίλαθα 1 
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        int pin1[][] = {{1,2},{3,4},{5,6}};  

        // Δθρώξεζε αθέξαηαο ηηκήο ζηα κεγέζε γξακκώλ-ζηειώλ ηνπ πίλαθα 2 

        int m = 3, n = 2;  

        

        // Γήισζε πίλαθα 2 

        int pin2[][] = new int[m][n]; 

         

        // Γέκηζκα πίλαθα 2 κε ηπραίεο αθέξαηεο ηηκέο 

        fillPin2( m,  n,  pin2); 

         

         

        // Δκθάληζε ζηνηρείσλ πίλαθα 1 

        showPin1(pin1); 

        System.out.println(); 

         

        // Δκθάληζε ζηνηρείσλ πίλαθα 2 

        showPin2( m,  n,  pin2); 

     } 

} 

 

 

 

Ζξοδοσ Ρρογράμματοσ : 
 

run: 

Πίλαθαο 1 =  

1 2  

3 4  

5 6  

 

Πίλαθαο 2 =  

5 3  

6 6  

1 6          

BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds) 

 

 

 

6.7.3  Σο length για τουσ Πύνακεσ 2 Διαςτϊςεων 

 

Σo length και για τουσ πίνακεσ 2 διαςτάςεων παίρνει τθν τιμι του αρικμοφ των γραμμϊν 
του πίνακα που δθλϊνουμε με new ι με δυναμικι αρχικοποίθςθ. ΢τουσ ακανόνιςτουσ πίνακεσ, 

το όνομα του πίνακα με τον αρικμό γραμμισ και το length δίνει τον αρικμό των ςτοιχείων 
τθσ γραμμισ. 
 
Ραράδειγμα 1 

  int pin3[][] = {{1,2},{3,4},{5,6}}; // pin3.length = 3 

 

 

Ραράδειγμα 2 

 

  int pin4[][] = new int[4][];  // pin4.length = 4 

  pin4[0] = new int[31];    // pin4[0].length = 31 

  pin4[1] = new int[28];    // pin4[1].length = 28 

  pin4[2] = new int[31];    // pin4[2].length = 31 

  pin4[3] = new int[30];    // pin4[3].length = 30 
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6.8  Μϋθοδοι Χειριςμού Πινϊκων των Κλϊςεων System και Arrays 

 

Η Java περιζχει τισ κλάςεισ System και Arrays, οι οποίεσ περιζχουν μεκόδουσ γεμίςματοσ, 
αντιγραφισ, ςφγκριςθσ και ταξινόμθςθσ πινάκων.  
 
 
Η κλάςθ Arrays  περιζχει τισ παρακάτω μεκόδουσ : 
 
 
Arrays.fill(<όνομα_πίνακα>,<ηιμή>)  

 

θ οποία γεμίηει όλεσ τισ κζςεισ ενόσ πίνακα <όλνκα_πίλαθα> με τθν τιμι <ηηκή> 
 

 
Arrays.equals(<όνομα_πίνακα_1>,<όνομα_πίνακα_2>) 

 

θ οποία ελζγχει αν οι πίνακεσ  <όλνκα_πίλαθα_1> και <όλνκα_πίλαθα_2> ζχουν τα 
ίδια περιεχόμενα 
 
 
Arrays.sort(<όνομα_πίνακα>) 

 

θ οποία ταξινομεί τα ςτοιχεία του πίνακα <όλνκα_πίλαθα> 
 

 

 

ενϊ θ κλάςθ System περιζχει τθ μζκοδο : 
 

 

System.arraycopy(<όνομα_πίνακα_1>, <απσή_1>,>,<όνομα_πίνακα_2>,>, 

<απσή_2>,<απιθμόρ_ζηοισείων>) 

  

θ οποία αντιγράφει όςα ςτοιχεία κζλουμε <αξηζκόο_ζηνηρείσλ> του πίνακα  
<όλνκα_πίλαθα_1> αρχίηοντασ από τθ κζςθ <αξρή_1> ςτον πίνακα  
<όλνκα_πίλαθα_2>   αρχίηοντασ από τθ κζςθ <αξρή_2>   
                                                
 
Θα πρζπει να γίνει ειςαγωγι τθσ βιβλιοκικθσ java.util.Arrays με τθν εντολι 
 
import java.util.Arrays; 
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6.8.1 Παρϊδειγμα Χρόςησ Μεθόδων Χειριςμού Πινϊκων των Κλϊςεων System και 

Arrays 
 

 

 Να γραφεί Πρόγραμμα που να γεμίηει ζναν πίνακα pin1 5 κζςεων με το -999 με τθν 
κλιςθ     τθσ μεκόδου Arrays.fill(), γεμίηει ζναν πίνακα pin2 5 κζςεων με τυχαίεσ 
ακζραιεσ τιμζσ, εμφανίηει τα περιεχόμενα των 2 πινάκων και ελζγχει αν είναι ίδια με τθν 

κλιςθ τθσ μεκόδου Arrays.equals(), Σαξινoμεί τα ςτοιχεία του πίνακα 2 με τθν κλιςθ 
τθσ μεκόδου Arrays.sort(), Αντιγράφει τα περιεχόμενα του πίνακα 2 ςτον πίνακα 1 
με τθν κλιςθ τθσ μεκόδου System.arraycopy(), εμφανίηει τα περιεχόμενα των 2 
πινάκων και ελζγχει αν είναι ίδια με τθν κλιςθ τθσ μεκόδου Arrays.equals(). 

 
 

 
Αλγόρικμοσ 

 
1. Γζμιςμα ενόσ πίνακα pin1 5 κζςεων με το -999 με τθν κλιςθ τθσ μεκόδου 

Arrays.fill() 
2. Γζμιςμα ενόσ πίνακα pin2 5 κζςεων με με τυχαίεσ ακζραιεσ τιμζσ 

3. Εμφάνιςθ των ςτοιχείων του πίνακα  pin1 
4. Εμφάνιςθ των ςτοιχείων του πίνακα  pin2 
5. Ζλεγχοσ αν τα περιεχόμενα των 2 πινάκων είναι ίδια με τθν κλιςθ τθσ μεκόδου 

Arrays.equals() 

6. Σαξινόμθςθ των ςτοιχείων του πίνακα 2 με τθν κλιςθ τθσ μεκόδου Arrays.sort() 

7. Εμφάνιςθ των ςτοιχείων του πίνακα  pin2 
8. Αντιγραφι των περιεχομζνων του πίνακα 2 ςτον πίνακα 1 με τθν κλιςθ τθσ μεκόδου 

System.arraycopy() 

9. Εμφάνιςθ των ςτοιχείων του πίνακα  pin1 
10.  Ζλεγχοσ αν τα περιεχόμενα των 2 πινάκων είναι ίδια με τθν κλιςθ τθσ μεκόδου 

Arrays.equals() 
 

 
 
Ρρόγραμμα 

 
import java.util.Arrays; 

 

public class PinArrays { 

/* Πξόγξακκα πνπ γεκίδεη έλαλ πίλαθα pin1 5 ζέζεσλ κε ην -999 κε ηελ θιήζε     

ηεο κεζόδνπ Arrays.fill, γεκίδεη έλαλ πίλαθα pin2 5 ζέζεσλ κε ηπραίεο     

αθέξαηεο ηηκέο, εκθαλίδεη ηα πεξηερόκελα ησλ 2 πηλάθσλ θαη ειέγρεη αλ είλαη 

ίδηα κε ηελ θιήζε ηεο κεζόδνπ Arrays.equals, Σαμηλoκεί ηα ζηνηρεία ηνπ πίλαθα 2 

κε ηελ θιήζε ηεο κεζόδνπ Arrays.sort, Αληηγξάθεη ηα πεξηερόκελα ηνπ πίλαθα 2 

ζηνλ πίλαθα 1 κε ηελ θιήζε ηεο κεζόδνπ System.arraycopy, εκθαλίδεη ηα 

πεξηερόκελα ησλ 2 πηλάθσλ θαη ειέγρεη αλ είλαη ίδηα κε ηελ θιήζε ηεο κεζόδνπ 

Arrays.equals 

 */ 

    public static void main(String[] args) { 

        int i, j; 

              

        // Γήισζε - Αξρηθνπνίεζε πίλαθα 1 - Arrays.fill 

        int pin1[]= new int[5];  

        Arrays.fill(pin1, -999); 

         

        // Γήισζε - Αξρηθνπνίεζε πίλαθα 2 - Math.random 
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        int pin2[]= new int[5]; 

        for (i = 0;i < pin2.length;i++)  

          pin2[i] = (int) (Math.random()*10); 

         

        // Δκθάληζε ζηνηρείσλ πίλαθα 1 

        System.out.print("Πίλαθαο 1 = "); 

        for (i = 0;i < pin1.length;i++)  

          System.out.print(pin1[i] + " " ); 

        System.out.println();  

         

        // Δκθάληζε ζηνηρείσλ πίλαθα 2 

        System.out.print("Πίλαθαο 2 = "); 

        for (i = 0;i < pin2.length;i++)  

          System.out.print(pin2[i] + " " ); 

        System.out.println();  

         

        // Έιεγρνο αλ νη Πίλαθεο 1,2 έρνπλ ίδηα πεξηερόκελα Arrays.equals 

        if ( Arrays.equals(pin1, pin2)) 

          System.out.println("Οη πίλαθεο 1, 2 έρνπλ ηα ίδηα πεξηερόκελα" ); 

        else 

          System.out.println("Οη πίλαθεο 1,2 δελ έρνπλ ηα ίδηα " 

                  + "πεξηερόκελα" ); 

         

        // Σαμηλόκεζε ησλ ζηνηρείσλ ηνπ πίλαθα 2 - Arrays.sort 

        Arrays.sort(pin2); 

         

         // Δκθάληζε ζηνηρείσλ πίλαθα 2 

        System.out.print("\nΠίλαθαο 2 κεηά ηελ Σαμηλόκεζε = "); 

        for (i = 0;i < pin2.length;i++)  

          System.out.print(pin2[i] + " " ); 

        System.out.println();  

         

        // Αληηγξαθή ησλ ζηνηρείσλ ηνπ πίλαθα 2 ζηνλ πίλαθα 1 

        // System.arraycopy 

        System.arraycopy(pin2, 0, pin1, 0, 5); 

         

        // Δκθάληζε ζηνηρείσλ πίλαθα 1 

        System.out.print("Πίλαθαο 1 κεηά ηελ Αληηγξαθή = "); 

        for (i = 0;i < pin1.length;i++)  

          System.out.print(pin1[i] + " " ); 

        System.out.println();  

         

        // Έιεγρνο αλ νη Πίλαθεο 1,2 έρνπλ  ίδηα πεξηερόκελα Arrays.equals 

        if ( Arrays.equals(pin1, pin2)) 

          System.out.println("Οη πίλαθεο 1, 2 έρνπλ ηα ίδηα πεξηερόκελα" ); 

        else 

          System.out.println("Οη πίλαθεο 1, 2 δελ έρνπλ ηα ίδηα " 

                  + "πεξηερόκελα" ); 

         

      } 

} 

 
 
Ζξοδοσ Ρρογράμματοσ : 
 

run: 

Πίλαθαο 1 = -999 -999 -999 -999 -999  

Πίλαθαο 2 = 0 6 2 7 4  

Οη πίλαθεο 1, 2 δελ έρνπλ ηα ίδηα πεξηερόκελα 

 

Πίλαθαο 2 κεηά ηελ Σαμηλόκεζε = 0 2 4 6 7  

Πίλαθαο 1 κεηά ηελ Αληηγξαθή = 0 2 4 6 7  

Οη πίλαθεο 1, 2 έρνπλ ηα ίδηα πεξηερόκελα 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds) 
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7   ΚΛΑ΢ΕΙ΢ – ΑΝΣΙΚΕΙΜΕΝΑ 

 

 Να γραφεί Αλγόρικμοσ/Πρόγραμμμα το οποίο δίνει τιμζσ ςτον Αρικμό Μθτρϊου, τον 
Κωδικό Μακιματοσ, το Βακμό Θεωρίασ και το Βακμό Εργαςτθρίου για 2 φοιτθτζσ και 
Τπολογίηει και Εμφανίηει τον Σελικό Βακμό του κάκε φοιτθτι.  

 
Αλγόρικμοσ 
 

5. Ειςαγωγι ΢τοιχείων 1ου φοιτθτι 
6. Τπολογιςμόσ - Εμφάνιςθ Σελικοφ Βακμοφ 1ου φοιτθτι 
7. Ειςαγωγι ΢τοιχείων 2ου φοιτθτι 
8. Τπολογιςμόσ - Εμφάνιςθ Σελικοφ Βακμοφ 2ου φοιτθτι 

 
 
Ρρόγραμμα 
 
public class Objects1 { 

/*  Πξόγξακκκα ην νπνίν δίλεη ηηκέο ζηνλ Αξηζκό Μεηξώνπ, ηνλ Κσδηθό 

Μαζήκαηνο,ην Βαζκό Θεσξίαο θαη ην Βαζκό Δξγαζηεξίνπ γηα 2 θνηηεηέο θαη 

Τπνινγίδεη θαη Δκθαλίδεη ηνλ Σειηθό Βαζκό ηνπ θάζε θνηηεηή */ 

    public static void main(String[] args) { 

    int AM;         // Αξηζκόο Μεηξώνπ Φνηηεηή 

    int KM;         // Κσδηθόο Μαζήκαηνο 

    double Theory;  // Βαζκόο Θεσξίαο 

    double Erg;     // Βαζκόο Δξγαζηεξίνπ 

    double Telikos; // Σειηθόο Βαζκόο 

     

    // Δηζαγσγή ΢ηνηρείσλ 1νπ θνηηεηή 

    AM = 14013; 

    KM = 6000232; 

    Theory = 6.5; 

    Erg = 8.2; 

    // Τπνινγηζκόο - Δκθάληζε Σειηθνύ Βαζκνύ 1νπ θνηηεηή 

    Telikos = Theory * 0.6 + Erg * 0.4; 

    System.out.println ( "Σειηθόο Βαζκόο Φνηηεηή 1 = " + Telikos ); 

     

    // Δηζαγσγή ΢ηνηρείσλ 2νπ θνηηεηή 

    AM = 14014; 

    KM = 6000232; 

    Theory = 8.6; 

    Erg = 8.0; 

    // Τπνινγηζκόο - Δκθάληζε Σειηθνύ Βαζκνύ 1νπ θνηηεηή 

    Telikos = Theory * 0.6 + Erg * 0.4; 

    System.out.println ( "Σειηθόο Βαζκόο Φνηηεηή 2 = " + Telikos );  

   } 

} 

 
 

Ζξοδοσ Ρρογράμματοσ : 
 
run: 
Σελικόσ Βακμόσ Φοιτθτι 1 = 7.18 
Σελικόσ Βακμόσ Φοιτθτι 2 = 8.36 
BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds) 
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7.1 Δημιουργύα Κλϊςησ η οπούα περιϋχει ΜΟΝΟ Δεδομϋνα ςαν μϋλη 

 
΢το προθγοφμενο πρόγραμμα, όλα τα ςτοιχεία Αρικμόσ Μθτρϊου, Κωδικόσ Μακιματοσ, Βακμόσ 
Θεωρίασ, Βακμόσ Εργαςτθρίου και Σελικόσ Βακμόσ αφοροφν τουσ φοιτθτζσ. Θα μποροφςαμε να 
ορίςουμε μια κατθγορία, κλάςθ με το όνομα Foititis, θ οποία να περιζχει τα παραπάνω 
ςτοιχεία και να δθμιουργοφμε ςτιγμιότυπα – αντικείμενα, τα οποία και ζχουν φυςικι 
υπόςταςθ, καταλαμβάνουν μνιμθ. 
 
Κλάςθ είναι ζνα αφθρθμζνο πρότυπο, το οποίο περιγράφει – κακορίηει τθ μορφι ενόσ 
αντικειμζνου. Μπορεί εκτόσ από δεδομζνα να περιζχει και μεκόδουσ που ενεργοφν πάνω ςτα 
δεδομζνα. Η κλάςθ ορίηει ζνα ΝΕΟ τφπο δεδομζνων. 
 
Σα δεδομζνα και οι μζκοδοι πρόςβαςθσ ςτα δεδομζνα λζγονται μζλθ τθσ κλάςθσ. Η κλάςθ 
αποκτά πραγματικι υπόςταςθ με τθ δυναμικι δθμιουργία του αντικειμζνου. 
 
 

Οριςμόσ Κλάςθσ 
 
public class <όλνκα_θιάζεο> { 

Γειώζεηο κεηαβιεηώλ 

... 

Μέζνδνη 

... 

} 

 
Ραράδειγμα 
 
public class Foititis { 

    int AM;         // Απιθμόρ Μηηπώος Φοιηηηή 

    int KM;         // Κωδικόρ Μαθήμαηορ 

    double Theory;  // Βαθμόρ Θεωπίαρ 

    double Erg;     // Βαθμόρ Δπγαζηηπίος 

} 

 
Η κλάςθ Foititis περιζχει ςαν μζλθ – δεδομζνα ΜΟΝΟ τισ μεταβλθτζσ που 
χρθςιμοποιιςαμε ςτο προθγοφμενο πρόγραμμα και αφοροφν τον κάκε φοιτθτι. 
 
  

 

Δθμιουργία Αντικειμζνου 
 
Για τθ δθμιουργία ενόσ αντικειμζνου πρζπει να δθλϊςουμε ότι το αντικείμενο που κα 
δθμιουργιςουμε είναι τφπου τθσ κλάςθσ ςτθν οποία ανικει και να το δθμιουργιςουμε με τον 
τελεςτι new.  Ο γενικόσ τφποσ για τθ δθμιουργία του είναι : 
  
<όλνκα_ θιάζεο>  <όλνκα_αληηθεηκέλνπ>; 

<όλνκα_αληηθεηκέλνπ> = new <όλνκα_θιάζεο>(); 
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Ραράδειγμα 
 
Foititis f; 
f = new Foititis (); 
 
Η πρϊτθ εντολι δθλϊνει πωσ το f είναι τφπου Foititis ( Διλωςθ Αναφοράσ Αντικειμζνου ). 

Με τθ δεφτερθ εντολι δθμιουργείται το αντικείμενο - ςτιιγμιότυπο τθσ κλάςθσ Foititis. 
 
Σο ίδιο αποτζλεςμα κα ζχουμε και με τθν εντολι : 
 
Foititis f = new Foititis (); 
 
Σο αντικείμενο ςτο οποίο αναφζρεται το f κα περιζχει τα δικά του αντίγραφα των μεταβλθτϊν  

και μεκόδων ( μελϊν ) τθσ κλάςθσ Foititis. 
 
 

Ρρόςβαςθ ςτα μζλθ του αντικειμζνου 
 
Η πρόςβαςθ ςτα μζλθ του αντικειμζνου γίνεται με τον τελεςτι ‘.’. Η γενικι τθσ μορφι είναι 
<όλνκα_αληηθεηκέλνπ>.<κέινο>. 
 
Ραράδειγμα 
 
Με τθν εντολι 
 

f.AM = 14013; 
 
δίνουμε τθν τιμι 14013 ςτο πεδίο ΑΜ ( Αρικμόσ Μθτρϊου ) του αντικειμζνου f. 
 
 

7.1.1 Παρϊδειγμα Δημιουργύασ Κλϊςησ η οπούα περιϋχει ΜΟΝΟ Δεδομϋνα ςαν μϋλη  

 

 Να γραφεί Αλγόρικμοσ/Πρόγραμμμα το οποίο δθμιουργεί 2 αντικείμενα τφπου Foititis, 
δίνει  τιμζσ ςτον Αρικμό Μθτρϊου, τον Κωδικό Μακιματοσ, το Βακμό Θεωρίασ και το Βακμό 
Εργαςτθρίου για τουσ 2 φοιτθτζσ και Τπολογίηει και Εμφανίηει τον Σελικό Βακμό του κάκε 
φοιτθτι.  
 
 

Κλάςθ Foititis 
 
Η Κλάςθ Foititis περιζχει τα πεδία ( μζλθ ) Αρικμόσ Μθτρϊου Φοιτθτι, Κωδικόσ 
Μακιματοσ, Βακμόσ Θεωρίασ και Βακμόσ Εργαςτθρίου. 
 
 
public class Foititis { 
    int AM;         // Απιθμόρ Μηηπώος Φοιηηηή 

    int KM;         // Κωδικόρ Μαθήμαηορ 

    double Theory;  // Βαθμόρ Θεωπίαρ 

    double Erg;     // Βαθμόρ Δπγαζηηπίος 

} 

 



Αλγορικμικι και Προγραμματιςμόσ            Κλάςεισ – Αντικείμενα            Γουλιάνασ Κϊςτασ            ΢ελίδα 127 

 

Αλγόρικμοσ κλάςθσ  Objects2 – main() 
 

1. Δθμιουργία Αντικειμζνου Φοιτθτι 1 
2. Δθμιουργία Αντικειμζνου Φοιτθτι 2 
3. Ειςαγωγι ΢τοιχείων 1ου φοιτθτι 
4. Τπολογιςμόσ - Εμφάνιςθ Σελικοφ Βακμοφ 1ου φοιτθτι 
5. Ειςαγωγι ΢τοιχείων 2ου φοιτθτι 
6. Τπολογιςμόσ - Εμφάνιςθ Σελικοφ Βακμοφ 2ου φοιτθτι 

 
 
Ρρόγραμμα 
 
public class Objects2 { 

/*  Πξόγξακκκα ην νπνίν δεκηνπξγεί 2 αληηθείκελα ηύπνπ Foititis, δίλεη ηηκέο 

ζηνλ Αξηζκό Μεηξώνπ, ηνλ Κσδηθό Μαζήκαηνο, ην Βαζκό Θεσξίαο θαη ην Βαζκό 

Δξγαζηεξίνπ γηα ηνπο 2 θνηηεηέο θαη Τπνινγίδεη θαη Δκθαλίδεη ηνλ Σειηθό Βαζκό 

ηνπ θάζε θνηηεηή  

*/     

    public static void main(String[] args) { 

    double Telikos; 

     

    // Γεκηνπξγία Αληηθεηκέλνπ Φνηηεηή 1 

    Foititis f1 = new Foititis(); 

     

    // Γεκηνπξγία Αληηθεηκέλνπ Φνηηεηή 2 

    Foititis f2; 

    f2 = new Foititis(); 

     

    // Δηζαγσγή ΢ηνηρείσλ Φνηηεηή 1  

    f1.AM = 14013; 

    f1.KM = 6000232; 

    f1.Theory = 6.5; 

    f1.Erg = 8.2; 

     

    // Τπνινγηζκόο - Δκθάληζε Σειηθνύ Βαζκνύ Φνηηεηή 1  

    Telikos = f1.Theory * 0.6 + f1.Erg * 0.4; 

    System.out.println ("Σειηθόο Βαζκόο Φνηηεηή f1 = " + Telikos );  

     

    // Δηζαγσγή ΢ηνηρείσλ Φνηηεηή 2  

    f2.AM = 14014; 

    f2.KM = 6000232; 

    f2.Theory = 8.6; 

    f2.Erg = 8.0; 

     

    // Τπνινγηζκόο - Δκθάληζε Σειηθνύ Βαζκνύ Φνηηεηή 2  

    Telikos = f2.Theory * 0.6 + f2.Erg * 0.4; 

    System.out.println ("Σειηθόο Βαζκόο Φνηηεηή f2 = " + Telikos );  

   } 

} 

 

 
Ζξοδοσ Ρρογράμματοσ : 
 
run: 
Σειηθόο Βαζκόο Φνηηεηή f1 = 7.18 

Σειηθόο Βαζκόο Φνηηεηή f2 = 8.36 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds) 
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7.2  Επεξεργαςύα Δεδομϋνων τησ Κλϊςησ η οπούα περιϋχει Δεδομϋνα ςαν μϋλη 

με Μεθόδουσ ςτη main() 

 
Σα δεδομζνα μιασ κλάςθσ, αφοφ είναι προςβάςιμα ςτθν κλάςθ που βρίςκεται θ main() 
μποροφμε να τα επεξεργαςτοφμε με μεκόδουσ, οι οποίεσ βρίςκονται ςτθν ίδια κλάςθ που 

βρίςκεται θ main().  
 
 

7.2.1  Παρϊδειγμα Δημιουργύασ Κλϊςησ η οπούα περιϋχει Δεδομϋνα και επεξεργαςύα 

τουσ με Μεθόδουσ ςτην κλϊςη που περιϋχει τη  main() 

 

 Να γραφεί Αλγόρικμοσ/Πρόγραμμμα το οποίο δθμιουργεί 2 αντικείμενα τφπου 

Foititis, δίνει τιμζσ ςτον Αρικμό Μθτρϊου, τον Κωδικό Μακιματοσ, το Βακμό 
Θεωρίασ και το Βακμό Εργαςτθρίου για τουσ 2 φοιτθτζσ και Τπολογίηει και Εμφανίηει τον 
Σελικό Βακμό του κάκε φοιτθτι με τθν κλιςθ των μεκόδων findTelikos1() και 

findTelikos2() που ζχουν οριςτεί ςτθν κλάςθ που βρίςκεται θ  main(). Η μζκοδοσ 

findTelikos1() κα υπολογίηει και κα εμφανίηει τον Σελικό Βακμό του 1ου φοιτθτι, 
ενϊ θ μζκοδοσ findTelikos2() κα υπολογίηει και κα επιςτρζφει ςτθ main()τον 
Σελικό Βακμό του 2ου φοιτθτι, τον οποίο και κα εμφανίηει. 

 
 
 

Κλάςθ Foititis 
 
Η Κλάςθ Foititis περιζχει : 
 

 Σα πεδία ( μζλθ τθσ κλάςθσ Foititis) Αρικμόσ Μθτρϊου Φοιτθτι, Κωδικόσ 
Μακιματοσ, Βακμόσ Θεωρίασ και Βακμόσ Εργαςτθρίου. 

 
  

 
public class Foititis { 

    int AM;         // Αξηζκόο Μεηξώνπ Φνηηεηή 

    int KM;         // Κσδηθόο Μαζήκαηνο 

    double Theory;  // Βαζκόο Θεσξίαο 

    double Erg;     // Βαζκόο Δξγαζηεξίνπ 

     

 
 
 

Κλάςθ Objects2aMethods 
 
Η Κλάςθ Objects2aMethods περιζχει : 
 

 Τθ Μζκοδο main(). 

 
 Τθ Μζκοδο Υπολογιςμοφ - Εμφάνιςθσ Τελικοφ Βακμοφ findTelikos1(). 

 
 Τθ Μζκοδο Υπολογιςμοφ - Επιςτροφισ Τελικοφ Βακμοφ findTelikos2(). 
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Αλγόρικμοσ main() κλάςθσ Objects2amethods 
 

1. Δθμιουργία Αντικειμζνου Φοιτθτι 1 
2. Ειςαγωγι ΢τοιχείων 1ου φοιτθτι 
3. Υπολογιςμόσ - Εμφάνιςθ Τελικοφ Βακμοφ 1ου φοιτθτι με κλιςθ μεκόδου 

findTelikos1() 
4. Δθμιουργία Αντικειμζνου Φοιτθτι 2 
5. Ειςαγωγι ΢τοιχείων 2ου φοιτθτι 
6. Υπολογιςμόσ - Εμφάνιςθ Τελικοφ Βακμοφ 2ου φοιτθτι με κλιςθ μεκόδου 

findTelikos2() 

 
Ρρόγραμμα 
 
public class Objects2aMethods { 

/*  Πξόγξακκκα ην νπνίν δεκηνπξγεί 2 αληηθείκελα ηύπνπ Foititis, δίλεη ηηκέο 

ζηνλ Αξηζκό Μεηξώνπ, ηνλ Κσδηθό Μαζήκαηνο, ην Βαζκό Θεσξίαο θαη ην Βαζκό  

Δξγαζηεξίνπ γηα ηνπο 2 θνηηεηέο θαη Τπνινγίδεη θαη Δκθαλίδεη ηνλ Σειηθό Βαζκό 

ηνπ θάζε θνηηεηή κε ηελ θιήζε ησλ κεζόδσλ findTelikos1() θαη findTelikos2()*/ 

    // Μέζνδνο Τπνινγηζκνύ - Δκθάληζεο Σειηθνύ Βαζκνύ   

    static void findTelikos1(Foititis f){ 

     System.out.println( "Σειηθόο Βαζκόο Φνηηεηή = "  

+ (f.Theory * 0.6 + f.Erg * 0.4)); 

    } 

     

    // Μέζνδνο Τπνινγηζκνύ - Δπηζηξνθήο Σειηθνύ Βαζκνύ   

    static double findTelikos2(Foititis f){ 

        return f.Theory * 0.6 + f.Erg * 0.4; 

    } 

    public static void main(String[] args) { 

     

    // Γεκηνπξγία Αληηθεηκέλνπ Φνηηεηή 1  

    Foititis f1 = new Foititis(); 

     

    // Δηζαγσγή ΢ηνηρείσλ Φνηηεηή 1 

    f1.AM = 14013; 

    f1.KM = 6000232; 

    f1.Theory = 6.5; 

    f1.Erg = 8.2; 

         

// Τπνινγηζκόο-Δκθάληζε Σειηθνύ Βαζκνύ Φνηηεηή 1 - θιήζε κεζόδνπ findTelikos1 

    findTelikos1(f1); 

     

    // Γεκηνπξγία Αληηθεηκέλνπ Φνηηεηή 2 

    Foititis f2 = new Foititis(); 

     

    // Δηζαγσγή ΢ηνηρείσλ Φνηηεηή 2  

    f2.AM = 14014; 

    f2.KM = 6000232; 

    f2.Theory = 8.6; 

    f2.Erg = 8.0; 

     

// Τπνινγηζκόο-Δκθάληζε Σειηθνύ Βαζκνύ Φνηηεηή 2 – θιήζε κεζόδνπ findTelikos2 

    System.out.println ("Σειηθόο Βαζκόο Φνηηεηή f2 = " + findTelikos2(f2) );  

    } 

} 

 

Ζξοδοσ Ρρογράμματοσ : 
 

run: 
Σειηθόο Βαζκόο Φνηηεηή = 7.18 

Σειηθόο Βαζκόο Φνηηεηή f2 = 8.36  

BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds) 
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7.3  Δημιουργύα Κλϊςησ η οπούα περιϋχει Δεδομϋνα και Μεθόδουσ ςαν μϋλη 

 
΢το προθγοφμενο παράδειγμα, οι μζκοδοι findTelikos1() και findTelikos2() 

επεξεργάηονται άμεςα δεδομζνα - μζλθ τθσ κλάςθσ Foititis . Η Java δίνει τθ δυνατότθτα 
ςτθν κλάςθ, εκτόσ από δεδομζνα, να μπορεί να περιζχει και μεκόδουσ, οι οποίεσ ενεργοφν πάνω 
ςτα δεδομζνα, όπωσ φαίνεται ςτο επόμενο παράδειγμα. Ο κϊδικασ των μεκόδων γράφεται μετά 
τα δεδομζνα. Σα δεδομζνα είναι ορατά μζςα ςτθν κλάςθ, οπότε δεν απαιτείται θ χριςθ του 
τελεςτι ‘.’, ο οποίοσ χρθςιμοποιείται για τθν πρόςβαςθ ςε κάποιο μζλοσ τθσ κλάςθσ.  

 
 

7.3.1  Παρϊδειγμα Δημιουργύασ Κλϊςησ η οπούα περιϋχει Δεδομϋνα και Μεθόδουσ ςαν 

μϋλη 

 

 Να γραφεί Αλγόρικμοσ/Πρόγραμμμα το οποίο δθμιουργεί 2 αντικείμενα τφπου 
Foititis, δίνει τιμζσ ςτον Αρικμό Μθτρϊου, τον Κωδικό Μακιματοσ, το Βακμό 
Θεωρίασ και το Βακμό Εργαςτθρίου για τουσ 2 φοιτθτζσ και Τπολογίηει και Εμφανίηει τον 
Σελικό Βακμό του κάκε φοιτθτι με τθν κλιςθ των μεκόδων findTelikos1() και 

findTelikos2() που ζχουν οριςτεί ςτθν κλάςθ Foititis. Η μζκοδοσ 

findTelikos1() κα υπολογίηει και κα εμφανίηει τον Σελικό Βακμό του 1ου φοιτθτι, 
ενϊ θ μζκοδοσ findTelikos2() κα υπολογίηει και κα επιςτρζφει τον Σελικό Βακμό 
του 2ου φοιτθτι, τον οποίο και κα εμφανίηει. 

 
 

Κλάςθ Foititis 
 
Η Κλάςθ Foititis περιζχει : 
 

 Σα πεδία ( μζλθ ) Αρικμόσ Μθτρϊου Φοιτθτι, Κωδικόσ Μακιματοσ, Βακμόσ Θεωρίασ 
και Βακμόσ Εργαςτθρίου. 

 
 Τθ Μζκοδο Υπολογιςμοφ - Εμφάνιςθσ Τελικοφ Βακμοφ findTelikos1(). 

 
 Τθ Μζκοδο Υπολογιςμοφ - Επιςτροφισ Τελικοφ Βακμοφ findTelikos2(). 

  
 

 
public class Foititis { 

    int AM;         // Αξηζκόο Μεηξώνπ Φνηηεηή 

    int KM;         // Κσδηθόο Μαζήκαηνο 

    double Theory;  // Βαζκόο Θεσξίαο 

    double Erg;     // Βαζκόο Δξγαζηεξίνπ 

     

    // Μέθοδορ Υπολογιζμού - Δμθάνιζηρ Τελικού Βαθμού   

    void findTelikos1(){ 

        System.out.println( "Τελικόρ Βαθμόρ Φοιηηηή = "  

+ (Theory * 0.6 + Erg * 0.4)); 

    } 

     

    // Μέθοδορ Υπολογιζμού - Δπιζηποθήρ Τελικού Βαθμού   

    double findTelikos2(){ 

        return Theory * 0.6 + Erg * 0.4; 

    } 

} 
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Αλγόρικμοσ κλάςθσ  Objects3Methods – main() 
 

1. Δθμιουργία Αντικειμζνου Φοιτθτι 1 
2. Ειςαγωγι ΢τοιχείων 1ου φοιτθτι 
3. Υπολογιςμόσ - Εμφάνιςθ Τελικοφ Βακμοφ 1ου φοιτθτι με κλιςθ μεκόδου 

findTelikos1() 
4. Δθμιουργία Αντικειμζνου Φοιτθτι 2 
5. Ειςαγωγι ΢τοιχείων 2ου φοιτθτι 
6. Υπολογιςμόσ - Εμφάνιςθ Τελικοφ Βακμοφ 2ου φοιτθτι με κλιςθ μεκόδου 

findTelikos2() 

 
 
Ρρόγραμμα 
 
public class Objects3Methods { 

/*  Πξόγξακκκα ην νπνίν δεκηνπξγεί 2 αληηθείκελα ηύπνπ Foititis, δίλεη ηηκέο 

ζηνλ Αξηζκό Μεηξώνπ, ηνλ Κσδηθό Μαζήκαηνο, ην Βαζκό Θεσξίαο θαη ην Βαζκό 

Δξγαζηεξίνπ γηα ηνπο 2 θνηηεηέο θαη Τπνινγίδεη θαη Δκθαλίδεη ηνλ Σειηθό Βαζκό 

ηνπ θάζε θνηηεηή κε ηην κλήζη ηων μεθόδων findTelikos1() και findTelikos2() 

πνπ έσοςν οπιζηεί ζηην κλάζη Foititis.  

*/ 

 

    public static void main(String[] args) { 

     

    // Γεκηνπξγία Αληηθεηκέλνπ Φνηηεηή 1  

    Foititis f1 = new Foititis(); 

     

    // Δηζαγσγή ΢ηνηρείσλ Φνηηεηή 1 

    f1.AM = 14013; 

    f1.KM = 6000232; 

    f1.Theory = 6.5; 

    f1.Erg = 8.2; 

         

 // Τπνινγηζκόο-Δκθάληζε Σειηθνύ Βαζκνύ Φνηηεηή 1 κε θιήζε κεζόδνπ  

 // findTelikos1() 

    f1.findTelikos1(); 

     

    // Γεκηνπξγία Αληηθεηκέλνπ Φνηηεηή 2 

    Foititis f2 = new Foititis(); 

     

    // Δηζαγσγή ΢ηνηρείσλ Φνηηεηή 2  

    f2.AM = 14014; 

    f2.KM = 6000232; 

    f2.Theory = 8.6; 

    f2.Erg = 8.0; 

     

    // Τπνινγηζκόο-Δκθάληζε Σειηθνύ Βαζκνύ Φνηηεηή 2 κε θιήζε κεζόδνπ 

 // findTelikos2() 

    System.out.println ( "Σειηθόο Βαζκόο Φνηηεηή f2 = "  

+ f2.findTelikos2() );  

} 

} 

 
 

Ζξοδοσ Ρρογράμματοσ : 
 
run: 
Σειηθόο Βαζκόο Φνηηεηή = 7.18 

Σειηθόο Βαζκόο Φνηηεηή f2 = 8.36  

BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds) 
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7.4  Μϋθοδοι Καταςκευόσ - Δομητϋσ 

 

Όταν δθμιουργείται ζνα αντικείμενο με τον τελεςτι new, ενεργοποιείται μια εξ οριςμοφ ( 
default ) μζκοδοσ καταςκευισ-δομθτισ του αντικειμζνου, θ οποία γεμίηει τα πεδία με το 
μθδενικό ςτοιχείο του κάκε τφπου δεδομζνων που ζχει οριςτεί ςαν πεδίο τθσ κλάςθσ. Αυτι τθν 
ζννοια ζχει π.χ. το Foititis() ςτθν εντολι Foititis f = new Foititis(); 
 

Μποροφμε να παρζμβουμε ςτον εξ οριςμοφ τρόπο δθμιουργίασ του αντικειμζνου και να 
χρθςιμοποιιςουμε μεκόδουσ καταςκευισ-δομθτζσ, οι οποίεσ δίνουν τιμζσ ( ςτακερζσ ι 
παραμετρικά ) ςε όςα πεδία ενόσ αντικειμζνου τθσ κλάςθσ επικυμοφμε. 
 
Οι μζκοδοι καταςκευισ-δομθτζσ ζχουν όλεσ το όνομα τθσ κλάςθσ ( υπερφόρτωςθ ) και δεν 
ζχουν τφπο ( οφτε void ). 
 
Οι τιμζσ που περνάνε παραμετρικά ςτισ μεκόδουσ καταςκευισ-δομθτζσ μπορεί να είναι 
ςτακερζσ ι μεταβλθτζσ. 
 
Ραράδειγμα 
 
Μζκοδοσ καταςκευισ-δομθτισ που γεμίηει παραμετρικά όλα τα πεδία ενόσ αντικειμζνου τφπου 
Foititis με τθ δθμιουργία του. 
 
Foititis(int am, int km, double th, double erg){ 

        AM = am; 

        KM = km; 

        Theory = th; 

        Erg = erg; 

 } 

 

 

Η εντολι για τθ δθμιουργία του αντικειμζνου f μπορεί να ζχει τϊρα τθν παρακάτω μορφι : 
 
 

Foititis f = new Foititis(14014, 6000232, 8.6, 8.0); 

 
Foititis f = new Foititis(am, km, theory, erg); 

 
 

όπου οι μεταβλθτζσ παράμετροι am, km, theory, erg  ζχουν πάρει κάποιεσ τιμζσ ςτθν 
καλοφςα μζκοδο. 
 
 Όταν χρθςιμοποιοφμε τα ίδια ονόματα για τισ παραμζτρουσ και τα πεδία τθσ κλάςθσ 

χρθςιμοποιείται το this.  
 
Ραράδειγμα 

 
Foititis(int ΑΜ, int ΚΜ, double Theory, double Erg){ 

        this.AM = AM; 

        this.KM = KM; 

        this.Theory = Theory; 

        this.Erg = Erg; 

 } 
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7.4.1  Παρϊδειγμα Δημιουργύασ Κλϊςησ η οπούα περιϋχει Δεδομϋνα και Μεθόδουσ ςαν 

μϋλη και Μεθόδουσ Καταςκευόσ - Δομητϋσ 

 
 

 Να γραφεί Αλγόρικμοσ/Πρόγραμμμα το οποίο δθμιουργεί 3 αντικείμενα τφπου Foititis. 
Ο πρϊτοσ φοιτθτισ δθμιουργείται με το δεφτερο δομθτι περνϊντασ τισ τιμζσ, τισ οποίεσ 
δίνουμε ςε μεταβλθτζσ ςτθ main(), ο δεφτεροσ φοιτθτισ δθμιουργείται με το δεφτερο 
δομθτι περνϊντασ απ' ευκείασ τισ τιμζσ και o τρίτοσ φοιτθτισ δθμιουργείται με τον 
πρϊτο δομθτι ενϊ οι υπόλοιπεσ τιμζσ δίνονται απ' ευκείασ ςτα αντίςτοιχα πεδία του 
αντικειμζνου. Και για τουσ 3 φοιτθτζσ το πρόγραμμα εμφανίηει τον Αρικμό Μθτρϊου, τον 
Κωδικό Μακιματοσ, το Βακμό Θεωρίασ και το Βακμό Εργαςτθρίου και Τπολογίηει και 
Εμφανίηει τον Σελικό Βακμό του κάκε φοιτθτι με τθν κλιςθ των μεκόδων  
findTelikos1() και findTelikos2() που ζχουν οριςτεί ςτθν κλάςθ Foititis. 

 
 

Κλάςθ Foititis 
 
Η Κλάςθ Foititis περιζχει : 

 
 Σα πεδία ( μζλθ ) Αρικμόσ Μθτρϊου Φοιτθτι, Κωδικόσ Μακιματοσ, Βακμόσ Θεωρίασ 

και Βακμόσ Εργαςτθρίου. 

 Τθ Μζκοδο Καταςκευισ/Δομθτι Foititis(), θ οποία δίνει μια ςυγκεκριμμζνθ 
τιμι ςτον Κωδικό Μακιματοσ. 

 Τθ Μζκοδο Καταςκευισ Foititis(int am, int km, double th, double 
erg), θ οποία δίνει παραμετρικά τισ τιμζσ ςε όλα τα πεδία του αντικειμζνου. 

 Σθ Μζκοδο Τπολογιςμοφ - Εμφάνιςθσ Σελικοφ Βακμοφ findTelikos1(). 

 Σθ Μζκοδο Τπολογιςμοφ - Επιςτροφισ Σελικοφ Βακμοφ findTelikos2(). 

 

public class Foititis { 

    int AM;         // Αξηζκόο Μεηξώνπ Φνηηεηή 

    int KM;         // Κσδηθόο Μαζήκαηνο 

    double Theory;  // Βαζκόο Θεσξίαο 

    double Erg;     // Βαζκόο Δξγαζηεξίνπ 

     

    // Μέθοδορ Καηαζκεςήρ - Γομηηήρ 1 

    Foititis(){ 

        KM = 6000232; 

    } 

    

    // Μέθοδορ Καηαζκεςήρ - Γομηηήρ 2 

    Foititis(int am, int km, double th, double erg){ 

        AM = am; 

        KM = km; 

        Theory = th; 

        Erg = erg; 

    } 

 

    // Μέζνδνο Τπνινγηζκνύ - Δκθάληζεο Σειηθνύ Βαζκνύ   

    void findTelikos1(){ 

        System.out.println( "Σειηθόο Βαζκόο Φνηηεηή = "  

                + (Theory * 0.6 + Erg * 0.4)); 

    } 
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    // Μέζνδνο Τπνινγηζκνύ - Δπηζηξνθήο Σειηθνύ Βαζκνύ   

    double findTelikos2(){ 

        return Theory * 0.6 + Erg * 0.4; 

    }     

} 

 

 

Αλγόρικμοσ κλάςθσ  ObjectsDomhtes – main() 
 

1. Ειςαγωγι ΢τοιχείων 1ου Φοιτθτι ςε Μεταβλθτζσ  
2. Δθμιουργία Αντικειμζνου 1ου Φοιτθτι με το Δομθτι 2 
3. Εμφάνιςθ ςτοιχείων 1ου  Φοιτθτι 
4. Τπολογιςμόσ - Εμφάνιςθ Σελικοφ Βακμοφ 1ου φοιτθτι με τθν κλιςθ τθσ μεκόδου 

findTelikos1() 

5. Δθμιουργία Αντικειμζνου 2ου Φοιτθτι με ταυτόχρονθ Ειςαγωγι Στοιχείων με το 
Δομθτι 2 

6. Εμφάνιςθ ςτοιχείων 2ου  Φοιτθτι  
7. Τπολογιςμόσ - Εμφάνιςθ Σελικοφ Βακμοφ 2ου Φοιτθτι με τθν κλιςθ τθσ μεκόδου 

findTelikos2() 
8. Δθμιουργία Αντικειμζνου 3ου  Φοιτθτι με τον πρϊτο δομθτι  
9. Ειςαγωγι Τπολοίπων ΢τοιχείων 3ου Φοιτθτι με Πρόςβαςθ ςτα δεδομζνα του 

αντικειμζνου  
10. Εμφάνιςθ ςτοιχείων 3ου Φοιτθτι  
11. Τπολογιςμόσ - Εμφάνιςθ Σελικοφ Βακμοφ 3ου φοιτθτι με τθν κλιςθ τθσ μεκόδου     

findTelikos2() 
 
 

Ρρόγραμμα 
 
public class ObjectsDomhtes { 

/*  Πξόγξακκα ην νπνίν δεκηνπξγεί 3 αληηθείκελα ηύπνπ foititis. Ο πξώηνο 

θνηηεηήο δεκηνπξγείηαη κε ην δεύηεξν δνκεηή πεξλώληαο ηηο ηηκέο, ηηο νπνίεο 

δίλνπκε ζε κεηαβιεηέο ζηε main(), ν δεύηεξνο θνηηεηήο δεκηνπξγείηαη κε ην 

δεύηεξν δνκεηή πεξλώληαο απ' επζείαο ηηο ηηκέο θαη o ηξίηνο θνηηεηήο 

δεκηνπξγείηαη κε ηνλ πξώην δνκεηή θαη νη ππόινηπεο ηηκέο δίλνληαη απ' επζείαο 

ζηα αληίζηνηρα πεδία ηνπ αληηθεηκέλνπ. Καη γηα ηνπο 3 θνηηεηέο ην πξόγξακκα 

εκθαλίδεη ηνλ Αξηζκό Μεηξώνπ, ηνλ Κσδηθό Μαζήκαηνο, ην Βαζκό Θεσξίαο θαη ην 

Βαζκό Δξγαζηεξίνπ θαη Τπνινγίδεη θαη Δκθαλίδεη ηνλ Σειηθό Βαζκό ηνπ θάζε 

θνηηεηή.  

*/ 

    public static void main(String[] args) { 

    double Telikos; 

     

    // Δηζαγσγή ΢ηνηρείσλ Φνηηεηή 1 -> Μεηαβιεηέο -> Γνκεηήο 2 

    int am = 14013; 

    int km = 6000232; 

    double theory = 6.5; 

    double erg = 8.2; 

      

    // Γεκηνπξγία Αληηθεηκέλνπ Φνηηεηή 1 κε ην δεύηεξν δνκεηή 

    Foititis f1 = new Foititis(am, km, theory, erg); 

     

    // Δκθάληζε ζηνηρείσλ Φνηηεηή 1  

    System.out.println ( "\n\nΦνηηεηήο f1\n\nΑξηζκόο Μεηξώνπ = " + f1.AM  

                 + "\nΚσδηθόο Μαζήκαηνο = " + f1.KM + "\nΒαζκόο Θεσξίαο = " 

                 + f1.Theory + "\nΒαζκόο Δξγαζηεξίνπ = "  + f1.Erg); 

     

    // Τπνινγηζκόο-Δκθάληζε Σειηθνύ Βαζκνύ Φνηηεηή 1 

    // Κιήζε κεζόδνπ findTelikos1() 

    f1.findTelikos1(); 
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    // Γεκηνπξγία Αληηθεηκέλνπ Φνηηεηή 2 κε ην δεύηεξν δνκεηή 

    // + Δηζαγσγή ΢ηνηρείσλ -> Γνκεηήο  

    Foititis f2 = new Foititis(14014, 6000232, 8.6, 8.0); 

     

    // Δκθάληζε ζηνηρείσλ Φνηηεηή 2  

    System.out.println ( "\n\nΦνηηεηήο f2\n\nΑξηζκόο Μεηξώνπ = " + f2.AM  

                 + "\nΚσδηθόο Μαζήκαηνο = " + f2.KM + "\nΒαζκόο Θεσξίαο = " 

                 + f2.Theory + "\nΒαζκόο Δξγαζηεξίνπ = "  + f2.Erg); 

     

    // Τπνινγηζκόο-Δκθάληζε Σειηθνύ Βαζκνύ Φνηηεηή 2 

    // Κιήζε κεζόδνπ findTelikos2() 

    System.out.println ( "Σειηθόο Βαζκόο Φνηηεηή f2 = "  

+ f2.findTelikos2() );  

     

    // Γεκηνπξγία Αληηθεηκέλνπ Φνηηεηή 3 κε ηνλ πξώην δνκεηή 

    Foititis f3 = new Foititis(); 

          

    // Δηζαγσγή Τπνινίπσλ ΢ηνηρείσλ Φνηηεηή 3 

    // Πξόζβαζε ζηα δεδνκέλα ηνπ αληηθεηκέλνπ  

    f3.AM = 14015; 

    f3.Theory = 4.6; 

    f3.Erg = 4.0; 

     

    // Δκθάληζε ζηνηρείσλ Φνηηεηή 3  

    System.out.println ( "\n\nΦνηηεηήο f3\n\nΑξηζκόο Μεηξώνπ = " + f3.AM  

                 + "\nΚσδηθόο Μαζήκαηνο = " + f3.KM + "\nΒαζκόο Θεσξίαο = " 

                 + f3.Theory + "\nΒαζκόο Δξγαζηεξίνπ = "  + f3.Erg); 

     

   // Τπνινγηζκόο-Δκθάληζε Σειηθνύ Βαζκνύ Φνηηεηή 3 

   // Κιήζε κεζόδνπ findTelikos2 

    System.out.println ( "Σειηθόο Βαζκόο Φνηηεηή f3 = "  

+ f3.findTelikos2() );   

  } 

} 

 
Ζξοδοσ Ρρογράμματοσ : 

 
run: 
Φνηηεηήο f1  

 

Αξηζκόο Μεηξώνπ = 14013 

Κσδηθόο Μαζήκαηνο = 6000232 

Βαζκόο Θεσξίαο = 6.5 

Βαζκόο Δξγαζηεξίνπ = 8.2 

Σειηθόο Βαζκόο Φνηηεηή = 7.18 

 

 

Φνηηεηήο f2  

 

Αξηζκόο Μεηξώνπ = 14014 

Κσδηθόο Μαζήκαηνο = 6000232 

Βαζκόο Θεσξίαο = 8.6 

Βαζκόο Δξγαζηεξίνπ = 8.0 

Σειηθόο Βαζκόο Φνηηεηή f2 = 8.36 

 

 

Φνηηεηήο f3  

 

Αξηζκόο Μεηξώνπ = 14015 

Κσδηθόο Μαζήκαηνο = 6000232 

Βαζκόο Θεσξίαο = 4.6 

Βαζκόο Δξγαζηεξίνπ = 4.0 

Σειηθόο Βαζκόο Φνηηεηή f3 = 4.359999999999999 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds)  
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7.5  Εμφϊνιςη των δεδομϋνων με τη Μϋθοδο toString() 

 
Με τθ δθμιουργία ενόσ αντικειμζνου κλθρονομείται και θ μζκοδοσ toString(), θ οποία μασ 
δίνει τθ δυνατότθτα να εμφανίηουμε – δίνοντασ απλϊσ το όνομα ( αναφορά ) του αντικειμζνου - 
όςα από τα δεδομζνα του επικυμοφμε και με τον τρόπο που εμείσ επιλζγουμε να εμφανιςκοφν. 
Η μζκοδοσ toString() είναι τφπου String (ςυμβολοςειρά) και επιςτρζφει μια 
ςυμβολοςειρά που περιζχει μθνφματα και ονόματα μεταβλθτϊν τθσ κλάςθσ, τα οποία κα 
κζλαμε να εμφανιςτοφν με τθν εντολι System.out.println(). 
  
 
Ραράδειγμα 
 
public String toString() { 

      String s = "\nΑπιθμόρ Μηηπώος = " + AM + "\nΚωδικόρ 

Μαθήμαηορ = "; 

      s +=  KM + "\nΒαθμόρ Θεωπίαρ = " + Theory + "\nΒαθμόρ 

Δπγαζηηπίος = "  

            + Erg; 

      return s; 

    }        
 

 

Σο περιεχόμενο τθσ μεταβλθτισ s που επιςτρζφει θ μζκοδοσ κα εμφανιςτεί με τθν εντολι : 
 
System.out.println ( f );    

 

 
Σο ίδιο αποτζλεςμα κα είχαμε, αν γράφαμε τθν παρακάτω toString() : 

 
public String toString() { 

return "\nΑπιθμόρ Μηηπώος = " + AM + "\nΚωδικόρ Μαθήμαηορ = " + 

KM + "\nΒαθμόρ Θεωπίαρ = " + Theory + "\nΒαθμόρ Δπγαζηηπίος = " 

+ Erg; 

}        

 
 

7.5.1  Παρϊδειγμα Δημιουργύασ Κλϊςησ η οπούα περιϋχει Δεδομϋνα και Μεθόδουσ ςαν 

μϋλη, Μεθόδουσ Καταςκευόσ – Δομητϋσ και τη Μϋθοδο toString() 

 
 

 Να γραφεί Αλγόρικμοσ/Πρόγραμμμα το οποίο δθμιουργεί 3 αντικείμενα τφπου Foititis. 
Ο πρϊτοσ φοιτθτισ δθμιουργείται με το δεφτερο δομθτι περνϊντασ τισ τιμζσ, τισ οποίεσ 

δίνουμε ςε μεταβλθτζσ ςτθ main(), ο δεφτεροσ φοιτθτισ δθμιουργείται με το δεφτερο 
δομθτι περνϊντασ απ' ευκείασ τισ τιμζσ και o τρίτοσ φοιτθτισ δθμιουργείται με τον πρϊτο 
δομθτι και οι υπόλοιπεσ τιμζσ δίνονται απ' ευκείασ ςτα αντίςτοιχα πεδία του αντικειμζνου. 
Και για τουσ 3 φοιτθτζσ το πρόγραμμα εμφανίηει τον Αρικμό Μθτρϊου, τον Κωδικό 
Μακιματοσ, το Βακμό Θεωρίασ και το Βακμό Εργαςτθρίου με τθν κλιςθ τθσ μεκόδου 
toString() και Τπολογίηει και Εμφανίηει τον Σελικό Βακμό του κάκε φοιτθτι με τθν 

κλιςθ των μεκόδων findTelikos1() και findTelikos2() που ζχουν οριςτεί ςτθν 

κλάςθ Foititis. 
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Κλάςθ Foititis 
 
Η Κλάςθ Foititis περιζχει : 
 

 Σα πεδία ( μζλθ ) Αρικμόσ Μθτρϊου Φοιτθτι, Κωδικόσ Μακιματοσ, Βακμόσ Θεωρίασ 
και Βακμόσ Εργαςτθρίου. 

 Σθ Μζκοδο Καταςκευισ/Δομθτι Foititis(), θ οποία δίνει μια ςυγκεκριμμζνθ τιμι 
ςτον Κωδικό Μακιματοσ. 

 Σθ Μζκοδο Καταςκευισ Foititis(int am, int km, double th, double 
erg), θ οποία δίνει παραμετρικά τισ τιμζσ ςε όλα τα πεδία του αντικειμζνου. 

 Σθ Μζκοδο Τπολογιςμοφ - Εμφάνιςθσ Σελικοφ Βακμοφ findTelikos1(). 

 Σθ Μζκοδο Τπολογιςμοφ - Επιςτροφισ Σελικοφ Βακμοφ findTelikos2(). 

 Τθ Μζκοδο Εμφάνιςθσ των Στοιχείων του κάκε Φοιτθτι toString(). 

 
 

public class Foititis { 

    int AM;         // Αξηζκόο Μεηξώνπ Φνηηεηή 

    int KM;         // Κσδηθόο Μαζήκαηνο 

    double Theory;  // Βαζκόο Θεσξίαο 

    double Erg;     // Βαζκόο Δξγαζηεξίνπ 

     

    // Μέζνδνο Καηαζθεπήο - Γνκεηήο 1 

    Foititis(){ 

        KM = 6000232; 

    } 

    

    // Μέζνδνο Καηαζθεπήο - Γνκεηήο 2 

    Foititis(int am, int km, double th, double erg){ 

        AM = am; 

        KM = km; 

        Theory = th; 

        Erg = erg; 

    } 

 

    // Μέζνδνο Τπνινγηζκνύ - Δκθάληζεο Σειηθνύ Βαζκνύ   

    void findTelikos1(){ 

        System.out.println( "Σειηθόο Βαζκόο Φνηηεηή = "  

                + (Theory * 0.6 + Erg * 0.4)); 

    } 

     

    // Μέζνδνο Τπνινγηζκνύ - Δπηζηξνθξήο Σειηθνύ Βαζκνύ   

    double findTelikos2(){ 

        return Theory * 0.6 + Erg * 0.4; 

    }  

 

 

    // Μέθοδορ Δμθάνιζηρ Σηοισείων Φοιηηηή 

    public String toString() { 

      String s = "\nΑπιθμόρ Μηηπώος = " + AM + "\nΚωδικόρ Μαθήμαηορ = "; 

      s +=  KM + "\nΒαθμόρ Θεωπίαρ = " + Theory + "\nΒαθμόρ Δπγαζηηπίος = "  

            + Erg; 

      return s; 

    }        

} 
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Αλγόρικμοσ κλάςθσ  Objects5toString – main() 
 

1. Ειςαγωγι ΢τοιχείων 1ου Φοιτθτι ςε Μεταβλθτζσ  
2. Δθμιουργία Αντικειμζνου 1ου Φοιτθτι με το Δομθτι 2 
3. Εμφάνιςθ ςτοιχείων 1ου Φοιτθτι με τθ μζκοδο toString() 
4. Τπολογιςμόσ - Εμφάνιςθ Σελικοφ Βακμοφ 1ου φοιτθτι με τθν κλιςθ τθσ μεκόδου 

findTelikos1() 

5. Δθμιουργία Αντικειμζνου 2ου Φοιτθτι με ταυτόχρονθ Ειςαγωγι ΢τοιχείων με το 
Δομθτι 2 

6. Εμφάνιςθ ςτοιχείων 2ου Φοιτθτι με τθ μζκοδο toString() 
7. Τπολογιςμόσ - Εμφάνιςθ Σελικοφ Βακμοφ 2ου φοιτθτι με κλιςθ μεκόδου 

findTelikos2() 
8. Δθμιουργία Αντικειμζνου 3ου Φοιτθτι με τον πρϊτο δομθτι  
9. Ειςαγωγι Τπολοίπων ΢τοιχείων 3ου Φοιτθτι με Πρόςβαςθ ςτα δεδομζνα του 

αντικειμζνου  
10. Εμφάνιςθ ςτοιχείων 3ου Φοιτθτι με τθ μζκοδο toString() 

11. Τπολογιςμόσ - Εμφάνιςθ Σελικοφ Βακμοφ 3ου φοιτθτι με τθν κλιςθ τθσ μεκόδου 
findTelikos2() 

 
 
 
Ρρόγραμμα 
 
public class Objects5toString { 

/*  Πξόγξακκκα ην νπνίν δεκηνπξγεί 3 αληηθείκελα ηύπνπ foititis. Ο πξώηνο     

θνηηεηήο δεκηνπξγείηαη κε ην δεύηεξν δνκεηή πεξλώληαο ηηο ηηκέο,ηηο νπνίεο 

δίλνπκε ζε κεηαβιεηέο ζηε main(), ν δεύηεξνο θνηηεηήο δεκηνπξγείηαη κε ην 

δεύηεξν δνκεηή πεξλώληαο απ' επζείαο ηηο ηηκέο θαη o ηξίηνο θνηηεηήο 

δεκηνπξγείηαη κε ηνλ πξώην δνκεηή θαη νη ππόινηπεο ηηκέο δίλνληαη απ' επζείαο 

ζηα αληίζηνηρα πεδία ηνπ αληηθεηκέλνπ. Καη γηα ηνπο 3 θνηηεηέο ην πξόγξακκα 

εκθαλίδεη ηνλ Αξηζκό Μεηξώνπ, ηνλ Κσδηθό Μαζήκαηνο, ην Βαζκό Θεσξίαο θαη ην 

Βαζκό Δξγαζηεξίνπ με ηην κλήζη ηηρ μεθόδος toString() θαη Τπνινγίδεη θαη 

Δκθαλίδεη ηνλ Σειηθό Βαζκό ηνπ θάζε θνηηεηή.  

*/ 

    public static void main(String[] args) { 

     

    // Δηζαγσγή ΢ηνηρείσλ Φνηηεηή 1 -> Μεηαβιεηέο -> Γνκεηήο  

    int am = 14013; 

    int km = 6000232; 

    double theory = 6.5; 

    double erg = 8.2; 

      

    // Γεκηνπξγία Αληηθεηκέλνπ Φνηηεηή 1 κε ην δεύηεξν δνκεηή 

    Foititis f1 = new Foititis (am, km, theory, erg); 

     

    // Δκθάληζε ΢ηνηρείσλ Φνηηεηή 1 κε θιήζε κεζόδνπ toString 

    System.out.println ( "\n΢ηνηρεία Φνηηεηή 1"); 

    System.out.println ( f1 );    

     

    // Τπνινγηζκόο-Δκθάληζε Σειηθνύ Βαζκνύ Φνηηεηή 1 

    // Κιήζε κεζόδνπ findTelikos1() 

    f1.findTelikos1(); 

          

    // Γεκηνπξγία Αληηθεηκέλνπ Φνηηεηή 2 κε ην δεύηεξν δνκεηή 

    // + Δηζαγσγή ΢ηνηρείσλ -> Γνκεηήο  

    Foititis f2 = new Foititis(14014, 6000232, 8.6, 8.0); 
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    // Δκθάληζε ΢ηνηρείσλ Φνηηεηή 2 κε θιήζε κεζόδνπ toString 

    System.out.println ( "\n΢ηνηρεία Φνηηεηή 2"); 

    System.out.println ( f2 );    

     

    // Τπνινγηζκόο-Δκθάληζε Σειηθνύ Βαζκνύ Φνηηεηή 2 

    // Κιήζε κεζόδνπ findTelikos2() 

    System.out.println ( "Σειηθόο Βαζκόο Φνηηεηή f2 = "  

+ f2.findTelikos2() );  

     

    // Γεκηνπξγία Αληηθεηκέλνπ Φνηηεηή 3 κε ηνλ πξώην δνκεηή 

    Foititis f3 = new Foititis(); 

          

    // Δηζαγσγή Τπνινίπσλ ΢ηνηρείσλ Φνηηεηή 3 

    // Πξόζβαζε ζηα δεδνκέλα ηνπ αληηθεηκέλνπ  

    f3.AM = 14015; 

    f3.Theory = 4.6; 

    f3.Erg = 4.0; 

     

    // Δκθάληζε ΢ηνηρείσλ Φνηηεηή 3 κε θιήζε κεζόδνπ toString 

    System.out.println ( "\n΢ηνηρεία Φνηηεηή 3"); 

    System.out.println ( f3 );   

     

   // Τπνινγηζκόο-Δκθάληζε Σειηθνύ Βαζκνύ Φνηηεηή 3 

   // Κιήζε κεζόδνπ findTelikos2 

    System.out.println ( "Σειηθόο Βαζκόο Φνηηεηή f3 = "  

+ f3.findTelikos2() );   

  } 

} 

 

 

 

Ζξοδοσ Ρρογράμματοσ : 
 
run: 
΢ηνηρεία Φνηηεηή 1 

 

Αξηζκόο Μεηξώνπ = 14013 

Κσδηθόο Μαζήκαηνο = 6000232 

Βαζκόο Θεσξίαο = 6.5 

Βαζκόο Δξγαζηεξίνπ = 8.2 

Σειηθόο Βαζκόο Φνηηεηή = 7.18 

 

΢ηνηρεία Φνηηεηή 2 

 

Αξηζκόο Μεηξώνπ = 14014 

Κσδηθόο Μαζήκαηνο = 6000232 

Βαζκόο Θεσξίαο = 8.6 

Βαζκόο Δξγαζηεξίνπ = 8.0 

Σειηθόο Βαζκόο Φνηηεηή f2 = 8.36 

 

΢ηνηρεία Φνηηεηή 3 

 

Αξηζκόο Μεηξώνπ = 14015 

Κσδηθόο Μαζήκαηνο = 6000232 

Βαζκόο Θεσξίαο = 4.6 

Βαζκόο Δξγαζηεξίνπ = 4.0 

Σειηθόο Βαζκόο Φνηηεηή f3 = 4.359999999999999 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds) 
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7.6  Προςδιοριςτικϊ Πρόςβαςησ ςτα Δεδομϋνα ενόσ Αντικειμϋνου 

 

Ζνα από τα χαρακτθριςτικά τθσ Java είναι θ δυνατότθτα να προςτατεφςει τα δεδομζνα μιασ 
κλάςθσ από τθν αυκαίρετθ χριςθ κάποιου, ο οποίοσ κα χρθςιμοποιιςει ςε μια εφαρμογι τθ 
ςυγκεκριμμζνθ κλάςθ δθμιουργϊντασ τα αντίςτοιχα αντικείμενα. 
 
Όταν ζνα πεδίο ι μια μζκοδοσ ςε μια κλάςθ δεν ζχει πριν τθ διλωςθ του τφπου του κανζνα 
προςδιοριςτικό πρόςβαςθσ, κεωρείται δθμόςιο ( public ) και ζχει ελεφκερθ πρόςβαςθ από 
οποιαδιποτε άλλθ κλάςθ, χρθςιμοποιϊντασ το όνομα του αντικειμζνου και το όνομα του 
πεδίου ι τθσ μεκόδου. Μπορεί κάποιοσ να δϊςει οποιαδιποτε τιμι ςε μια μεταβλθτι ( ακόμθ 
και ζναν αρνθτικό Βακμό Θεωρίασ για παράδειγμα ).  Αν δεν ελζγξει ςτο πρόγραμμά του ότι θ 
τιμι που δίνει ςε μια μεταβλθτι είναι αποδεκτι, κα προκφψουν απρόςμενα αποτελζςματα.  
 
Με το  προςδιοριςτικό private πριν τθ διλωςθ του τφπου του πεδίου ι τθσ μεκόδου, το 
πεδίο ι θ μζκοδοσ γίνεται ιδιωτικό και προςτατεφεται από τθν αυκαίρετθ χριςθ του. Η 
πρόςβαςθ ς’ αυτι τθν περίπτωςθ ΔΕΝ μπορεί να γίνει με τθ χριςθ του ονόματόσ του, όπωσ ςτο 
public ι το default και απαιτοφνται ειδικζσ μζκοδοι πρόςβαςθσ, οι οποίεσ Ρ΢ΕΡΕΙ να είναι 
μζλθ τθσ κλάςθσ. 
 
΢’ αυτζσ τθσ μεκόδουσ μποροφν να μπουν και οι ζλεγχοι που απαιτοφνται, ϊςτε οι τιμζσ που κα 
δίνονται να είναι ζγκυρεσ. Ο ςχεδιαςτισ τθσ κλάςθσ μ’ αυτό τον τρόπο διαςφαλίηει τθ ςωςτι 
χριςθ του πεδίου ι τθσ μεκόδου. 
 
Οι μζκοδοι πρόςβαςθσ ςυνικωσ ζχουν το όνομα get<όνομα_μέλοςρ_κλάζηρ>() για τθ 

χριςθ τθσ τιμισ ενόσ μζλουσ και  set<όνομα_μέλοςρ_κλάζηρ>() για τθν ανάκεςθ τθσ 
τιμισ ςε ζνα μζλοσ τθσ κλάςθσ. 
 
 
Ραράδειγμα 
 
Η μζκοδοσ 
 
  double getTheory(){ 

     return Theory; 
   } 

 

επιςτρζφει τθν τιμι του πεδίου Theory ( Βακμόσ Θεωρίασ ), ενϊ θ μζκοδοσ  
 
    void setTheory(double th){ 

     Theory = th; 

    }  
 

ανακζτει τθν τιμι που ζχει θ μεταβλθτι th ςτο πεδίο Theory. 

 
 
Σθμείωςθ : ΢τθ μζκοδο  setTheory(th) κα μποροφςε να γίνει πριν τθν ανάκεςθ τθσ τιμισ 
τθσ μεταβλθτισ th ςτο πεδίο Theory και ζλεγχοσ εγκυρότθτασ τθσ τιμισ του Βακμοφ 

Θεωρίασ. 
 
 
     



Αλγορικμικι και Προγραμματιςμόσ            Κλάςεισ – Αντικείμενα            Γουλιάνασ Κϊςτασ            ΢ελίδα 141 

 

7.6.1 Παρϊδειγμα Δημιουργύασ Κλϊςησ η οπούα περιϋχει private Δεδομϋνα και τισ 

αντύςτοιχεσ Μεθόδουσ get και set,  Μεθόδουσ ςαν μϋλη, Μεθόδουσ Καταςκευόσ 

– Δομητϋσ  και τη Μϋθοδο toString() 

 
 

 Να γραφεί Αλγόρικμοσ/Πρόγραμμμα το οποίο δθμιουργεί 3 αντικείμενα τφπου Foititis. 
Ο πρϊτοσ φοιτθτισ δθμιουργείται με το δεφτερο δομθτι περνϊντασ τισ τιμζσ, τισ οποίεσ 
δίνουμε ςε μεταβλθτζσ ςτθ main(), ο δεφτεροσ φοιτθτισ δθμιουργείται με το δεφτερο 
δομθτι περνϊντασ απ' ευκείασ τισ τιμζσ και o τρίτοσ φοιτθτισ δθμιουργείται με τον πρϊτο 
δομθτι και οι υπόλοιπεσ τιμζσ δίνονται ςτα αντίςτοιχα private πεδία του αντικειμζνου με 
τθ χριςθ των μεκόδων setAM(), setTheory(), setErg(). Και για τουσ 3 
φοιτθτζσ το πρόγραμμα εμφανίηει τον Αρικμό Μθτρϊου, τον Κωδικό Μακιματοσ, το Βακμό 

Θεωρίασ και το Βακμό Εργαςτθρίου με τθν κλιςθ τθσ μεκόδου toString() και 
Τπολογίηει και Εμφανίηει τον Σελικό Βακμό του κάκε φοιτθτι. Για το φοιτθτι 3 κα 
εμφανίηει τον Τελικό του Βακμό με πρόςβαςθ ςτα πεδία Theory και Erg με τισ 
μεκόδουσ getTheory()και getErg().  

 
 
 

Κλάςθ Foititis 
 
Η Κλάςθ Foititis περιζχει : 
 

 Σα πεδία Αρικμόσ Μθτρϊου Φοιτθτι, Κωδικόσ Μακιματοσ, Βακμόσ Θεωρίασ και     
Βακμόσ Εργαςτθρίου. Πλα τα πεδία δθλϊνονται  private, εκτόσ του πεδίου Κωδικόσ 

Μακιματοσ. 

 Σθ Μζκοδο Καταςκευισ/Δομθτι Foititis(), θ οποία δίνει μια ςυγκεκριμμζνθ τιμι 
ςτον Κωδικό Μακιματοσ. 

 Σθ Μζκοδο Καταςκευισ Foititis(int am, int km, double th, double 
erg), θ οποία δίνει παραμετρικά τισ τιμζσ ςε όλα τα πεδία του αντικειμζνου.  

 Τισ μεκόδουσ getΑΜ(), getTheory(), getErg() για τθ Χριςθ των τιμϊν των 

private πεδίων.  

 Τισ μεκόδουσ setΑΜ(), setTheory(), setErg() για τθν Ανάκεςθ τιμϊν ςτα 

private πεδία. 

 Σθ Μζκοδο Τπολογιςμοφ - Εμφάνιςθσ Σελικοφ Βακμοφ findTelikos1(). 

 Σθ Μζκοδο Τπολογιςμοφ - Επιςτροφισ Σελικοφ Βακμοφ findTelikos2(). 

 Σθ Μζκοδο Εμφάνιςθσ των ΢τοιχείων του κάκε Φοιτθτι toString(). 

 
 

public class Foititis{ 

    private int AM;         // Απιθμόρ Μηηπώος Φοιηηηή 

    int KM;                 // Κσδηθόο Μαζήκαηνο 

    private double Theory;  // Βαθμόρ Θεωπίαρ 

    private double Erg;     // Βαθμόρ Δπγαζηηπίος 

     

    // Μέζνδνο Καηαζθεπήο - Γνκεηήο 1 

    Foititis(){ 

        KM = 6000232; 

    } 
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    // Μέζνδνο Καηαζθεπήο - Γνκεηήο 2 

    Foititis (int am, int km, double th, double erg){ 

        AM = am; 

        KM = km; 

        Theory = th; 

        Erg = erg; 

    } 

 

    // Μέθοδοι get - Φπήζη ηιμών ηων private πεδίων 

    int getAM(){ 

     return AM; 

    }  

     

    double getTheory(){ 

     return Theory; 

    }  

     

    double getErg(){ 

     return Erg; 

    }   

     

    // Μέθοδοι set - Ανάθεζη ηιμών ζηα private πεδία 

    void setAM(int am ){ 

     AM = am; 

    }  

     

    void setTheory(double th){ 

     Theory = th; 

    }  

     

    void setErg(double erg){ 

     Erg = erg; 

    }   

     

    // Μέζνδνο Τπνινγηζκνύ - Δκθάληζεο Σειηθνύ Βαζκνύ  

    void findTelikos1(){ 

        System.out.println( "Σειηθόο Βαζκόο Φνηηεηή = "  

+ (Theory * 0.6 + Erg * 0.4)); 

    } 

     

    // Μέζνδνο Τπνινγηζκνύ - Δπηζηξνθήο Σειηθνύ Βαζκνύ 

    double findTelikos2(){ 

        return Theory * 0.6 + Erg * 0.4; 

    } 

     

    // Μέζνδνο Δκθάληζεο ΢ηνηρείσλ Φνηηεηή 

    public String toString() { 

      String s = "\nΑξηζκόο Μεηξώνπ = " + AM + "\nΚσδηθόο Μαζήκαηνο = " + KM; 

      s += "\nΒαζκόο Θεσξίαο = " + Theory + "\nΒαζκόο Δξγαζηεξίνπ = " + Erg; 

      return s; 

    }     

} 

 

 

 

 

Αλγόρικμοσ κλάςθσ  Objects6Private – main() 
 

1. Ειςαγωγι ΢τοιχείων 1ου  Φοιτθτι ςε Μεταβλθτζσ  
2. Δθμιουργία Αντικειμζνου 1ου  Φοιτθτι με το Δομθτι 2 
3. Εμφάνιςθ ςτοιχείων 1ου Φοιτθτι με τθ μζκοδο toString() 
4. Τπολογιςμόσ - Εμφάνιςθ Σελικοφ Βακμοφ 1ου φοιτθτι με τθν κλιςθ τθσ μεκόδου 

findTelikos1() 
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5. Δθμιουργία Αντικειμζνου 2ου Φοιτθτι με ταυτόχρονθ Ειςαγωγι ΢τοιχείων με το 
Δομθτι 2 

6. Εμφάνιςθ ςτοιχείων 2ου Φοιτθτι με τθ μζκοδο toString() 
7. Τπολογιςμόσ - Εμφάνιςθ Σελικοφ Βακμοφ 2ου φοιτθτι με τθν κλιςθ τθσ μεκόδου 

findTelikos2() 

8. Δθμιουργία Αντικειμζνου 3ου Φοιτθτι με τον πρϊτο δομθτι  
9. Ειςαγωγι Τπολοίπων ΢τοιχείων 3ου Φοιτθτι με Πρόςβαςθ ςτα δεδομζνα του 

αντικειμζνου με τισ μεκόδουσ setΑΜ(), setTheory(), setErg(). 

10. Εμφάνιςθ ςτοιχείων 3ου Φοιτθτι με τθ μζκοδο toString() 
11. Τπολογιςμόσ - Εμφάνιςθ Σελικοφ Βακμοφ 3ου φοιτθτι με τθν κλιςθ τθσ μεκόδου 

findTelikos2() 

12. Τπολογιςμόσ - Εμφάνιςθ Σελικοφ Βακμοφ 3ου φοιτθτι με με πρόςβαςθ ςτα πεδία 
Theory και Erg με τισ μεκόδουσ getTheory() και getErg() 

 
 
 
 
Ρρόγραμμα 
 
public class Objects6Private { 

/*  Πξόγξακκκα ην νπνίν δεκηνπξγεί 3 αληηθείκελα ηύπνπ foititis. Ο πξώηνο     

θνηηεηήο δεκηνπξγείηαη κε ην δεύηεξν δνκεηή πεξλώληαο ηηο ηηκέο, ηηο νπνίεο 

δίλνπκε ζε κεηαβιεηέο ζηε main(), ν δεύηεξνο θνηηεηήο δεκηνπξγείηαη κε ην 

δεύηεξν δνκεηή πεξλώληαο απ' επζείαο ηηο ηηκέο θαη o ηξίηνο θνηηεηήο 

δεκηνπξγείηαη κε ηνλ πξώην δνκεηή θαη νη ππόινηπεο ηηκέο δίλνληαη ζηα 

αληίζηνηρα πεδία ηνπ αληηθεηκέλνπ κε ηε ρξήζε ησλ κεζόδσλ setAM(), 

setTheory(), setErg(). Καη γηα ηνπο 3 θνηηεηέο ην πξόγξακκα εκθαλίδεη ηνλ 

Αξηζκό Μεηξώνπ, ηνλ Κσδηθό Μαζήκαηνο, ην Βαζκό Θεσξίαο θαη ην Βαζκό 

Δξγαζηεξίνπ κε ηελ θιήζε ηεο κεζόδνπ toString() θαη Τπνινγίδεη θαη Δκθαλίδεη 

ηνλ Σειηθό Βαζκό ηνπ θάζε θνηηεηή. Γηα ην θνηηεηή 3 ζα εκθαλίδεη ηνλ Σειηθό 

ηνπ Βαζκό κε πξόζβαζε ζηα πεδία Theory θαη Erg κε ηηο κεζόδνπο getTheory() 

και getErg().  

*/ 

    public static void main(String[] args) { 

     

    // Δηζαγσγή ΢ηνηρείσλ Φνηηεηή 1 -> Μεηαβιεηέο -> Γνκεηήο 2 

    int am = 14013; 

    int km = 6000232; 

    double theory = 6.5; 

    double erg = 8.2; 

      

    // Γεκηνπξγία Αληηθεηκέλνπ Φνηηεηή 1 κε ην δεύηεξν δνκεηή 

    Foititis f1 = new Foititis(am, km, theory, erg); 

     

    // Δκθάληζε ΢ηνηρείσλ Φνηηεηή 1 κε θιήζε κεζόδνπ toString 

    System.out.println ( "\n΢ηνηρεία Φνηηεηή 1"); 

    System.out.println ( f1 );    

     

    // Τπνινγηζκόο-Δκθάληζε Σειηθνύ Βαζκνύ Φνηηεηή 1 

    // Κιήζε κεζόδνπ findTelikos1() 

    f1.findTelikos1(); 

          

    // Γεκηνπξγία Αληηθεηκέλνπ Φνηηεηή 2 κε ην δεύηεξν δνκεηή 

    // + Δηζαγσγή ΢ηνηρείσλ -> Γνκεηήο  

    Foititis f2 = new Foititis(14014, 6000232, 8.6, 8.0); 

     

     

    // Δκθάληζε ΢ηνηρείσλ Φνηηεηή 2 κε θιήζε κεζόδνπ toString 

    System.out.println ( "\n΢ηνηρεία Φνηηεηή 2"); 

    System.out.println ( f2 );    
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    // Τπνινγηζκόο-Δκθάληζε Σειηθνύ Βαζκνύ Φνηηεηή 2 

    // Κιήζε κεζόδνπ findTelikos2 

    System.out.println ("Σειηθόο Βαζκόο Φνηηεηή f2 = " + f2.findTelikos2());  

     

    // Γεκηνπξγία Αληηθεηκέλνπ Φνηηεηή 3 κε ηνλ πξώην δνκεηή 

    Foititis f3 = new Foititis(); 

          

    // Αλάζεζε ηηκώλ ζηα ππόινηπα private πεδία ηνπ θνηηεηή 1 MONO κε ηηο  

    // κεζόδνπο set 

    f3.setAM( 14015 ); 

    f3.setTheory( 4.6 ); 

    f3.setErg( 4.0 ); 

     

    // Δκθάληζε ΢ηνηρείσλ Φνηηεηή 3 κε θιήζε κεζόδνπ toString 

    System.out.println ( "\n΢ηνηρεία Φνηηεηή 3"); 

    System.out.println ( f3 );   

     

   // Τπνινγηζκόο-Δκθάληζε Σειηθνύ Βαζκνύ Φνηηεηή 3 

   // Κιήζε κεζόδνπ findTelikos2 

   System.out.println ( "Σειηθόο Βαζκόο Φνηηεηή f3 = " + f3.findTelikos2() );  

     

     // Τπνινγηζκόο - Δκθάληζε Σειηθνύ Βαζκνύ Φνηηεηή ρσξίο κέζνδν 

    // Πξόζβαζε ζηα δεδνκέλα ηνπ θνηηεηή ΜΟΝΟ κε getTheory(), getErg()  

    System.out.print ( "Σειηθόο Βαζκόο Φνηηεηή 3 κε ηηο κεζόδνπο "); 

    System.out.println("getTheory(),getErg() = " +  

                        (f3.getTheory()*0.6 + f3.getErg()*0.4) ); 

  } 

} 

          

 

 

 

Ζξοδοσ Ρρογράμματοσ : 
 
run: 
΢ηνηρεία Φνηηεηή 1 

 

Αξηζκόο Μεηξώνπ = 14013 

Κσδηθόο Μαζήκαηνο = 6000232 

Βαζκόο Θεσξίαο = 6.5 

Βαζκόο Δξγαζηεξίνπ = 8.2 

Σειηθόο Βαζκόο Φνηηεηή = 7.18 

 

΢ηνηρεία Φνηηεηή 2 

 

Αξηζκόο Μεηξώνπ = 14014 

Κσδηθόο Μαζήκαηνο = 6000232 

Βαζκόο Θεσξίαο = 8.5 

Βαζκόο Δξγαζηεξίνπ = 8.0 

Σειηθόο Βαζκόο Φνηηεηή f2 κε ηε Μέζνδν Telikos2 = 8.3 

 

΢ηνηρεία Φνηηεηή 3 

 

Αξηζκόο Μεηξώνπ = 14015 

Κσδηθόο Μαζήκαηνο = 6000232 

Βαζκόο Θεσξίαο = 4.6 

Βαζκόο Δξγαζηεξίνπ = 4.0 

Σειηθόο Βαζκόο Φνηηεηή f3 = 4.359999999999999 

Σειηθόο Βαζκόο Φνηηεηή f3 κε ηηο κεζόδνπο getTheory(),getErg() =  

4.359999999999999 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds) 
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7.7  Δεδομϋνα final 

 
Όταν μια κλάςθ περιζχει ςτα δεδομζνα τθσ ζνα πεδίο, το οποίο δεν πρόκειται να αλλάξει τιμι, 
είναι δθλαδι ςτακερό, μπορεί αυτό το πεδίο να δθλωκεί ςαν final. Π.χ. το πεδίο ΚΜ, το οποίο 
αφορά τον Κωδικό Μακιματοσ, ο οποίοσ είναι ίδιοσ για όλουσ τουσ φοιτθτζσ και ζχει 
ςυγκεκριμζνθ τιμι, μπορεί να δθλωκεί ςαν final με τθν εντολι : 
 
final int KM = 6000232; 

 
Η τιμι του πεδίου ςτθν παραπάνω διλωςθ δίνεται με δυναμικι αρχικοποίθςθ ςτθν κλάςθ 
Foititis και ΔΕΝ μπορεί να αλλάξει. 
 
΢’ αυτι τθν περίπτωςθ θ πλιρθσ μζκοδοσ καταςκευισ-δομθτισ δζχεται ςαν παραμζτρουσ τιμζσ 
για όλα τα υπόλοιπα πεδία, εκτόσ αυτοφ που ζχει δθλωκεί ςαν final, τθν τιμι του οποίου 
παίρνουν όλα τα αντικείμενα που κα δθμιουργθκοφν. 
 
 

7.7.1 Παρϊδειγμα Δημιουργύασ Κλϊςησ η οπούα περιϋχει private και final Δεδομϋνα 

και τισ αντύςτοιχεσ Μεθόδουσ get και set,  Μεθόδουσ ςαν μϋλη, Μεθόδουσ 

Καταςκευόσ – Δομητϋσ,  και τη Μϋθοδο toString() 

 
 

 Να γραφεί Αλγόρικμοσ/Πρόγραμμμα το οποίο δθμιουργεί 3 αντικείμενα τφπου Foititis. 
Ο πρϊτοσ φοιτθτισ δθμιουργείται με το δεφτερο δομθτι περνϊντασ όλεσ τισ τιμζσ, εκτόσ 
από τον Κωδικό Μακιματοσ, ο οποίοσ δθλϊνεται ςαν final, τισ οποίεσ δίνουμε ςε 

μεταβλθτζσ ςτθ main(), ο δεφτεροσ φοιτθτισ δθμιουργείται με το δεφτερο δομθτι 
περνϊντασ απ' ευκείασ τισ τιμζσ εκτόσ από τον Κωδικό Μακιματοσ και o τρίτοσ φοιτθτισ 
δθμιουργείται με τον πρϊτο κενό δομθτι, ενϊ οι υπόλοιπεσ τιμζσ δίνονται ςτα αντίςτοιχα 
private πεδία του αντικειμζνου με τθ χριςθ των μεκόδων setAM(), 

setTheory(), setErg(). Και για τουσ 3 φοιτθτζσ το πρόγραμμα εμφανίηει τον 
Αρικμό Μθτρϊου, τον Κωδικό Μακιματοσ, το Βακμό Θεωρίασ και το Βακμό Εργαςτθρίου 
με τθν κλιςθ τθσ μεκόδου toString() και Τπολογίηει και Εμφανίηει τον Σελικό Βακμό 
του κάκε φοιτθτι.  

 

 
Κλάςθ Foititis 
 
Η Κλάςθ Foititis περιζχει : 

 
 Σα πεδία Αρικμόσ Μθτρϊου Φοιτθτι, Κωδικόσ Μακιματοσ, Βακμόσ Θεωρίασ και     

Βακμόσ Εργαςτθρίου. Όλα τα πεδία δθλϊνονται private, εκτόσ του πεδίου Κωδικόσ 
Μακιματοσ,  ο οποίοσ δθλϊνεται ςαν final. 

 Τθ Μζκοδο Καταςκευισ/Δομθτι Foititis(), κενόσ δομθτισ για τθ δθμιουργία 

αντικειμζνων με τιμι ΜΟΝΟ ςτο πεδίο τφπου final. 

 Τθ Μζκοδο Καταςκευισ Foititis(int am, double th, double erg), θ 
οποία δίνει παραμετρικά τισ τιμζσ ςε όλα τα πεδία του αντικειμζνου, εκτόσ από τον 
Κωδικό Μακιματοσ που δίνεται αυτόματα.  
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 Σισ μεκόδουσ getΑΜ(), getTheory(), getErg() για τθ Χριςθ των τιμϊν των 
private πεδίων.  

 Σισ μεκόδουσ setΑΜ(), setTheory(), setErg() για τθν Ανάκεςθ τιμϊν ςτα 
private πεδία. 

 Σθ Μζκοδο Τπολογιςμοφ - Εμφάνιςθσ Σελικοφ Βακμοφ findTelikos1(). 

 Σθ Μζκοδο Τπολογιςμοφ - Επιςτροφισ Σελικοφ Βακμοφ findTelikos2(). 

 Σθ Μζκοδο Εμφάνιςθσ των ΢τοιχείων του κάκε Φοιτθτι toString(). 

 
public class Foititis { 

    private int AM; 

    final int KM = 6000232; 

    private double Theory, Erg;   

         

Foititis(){ 

    } 

     

    Foititis(int am, double th, double erg){ 

        AM = am; 

        Theory = th; 

        Erg = erg; 

    } 

 

    int getAM(){ 

     return AM; 

    }  

     

    double getTheory(){ 

     return Theory; 

    }  

     

    double getErg(){ 

     return Erg; 

    }   

     

    void setAM(int am ){ 

     AM = am; 

    }  

     

    void setTheory(double th){ 

     Theory = th; 

    }  

     

    void setErg(double erg){ 

     Erg = erg; 

    }   

     

    void findTelikos1(){ 

     System.out.println( "Σειηθόο Βαζκόο Φνηηεηή = " + (Theory * 0.6 + Erg * 0.4)); 

    } 

     

    double findTelikos2(){ 

        return Theory * 0.6 + Erg * 0.4; 

    } 

     

    public String toString() { 

      String s = "\nΑξηζκόο Μεηξώνπ = " + AM + "\nΚσδηθόο Μαζήκαηνο = " + KM; 

      s += "\nΒαζκόο Θεσξίαο = " + Theory + "\nΒαζκόο Δξγαζηεξίνπ = " + Erg; 

      return s; 

    }     

} 
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Αλγόρικμοσ κλάςθσ  Objects7Final- main() 
 

1. Ειςαγωγι ΢τοιχείων 1ου Φοιτθτι ( εκτόσ του Κωδικοφ Μακιματοσ ) ςε Μεταβλθτζσ  
2. Δθμιουργία Αντικειμζνου 1ου Φοιτθτι με το Δομθτι 2 
3. Εμφάνιςθ ςτοιχείων 1ου Φοιτθτι με τθ μζκοδο toString() 
4. Τπολογιςμόσ - Εμφάνιςθ Σελικοφ Βακμοφ 1ου φοιτθτι με τθν κλιςθ τθσ μεκόδου 

findTelikos1() 

5. Δθμιουργία Αντικειμζνου 2ου Φοιτθτι με ταυτόχρονθ Ειςαγωγι ΢τοιχείων με το 
Δομθτι 2 

6. Εμφάνιςθ ςτοιχείων 2ου Φοιτθτι με τθ μζκοδο toString() 
7. Τπολογιςμόσ - Εμφάνιςθ Σελικοφ Βακμοφ 2ου φοιτθτι με τθν κλιςθ τθσ μεκόδου 

findTelikos2() 

8. Δθμιουργία Αντικειμζνου 3ου Φοιτθτι με τον πρϊτο κενό δομθτι  
9. Ειςαγωγι Τπολοίπων ΢τοιχείων 3ου Φοιτθτι με Πρόςβαςθ ςτα δεδομζνα του 

αντικειμζνου με τισ μεκόδουσ setΑΜ(), setTheory(), setErg(). 

10. Εμφάνιςθ ςτοιχείων 3ου Φοιτθτι με τθ μζκοδο toString() 
11. Τπολογιςμόσ - Εμφάνιςθ Σελικοφ Βακμοφ 3ου φοιτθτι με τθν κλιςθ τθσ μεκόδου 

findTelikos2() 
 
 
 
 

Ρρόγραμμα 
 
public class Objects7Final { 

/*  Πξόγξακκκα ην νπνίν δεκηνπξγεί 3 αληηθείκελα ηύπνπ Foititis. Ο πξώηνο     

θνηηεηήο δεκηνπξγείηαη κε ην δεύηεξν δνκεηή πεξλώληαο ηηο ηηκέο, ηηο νπνίεο 

δίλνπκε ζε κεηαβιεηέο ζηε main(), ν δεύηεξνο θνηηεηήο δεκηνπξγείηαη κε ην 

δεύηεξν δνκεηή πεξλώληαο απ' επζείαο ηηο ηηκέο θαη o ηξίηνο θνηηεηήο 

δεκηνπξγείηαη κε ηνλ πξώην θελό δνκεηή θαη νη ππόινηπεο ηηκέο δίλνληαη ζηα 

αληίζηνηρα πεδία ηνπ αληηθεηκέλνπ κε ηε ρξήζε ησλ κεζόδσλ setAM(), 

setTheory(), setErg(). Καη γηα ηνπο 3 θνηηεηέο ην πξόγξακκα εκθαλίδεη ηνλ 

Αξηζκό Μεηξώνπ, ηνλ Κσδηθό Μαζήκαηνο, ην Βαζκό Θεσξίαο θαη ην Βαζκό 

Δξγαζηεξίνπ κε ηελ θιήζε ηεο κεζόδνπ toString() θαη Τπνινγίδεη θαη Δκθαλίδεη 

ηνλ Σειηθό Βαζκό ηνπ θάζε θνηηεηή.  

*/ 

    public static void main(String[] args) { 

     

    // Δηζαγσγή ΢ηνηρείσλ Φνηηεηή 1 -> Μεηαβιεηέο -> Γνκεηήο 

    int am = 14013; 

    double theory = 6.5; 

    double erg = 8.2; 

      

    // Γεκηνπξγία Αληηθεηκέλνπ Φνηηεηή 1 κε ην δεύηεξν δνκεηή 

    Foititis f1 = new Foititis(am, theory, erg); 

     

    // Δκθάληζε ΢ηνηρείσλ Φνηηεηή 1 κε θιήζε κεζόδνπ toString 

    System.out.println ( "\n΢ηνηρεία Φνηηεηή 1"); 

    System.out.println ( f1 );    

     

    // Τπνινγηζκόο-Δκθάληζε Σειηθνύ Βαζκνύ Φνηηεηή 1 

    // Κιήζε κεζόδνπ findTelikos1() 

    f1.findTelikos1(); 

          

    // Γεκηνπξγία Αληηθεηκέλνπ Φνηηεηή 2 κε ην δεύηεξν δνκεηή 

    // + Δηζαγσγή ΢ηνηρείσλ -> Γνκεηήο  

    Foititis f2 = new Foititis(14014, 8.6, 8.0); 
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    // Δκθάληζε ΢ηνηρείσλ Φνηηεηή 2 κε θιήζε κεζόδνπ toString 

    System.out.println ( "\n΢ηνηρεία Φνηηεηή 2"); 

    System.out.println ( f2 );    

     

    // Τπνινγηζκόο-Δκθάληζε Σειηθνύ Βαζκνύ Φνηηεηή 2 

    // Κιήζε κεζόδνπ findTelikos2() 

   System.out.println ( "Σειηθόο Βαζκόο Φνηηεηή f2 = " + f2.findTelikos2() );  

     

    // Γεκηνπξγία Αληηθεηκέλνπ Φνηηεηή 3 κε ηνλ πξώην θελό δνκεηή 

    Foititis f3 = new Foititis(); 

          

    // Αλάζεζε ηηκώλ ζηα ππόινηπα private πεδία ηνπ θνηηεηή 1 MONO κε ηηο  

    // κεζόδνπο set 

    f3.setAM( 14015 ); 

    f3.setTheory( 4.6 ); 

    f3.setErg( 4.0 ); 

     

    // Δκθάληζε ΢ηνηρείσλ Φνηηεηή 3 κε θιήζε κεζόδνπ toString 

    System.out.println ( "\n΢ηνηρεία Φνηηεηή 3"); 

    System.out.println ( f3 );   

     

   // Τπνινγηζκόο-Δκθάληζε Σειηθνύ Βαζκνύ Φνηηεηή 3 

   // Κιήζε κεζόδνπ findTelikos2() 

   System.out.println ( "Σειηθόο Βαζκόο Φνηηεηή f3 = " + f3.findTelikos2() );  

  } 

} 

          

  

 

  

Ζξοδοσ Ρρογράμματοσ : 
 

run: 
΢ηνηρεία Φνηηεηή 1 

 

Αξηζκόο Μεηξώνπ = 14013 

Κσδηθόο Μαζήκαηνο = 6000232 

Βαζκόο Θεσξίαο = 6.5 

Βαζκόο Δξγαζηεξίνπ = 8.2 

Σειηθόο Βαζκόο Φνηηεηή = 7.18 

 

΢ηνηρεία Φνηηεηή 2 

 

Αξηζκόο Μεηξώνπ = 14014 

Κσδηθόο Μαζήκαηνο = 6000232 

Βαζκόο Θεσξίαο = 8.5 

Βαζκόο Δξγαζηεξίνπ = 8.0 

Σειηθόο Βαζκόο Φνηηεηή f2 κε ηε Μέζνδν Telikos2 = 8.3 

 

΢ηνηρεία Φνηηεηή 3 

 

Αξηζκόο Μεηξώνπ = 14015 

Κσδηθόο Μαζήκαηνο = 6000232 

Βαζκόο Θεσξίαο = 4.6 

Βαζκόο Δξγαζηεξίνπ = 4.0 

Σειηθόο Βαζκόο Φνηηεηή f3 = 4.359999999999999 

 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds) 
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7.8  Δεδομϋνα – Μϋθοδοι static  

 
 
Όταν ζνα πεδίο ι μια μζκοδοσ ςε μια κλάςθ αντικειμζνων ( όχι ςτθν κλάςθ που περιζχει τθ 
main() ) ζχει δθλωκεί ςαν static, θ πρόςβαςθ ς’ αυτό το μζλοσ μπορεί να γίνει είτε με τον 
κλαςςικό τρόπο <όνομα_αντικειμζνου).<μζλοσ> είτε με το <όνομα_κλάςθσ>.<μζλοσ>, ςτθν 
οποία ανικει θ μεταβλθτι ι θ μζκοδοσ static, χωρίσ να είναι απαραίτθτθ θ δθμιουργία 
αντικειμζνου. 
 

΢υνικωσ οι εφαρμογζσ περιζχουν μια ξεχωριςτι κλάςθ με μεκόδουσ ι και μεταβλθτζσ static, 
οι οποίεσ απαιτοφνται για τθν επεξεργαςία των δεδομζνων των αντικειμζνων που κα 
δθμιουργθκοφν και οι οποίεσ δεν απαιτοφν τθ  δθμιουργία αντικειμζνου, γιατί δεν αφοροφν 
κάποια οντότθτα, αλλά ςυνικωσ τθν επεξεργαςία δεδομζνων πολλϊν αντικειμζνων. 
 
Οι τιμζσ ςτα πεδία static που δίνονται με δυναμικι αρχικοποίθςθ είτε με ανάκεςθ τιμισ 
ανατίκενται ςτο αντίςτοιχο πεδίο ΟΛΩΝ των αντικειμζνων τθσ κλάςθσ, ακόμθ κι αν αλλάξει θ 
τιμι τουσ χρθςιμοποιϊντασ το όνομα ενόσ από τα αντικείμενα ( κακολικζσ μεταβλθτζσ ). 
  

Οι μζκοδοι static μποροφν να προςπελάςουν ΜΟΝΟ static μεταβλθτζσ. 
 
Μπορεί ςε μια κλάςθ να υπάρχει ζνα static block, μια ομάδα εντολϊν, οι οποίεσ 
εκτελοφνται πριν τθ δθμιουργία κάκε αντικειμζνου. 

 
 
 

7.8.1  Παρϊδειγμα Δημιουργύασ Κλϊςησ η οπούα περιϋχει private και static Δεδομϋνα 

και τισ αντύςτοιχεσ Μεθόδουσ get και set,  Μεθόδουσ ςαν μϋλη, Μεθόδουσ 

Καταςκευόσ – Δομητϋσ  και τη Μϋθοδο toString() 

 

 Να γραφεί Αλγόρικμοσ/Πρόγραμμμα το οποίο δθμιουργεί 2 αντικείμενα τφπου Foititis. 
Ο  πρϊτοσ φοιτθτισ δθμιουργείται με το δεφτερο δομθτι περνϊντασ απ' ευκείασ τισ τιμζσ 
και o δεφτεροσ φοιτθτισ δθμιουργείται με τον πρϊτο κενό δομθτι, ενϊ οι υπόλοιπεσ τιμζσ 
του δίνονται ςτα αντίςτοιχα  private πεδία του αντικειμζνου με τθ χριςθ των μεκόδων 
setAM(), setTheory(), setErg(). Και για τουσ 2 φοιτθτζσ το πρόγραμμα 
εμφανίηει τον Αρικμό Μθτρϊου, τον Κωδικό Μακιματοσ ( ο οποίοσ δθλϊνεται ςαν 
static ), το Βακμό Θεωρίασ και το Βακμό Εργαςτθρίου με τθν κλιςθ τθσ μεκόδου 

toString() και Τπολογίηει και Εμφανίηει τον Σελικό Βακμό των δφο φοιτθτϊν με τθν 
κλιςθ των μεκόδων findTelikos1() και findTelikos2() αντίςτοιχα.  Αλλάηει τθν 
τιμι του Κωδικοφ Μακιματοσ για το φοιτθτι 1 και εμφανίηει τθ νζα τιμι του Κωδικοφ 
Μακιματοσ και για τουσ 2 φοιτθτζσ.  Αλλάηει τθν τιμι του Κωδικοφ Μακιματοσ 

χρθςιμοποιϊντασ το όνομα τθσ κλάςθσ Foititis και εμφανίηει τθ νζα τιμι του Κωδικοφ 
Μακιματοσ και για τουσ 2 φοιτθτζσ. Εμφανίηει τθν αρχικι τιμι τθσ static μεταβλθτισ 
betterGrade, θ οποία δθλϊνεται ςε μια κλάςθ με μεκόδουσ static ( ClassOf 
StaticMethods ), καλεί τθ static μζκοδο setBetterGrade(), θ οποία βρίςκει το 
φοιτθτι με τo μεγαλφτερο Σελικό Βακμό και εμφανίηει τθ νζα τιμι τθσ μεταβλθτισ 

betterGrade. 
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Κλάςθ Foititis 
 
Η Κλάςθ Foititis περιζχει : 
 

 Σα πεδία Αρικμόσ Μθτρϊου Φοιτθτι, Κωδικόσ Μακιματοσ, Βακμόσ Θεωρίασ και     
Βακμόσ Εργαςτθρίου. Όλα τα πεδία δθλϊνονται private, εκτόσ από τον Κωδικό 
Μακιματοσ, ο οποίοσ δθλϊνεται ςαν static. 

 Σθ Μζκοδο Καταςκευισ/Δομθτι Foititis(), κενόσ δομθτισ. 

 Σθ Μζκοδο Καταςκευισ Foititis(int am, double th, double erg), θ 
οποία δίνει παραμετρικά τισ τιμζσ ςε όλα τα πεδία του αντικειμζνου εκτόσ από τον 
Κωδικό Μακιματοσ.  

 Σισ μεκόδουσ getΑΜ(), getTheory(), getErg() για τθ Χριςθ των τιμϊν των 

private πεδίων.  

 Σισ μεκόδουσ setΑΜ(), setTheory(), setErg() για τθν Ανάκεςθ τιμϊν ςτα 
private πεδία. 

 Σθ Μζκοδο Τπολογιςμοφ - Εμφάνιςθσ Σελικοφ Βακμοφ findTelikos1(). 

 Σθ Μζκοδο Τπολογιςμοφ - Επιςτροφισ Σελικοφ Βακμοφ findTelikos2(). 

 Σθ Μζκοδο Εμφάνιςθσ των ΢τοιχείων του κάκε Φοιτθτι toString(). 

 

public class Foititis { 

     

    private int AM;         // Αξηζκόο Μεηξώνπ Φνηηεηή 

    static int KM = 6000232; // Κωδικόρ Μαθήμαηορ 

    private double Theory;  // Βαζκόο Θεσξίαο 

    private double Erg;     // Βαζκόο Δξγαζηεξίνπ    

     

    // Μέζνδνο Καηαζθεπήο - Γνκεηήο 1 

    Foititis (){ 

    } 

     

    // Μέζνδνο Καηαζθεπήο - Γνκεηήο 2 

    Foititis(int am, double th, double erg){ 

        AM = am; 

        Theory = th; 

        Erg = erg; 

    } 

 

    // Μέζνδνη get - Υξήζε ηηκώλ ησλ private πεδίσλ 

    int getAM(){ 

     return AM; 

    }  

       

    double getTheory(){ 

     return Theory; 

    }  

     

    double getErg(){ 

     return Erg; 

    }   

       

    // Μέζνδνη set - Αλάζεζε ηηκώλ ζηα private πεδία 

    void setAM(int am ){ 

     AM = am; 

    }  
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    void setTheory(double th){ 

     Theory = th; 

    }  

     

    void setErg(double erg){ 

     Erg = erg; 

    }   

     

    // Μέζνδνο Τπνινγηζκνύ - Δκθάληζεο Σειηθνύ Βαζκνύ  

    void findTelikos1(){ 

        System.out.println( "Σειηθόο Βαζκόο Φνηηεηή = "  

                + (Theory * 0.6 + Erg * 0.4)); 

    } 

     

    // Μέζνδνο Τπνινγηζκνύ - Δπηζηξνθήο Σειηθνύ Βαζκνύ 

    double findTelikos2(){ 

        return Theory * 0.6 + Erg * 0.4; 

    } 

     

    // Μέζνδνο Δκθάληζεο ΢ηνηρείσλ Φνηηεηή 

    public String toString() { 

      String s = "\nΑξηζκόο Μεηξώνπ = " + AM + "\nΚσδηθόο Μαζήκαηνο = " + KM; 

      s += "\nΒαζκόο Θεσξίαο = " + Theory + "\nΒαζκόο Δξγαζηεξίνπ = " + Erg; 

      return s; 

    }     

} 

 
 
Ραρατιρθςθ 
 

 Η κλάςθ Foititis κα μποροφςε να περιζχει τθν πλιρθ Μζκοδο Καταςκευισ 

Foititis(int am, int km, double th, double erg), θ οποία δίνει 
παραμετρικά τισ τιμζσ ςε όλα τα πεδία του αντικειμζνου, αλλά με τθ δθμιουργία ενόσ 
αντικειμζνου με τον πλιρθ δομθτι κα άλλαηε θ τιμι του static πεδίου ΚΜ για όλα τα 
αντικείμενα.  

 
 

Κλάςθ  ClassΟfStaticMethods 
 

 Η κλάςθ ClassOfStaticMethods περιζχει τθ static κακολικι μεταβλθτι 

betterGrade  και τθ static μζκοδο setBetterGrade(), θ οποία βρίςκει και 
επιςτρζφει το φοιτθτι με το μεγαλφτερο Σελικό Βακμό. 

 

 
public class ClassOfStaticMethods { 

  

    static int betterGrade = 0;   // Μεηαβληηή static 

     

    /* Μέθοδορ static, η οποία βπίζκει και επιζηπέθει ηο θοιηηηή με ηο  

    μεγαλύηεπο Τελικό Βαθμό 

    */ 

 

    static int setBetterGrade(Foititis f1, Foititis f2){ 

        if ( f1.findTelikos2() > f2.findTelikos2()) 

          betterGrade = 1; 

        else 

          betterGrade = 2;  

        return betterGrade; 

    } 

} 
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Αλγόρικμοσ κλάςθσ Objects8Static – main() 
 

1. Δθμιουργία Αντικειμζνου 1ου  Φοιτθτι με ταυτόχρονθ Ειςαγωγι ΢τοιχείων ( εκτόσ του 
Κωδικοφ Μακιματοσ ) με το Δομθτι 2 

2. Εμφάνιςθ ςτοιχείων 1ου Φοιτθτι με τθ μζκοδο toString() 
3. Τπολογιςμόσ - Εμφάνιςθ Σελικοφ Βακμοφ 1ου φοιτθτι με τθν κλιςθ τθσ μεκόδου 

findTelikos1() 
4. Ειςαγωγι ΢τοιχείων 2ου Φοιτθτι ( εκτόσ του Κωδικοφ Μακιματοσ ) ςε Μεταβλθτζσ  
5. Δθμιουργία Αντικειμζνου 2ου Φοιτθτι με το Δομθτι 2 
6. Εμφάνιςθ ςτοιχείων 2ου Φοιτθτι με τθ μζκοδο toString() 
7. Τπολογιςμόσ - Εμφάνιςθ Σελικοφ Βακμοφ 2ου φοιτθτι με τθν κλιςθ τθσ μεκόδου 

findTelikos2() 
8. Αλλαγι τθσ τιμισ του Κωδικοφ Μακιματοσ για το φοιτθτι 1 
9. Εμφάνιςθ τθσ νζασ τιμισ του Κωδικοφ Μακιματοσ και για τουσ 2 φοιτθτζσ 
10. Αλλαγι τθσ τιμισ του Κωδικοφ Μακιματοσ χρθςιμοποιϊντασ το όνομα  τθσ κλάςθσ 

Foititis 

11.  Εμφάνιςθ τθσ νζασ τιμισ του Κωδικοφ Μακιματοσ και για τουσ 2 φοιτθτζσ 
12. Εμφάνιςθ τθσ αρχικισ τιμι τθσ static μεταβλθτισ betterGrade, θ οποία 

δθλϊνεται ςε μια κλάςθ με μεκόδουσ static (ClassOfStaticMethods) 
13. Κλιςθ τθσ static μεκόδου setBetterGgrade(), θ οποία βρίςκει το φοιτθτι 

με τo μεγαλφτερο Τελικό Βακμό. 
14.  Εμφάνιςθ τθσ νζασ τιμισ τθσ static μεταβλθτισ betterGrade. 
 
 

Ρρόγραμμα 
 
public class Objects8Static { 

/*  Πξόγξακκκα ην νπνίν δεκηνπξγεί 2 αληηθείκελα ηύπνπ Foititis. Ο πξώηνο     

θνηηεηήο δεκηνπξγείηαη κε ην δεύηεξν δνκεηή πεξλώληαο απ' επζείαο ηηο     

ηηκέο,ελώ ν δεύηεξνο θνηηεηήο δεκηνπξγείηαη κε ηνλ πξώην θελό δνκεηή θαη νη 

ππόινηπεο ηηκέο - εθηόο ηνπ Κσδηθνύ Μαζήκαηνο πνπ δειώλεηαη static - δίλνληαη 

ζηα αληίζηνηρα πεδία ηνπ αληηθεηκέλνπ κε ηε ρξήζε ησλ κεζόδσλ setAM(), 

setTheory(), setErg(). Καη γηα ηνπο 2 θνηηεηέο ην πξόγξακκα εκθαλίδεη ηνλ 

Αξηζκό Μεηξώνπ, ηνλ Κσδηθό Μαζήκαηνο, ην Βαζκό Θεσξίαο θαη ην Βαζκό 

Δξγαζηεξίνπ κε ηελ θιήζε ηεο κεζόδνπ toString() θαη Τπνινγίδεη θαη Δκθαλίδεη 

ηνλ Σειηθό Βαζκό ηνπ θάζε θνηηεηή.  

Αιιάδεη ηελ ηηκή ηνπ Κσδηθνύ Μαζήκαηνο γηα ην θνηηεηή 1 θαη εκθαλίδεη ηε λέα 

ηηκή ηνπ Κσδηθνύ Μαζήκαηνο θαη γηα ηνπο 2 θνηηεηέο. Αιιάδεη ηελ ηηκή ηνπ 

Κσδηθνύ Μαζήκαηνο ρξεζηκνπνηώληαο ην όλνκα ηεο θιάζεο Foititis θαη εκθαλίδεη 

ηε λέα ηηκή ηνπ Κσδηθνύ Μαζήκαηνο θαη γηα ηνπο 2 θνηηεηέο. Δκθαλίδεη ηελ 

αξρηθή ηηκή ηεο static κεηαβιεηήο betterGrade, ε νπνία δειώλεηαη ζε κηα θιάζε 

κε κεζόδνπο static ( Classofstaticmethods ), θαιεί ηε static κέζνδν 

setBetterGrade(), ε νπνία βξίζθεη ην θνηηεηή κε ηo κεγαιύηεξν Σειηθό Βαζκό 

θαη εκθαλίδεη ηε λέα ηηκή ηεο static κεηαβιεηήο betterGrade. 

*/ 

    public static void main(String[] args) { 

    double Telikos; 

     

    // Γεκηνπξγία Αληηθεηκέλνπ Φνηηεηή 1 κε ην δνκεηή/Δηζαγσγή ΢ηνηρείσλ 

    Foititis f1 = new Foititis(14013, 6.5, 8.2); 

     

    // Δκθάληζε ΢ηνηρείσλ Φνηηεηή 1 κε θιήζε κεζόδνπ toString 

    System.out.println ( "\n΢ηνηρεία Φνηηεηή 1"); 

    System.out.println ( f1 );   

         

  // Τπνινγηζκόο-Δκθάληζε Σειηθνύ Βαζκνύ Φνηηεηή 1-Κιήζε κεζόδνπ findTelikos1 

    f1.findTelikos1(); 
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    // Δηζαγσγή ΢ηνηρείσλ Φνηηεηή 2 

    int am = 14014; 

    double theory = 8.6; 

    double erg = 8.0; 

     

    // Γεκηνπξγία Αληηθεηκέλνπ Φνηηεηή 2 κε ην δνκεηή 

    Foititis f2 = new Foititis(); 

               

    // Αλάζεζε ηηκώλ ζηα private πεδία ηνπ θνηηεηή 2 MONO κε κεζόδνπο set 

    f2.setAM( am ); 

    f2.setTheory( theory ); 

    f2.setErg( erg ); 

     

    // Δκθάληζε ΢ηνηρείσλ Φνηηεηή 2 κε θιήζε κεζόδνπ toString 

    System.out.println ( "\n΢ηνηρεία Φνηηεηή 2"); 

    System.out.println ( f2 );    

             

  // Τπνινγηζκόο-Δκθάληζε Σειηθνύ Βαζκνύ Φνηηεηή 2-Κιήζε κεζόδνπ findTelikos2 

   System.out.println ( "Σειηθόο Βαζκόο Φνηηεηή f2 = " + f2.findTelikos2() );  

            

    // Αλλαγή Τιμήρ static μεηαβληηήρ KM θοιηηηή f1 με όνομα ανηικειμένος 

    f1.KM = 8000123; 

     

     // Δκθάληζε Κσδηθνύ Μαζήκαηνο Φνηηεηή 1  

    System.out.println ( "\nΚσδηθόο Μαζήκαηνο θνηηεηή f1 = " + f1.KM);  

     

    // Δκθάληζε Κσδηθνύ Μαζήκαηνο Φνηηεηή 2  

    System.out.println ( "\nΚσδηθόο Μαζήκαηνο θνηηεηή f2 = " + f2.KM);  

     

    // Αλλαγή Τιμήρ static μεηαβληηήρ KM  θοιηηηή f1-f2 με όνομα κλάζηρ 

    Foititis.KM = 8000456; 

     

     // Δκθάληζε Κσδηθνύ Μαζήκαηνο Φνηηεηή 1  

    System.out.println ( "\nΚσδηθόο Μαζήκαηνο θνηηεηή f1 = " + f1.KM);  

 

    // Δκθάληζε Κσδηθνύ Μαζήκαηνο Φνηηεηή 2  

    System.out.println ( "\nΚσδηθόο Μαζήκαηνο θνηηεηή f2 = " + f2.KM);    

     

    // Δμθάνιζη Απσικήρ Τιμήρ static μεηαβληηήρ betterGrade  

    System.out.println ( "\nΑπσική Τιμή betterGrade = "  

                                        + ClassOfStaticMethods.betterGrade); 

     

    // Κλήζη Μεθόδος setBetterGrade()- Δμθάνιζη νέαρ Τιμήρ betterGrade 

    System.out.println ( "\nΚαλύηεπο Τελικό Βαθμό έσει ο Φοιηηηήρ #" 

                           + ClassOfStaticMethods.setBetterGrade( f1, f2)); 

   } 

} 

 

 

Ζξοδοσ Ρρογράμματοσ : 
 
run: 
΢ηνηρεία Φνηηεηή 1 

 

Αξηζκόο Μεηξώνπ = 14013 

Κωδικόρ Μαθήμαηορ = 6000232 

Βαζκόο Θεσξίαο = 6.5 

Βαζκόο Δξγαζηεξίνπ = 8.2 

Σειηθόο Βαζκόο Φνηηεηή = 7.18 

 

΢ηνηρεία Φνηηεηή 2 

 

Αξηζκόο Μεηξώνπ = 14014 

Κωδικόρ Μαθήμαηορ = 6000232 

Βαζκόο Θεσξίαο = 8.6 
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Βαζκόο Δξγαζηεξίνπ = 8.0 

Σειηθόο Βαζκόο Φνηηεηή f2 = 8.36 

 

Κωδικόρ Μαθήμαηορ θοιηηηή f1 = 8000123 

 

Κωδικόρ Μαθήμαηορ θοιηηηή f2 = 8000123 

 

Κωδικόρ Μαθήμαηορ θοιηηηή f1 = 8000456 

 

Κωδικόρ Μαθήμαηορ θοιηηηή f2 = 8000456 

 

Αξρηθή Σηκή betterGgrade = 0 

 

Καλύηεπο Τελικό Βαθμό έσει ο Φοιηηηήρ #2 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds) 

 

 

 

 

Ραρατιρθςθ 
 

 ΢ε προβλιματα που πρζπει να δθμιουργθκοφν αντικείμενα, ςτα οποία κάποιο πεδίο τουσ 
πρζπει να παίρνει ςαν τιμζσ κάποιουσ διαδοχικοφσ αρικμοφσ, ( π.χ. τα υποκαταςτιματα μιασ 
τράπεηασ ς’ όλθ τθν Ελλάδα πρζπει να δίνουν τον επόμενο αρικμό ςε κάκε καινοφριο 
λογαριαςμό ι θ Γραμματεία να δίνει διαδοχικοφσ αρικμοφσ ςτον Αρικμό Μθτρϊου κάκε 
φοιτθτι ), ςυνικωσ δθλϊνουμε μια static μεταβλθτι ςε κάποια κλάςθ με static 
μεταβλθτζσ και μεκόδουσ, τθν οποία μεταβλθτι ενθμερϊνουμε κάκε φορά που πρζπει να 
δθμιουργιςουμε ζνα νζο αντικείμενο, όπωσ φαίνεται ςτο Παράδειγμα που ακολουκεί : 

 
 

 

7.8.2  Παρϊδειγμα Δημιουργύασ Κλϊςησ η οπούα περιϋχει private Δεδομϋνα και τισ 

αντύςτοιχεσ Μεθόδουσ get και set,  Μεθόδουσ ςαν μϋλη, Μεθόδουσ Καταςκευόσ 

– Δομητϋσ, τη Μϋθοδο toString() και κλϊςη με static μεταβλητϋσ και μεθόδουσ  

 

 Να γραφεί Αλγόρικμοσ/Πρόγραμμμα δθμιουργεί 3 αντικείμενα τφπου Foititis. Ο πρϊτοσ     
φοιτθτισ δθμιουργείται με τον πρϊτο κενό δομθτι και οι υπόλοιπεσ τιμζσ δίνονται ςτα 
αντίςτοιχα private πεδία του αντικειμζνου με τθ χριςθ των μεκόδων setAM(), 

setKM(), setTheory(), setErg(). Ο Αρικμόσ Μθτρϊου είναι θ αρχικι τιμι τθσ 
static μεταβλθτισ currentAM ςτθν κλάςθ ClassStaticVariableMethod. Ο 
δεφτεροσ φοιτθτισ δθμιουργείται με το δεφτερο πλιρθ δομθτι περνϊντασ     απ' ευκείασ τισ 
υπόλοιπεσ τιμζσ, όπου ςαν Αρικμόσ Μθτρϊου περνάει θ νζα  τιμι τθσ static μεταβλθτισ 
currentAM, θ οποία αυξάνεται κατά 1, ενϊ ο τρίτοσ φοιτθτισ δθμιουργείται με το δεφτερο 
πλιρθ δομθτι περνϊντασ απ'  ευκείασ τισ υπόλοιπεσ τιμζσ, οι οποίεσ δίνονται ςε μεταβλθτζσ 
ςτθ main(), όπου ςαν Αρικμόσ Μθτρϊου περνάει θ νζα τιμι τθσ static μεταβλθτισ 

currentAM,    θ οποία αυξάνεται κατά 1. Και για τουσ 3 φοιτθτζσ το πρόγραμμα εμφανίηει     
τον Αρικμό Μθτρϊου, τον Κωδικό Μακιματοσ, το Βακμό Θεωρίασ και το Βακμό     
Εργαςτθρίου με τθν κλιςθ τθσ μεκόδου toString() και Τπολογίηει και  Εμφανίηει τον 
Σελικό Βακμό του κάκε φοιτθτι με τθν κλιςθ τθσ μεκόδου επιςτροφισ τιμισ 

findTelikos2(). Με τθν Κλιςθ τθσ Μεκόδου findBetterGrade() βρίςκει το 
φοιτθτι με το μεγαλφτερο βακμό και εμφανίηει τθν τελικι τιμι τθσ static μεταβλθτισ 

currentAM ςτθν κλάςθ ClassStaticVariableMethod.  
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Κλάςθ Foititis 

 
 
Η Κλάςθ Foititis περιζχει : 
 

 Σα πεδία Αρικμόσ Μθτρϊου Φοιτθτι, Κωδικόσ Μακιματοσ, Βακμόσ Θεωρίασ και     
Βακμόσ Εργαςτθρίου. Όλα τα πεδία δθλϊνονται private. 

 Σθ Μζκοδο Καταςκευισ/Δομθτι Foititis(), κενόσ δομθτισ. 

 Σθ Μζκοδο Καταςκευισ Foititis(int am, int km, double th, double 
erg), θ οποία δίνει παραμετρικά τισ τιμζσ ςε όλα τα πεδία του αντικειμζνου.  

 Σισ μεκόδουσ  getΑΜ(),getΚΜ(),getTheory(), getErg() για τθ Χριςθ των 
τιμϊν των private πεδίων.  

 Σισ μεκόδουσ  setΑΜ(), setΚΜ(), setTheory(), setErg() για τθν 
Ανάκεςθ τιμϊν ςτα private πεδία. 

 Σθ Μζκοδο Τπολογιςμοφ - Εμφάνιςθσ Σελικοφ Βακμοφ findTelikos1(). 

 Σθ Μζκοδο Τπολογιςμοφ - Επιςτροφισ Σελικοφ Βακμοφ findTelikos2(). 

 Σθ Μζκοδο Εμφάνιςθσ των ΢τοιχείων του κάκε Φοιτθτι toString(). 

 

public class Foititis { 

     

    private int AM;         // Αξηζκόο Μεηξώνπ Φνηηεηή 

    private  int KM ;       // Κσδηθόο Μαζήκαηνο 

    private double Theory;  // Βαζκόο Θεσξίαο 

    private double Erg;     // Βαζκόο Δξγαζηεξίνπ    

     

    // Μέζνδνο Καηαζθεπήο - Γνκεηήο 1 

    Foititis(){ 

    } 

     

    // Μέζνδνο Καηαζθεπήο - Γνκεηήο 2 

    Foititis(int am, int km, double th, double erg){ 

        AM = am; 

        KM = km; 

        Theory = th; 

        Erg = erg; 

    } 

 

    // Μέζνδνη get - Υξήζε ηηκώλ ησλ private πεδίσλ 

    int getAM(){ 

     return AM; 

    }  

       

    int getKM(){ 

     return KM; 

    }   

     

    double getTheory(){ 

     return Theory; 

    }  

     

    double getErg(){ 

     return Erg; 

    }   
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    // Μέζνδνη set - Αλάζεζε ηηκώλ ζηα private πεδία 

    void setAM(int am ){ 

     AM = am; 

    }  

       

    void setKM(int km ){ 

     KM = km; 

    }  

     

    void setTheory(double th){ 

     Theory = th; 

    }  

     

    void setErg(double erg){ 

     Erg = erg; 

    }   

     

    // Μέζνδνο Τπνινγηζκνύ - Δκθάληζεο Σειηθνύ Βαζκνύ  

    void findTelikos1(){ 

        System.out.println( "Σειηθόο Βαζκόο Φνηηεηή = "  

                + (Theory * 0.6 + Erg * 0.4)); 

    } 

     

    // Μέζνδνο Τπνινγηζκνύ - Δπηζηξνθήο Σειηθνύ Βαζκνύ 

    double findTelikos2(){ 

        return Theory * 0.6 + Erg * 0.4; 

    } 

     

    // Μέζνδνο Δκθάληζεο ΢ηνηρείσλ Φνηηεηή 

    public String toString() { 

      String s = "\nΑξηζκόο Μεηξώνπ = " + AM + "\nΚσδηθόο Μαζήκαηνο = " + KM; 

      s += "\nΒαζκόο Θεσξίαο = " + Theory + "\nΒαζκόο Δξγαζηεξίνπ = " + Erg; 

      return s; 

    }     

} 
 
 
 

Κλάςθ  ClassStaticVariableMethod 
 

 Η κλάςθ ClassStaticVariableMethod περιζχει τθ static κακολικι 
μεταβλθτι currentAM και τθ static μζκοδο findBetterGrade(), θ οποία 

βρίςκει και επιςτρζφει το φοιτθτι με το μεγαλφτερο Σελικό Βακμό. 
 

 
public class ClassStaticVariableMethod { 

  static int currentAM = 145001;   // Καθολική Μεηαβληηή static 

     

    /* Μέθοδορ static, η οποία βπίζκει και επιζηπέθει ηο θοιηηηή με ηο  

    μεγαλύηεπο Τελικό Βαθμό 

    */ 

    static int findBetterGrade(Foititis f1, Foititis f2){ 

        int betterGrade; 

        if ( f1.findTelikos2() > f2.findTelikos2()) 

          betterGrade = 1; 

        else 

          betterGrade = 2;  

        return betterGrade; 

    } 

} 

 

 



Αλγορικμικι και Προγραμματιςμόσ            Κλάςεισ – Αντικείμενα            Γουλιάνασ Κϊςτασ            ΢ελίδα 157 

 

Αλγόρικμοσ κλάςθσ ObjectsClassStatic – main() 
 

1. Δθμιουργία Αντικειμζνου 1ου  Φοιτθτι με τον κενό δομθτι 
2. Ειςαγωγι ΢τοιχείων 1ου  Φοιτθτι ( εκτόσ του Αρικμοφ Μθτρϊου ) ςε μεταβλθτζσ τθσ 

main() 
3. Ανάκεςθ των τιμϊν ςτα private πεδία του αντικειμζνου ( Αρικμόσ Μθτρϊου = 

currentAM  ) 

4. Εμφάνιςθ ςτοιχείων 1ου Φοιτθτι με τθ μζκοδο toString() 
5. Τπολογιςμόσ - Εμφάνιςθ Σελικοφ Βακμοφ 1ου φοιτθτι με τθν κλιςθ τθσ μεκόδου 

findTelikos2() 
6. Ενθμζρωςθ Σιμισ static μεταβλθτισ currentAM 
7. Δθμιουργία Αντικειμζνου 2ου Φοιτθτι με το Δομθτι 2, πζραςμα ςτακερϊν τιμϊν ( 

Αρικμόσ Μθτρϊου = νζα τιμι currentAM ) 

8. Εμφάνιςθ ςτοιχείων 2ου Φοιτθτι με τθ μζκοδο toString() 
9. Τπολογιςμόσ - Εμφάνιςθ Σελικοφ Βακμοφ 2ου φοιτθτι με τθν κλιςθ τθσ μεκόδου 

findTelikos2() 
10. Ενθμζρωςθ Σιμισ static μεταβλθτισ currentAM 
11. Ειςαγωγι ΢τοιχείων 3ου  Φοιτθτι ( εκτόσ του Αρικμοφ Μθτρϊου ) ςε μεταβλθτζσ τθσ 

main() 
12. Δθμιουργία Αντικειμζνου 3ου Φοιτθτι με το Δομθτι 2, πζραςμα των τιμϊν 

παραμετρικά ( Αρικμόσ Μθτρϊου = νζα τιμι currentAM ) 

13. Εμφάνιςθ ςτοιχείων 3ου Φοιτθτι με τθ μζκοδο toString() 
14. Τπολογιςμόσ - Εμφάνιςθ Σελικοφ Βακμοφ 2ου φοιτθτι με τθν κλιςθ τθσ μεκόδου 

findTelikos2() 
15. Κλιςθ τθσ static μεκόδου findBetterGgrade(), θ οποία βρίςκει το φοιτθτι 

με τo μεγαλφτερο Τελικό Βακμό. 
16.  Εμφάνιςθ τθσ τελικισ τιμισ τθσ static μεταβλθτισ currentAM. 
 
 
 

Ρρόγραμμα 
 
public class ObjectsClassStatic { 

/*  Πξόγξακκκα ην νπνίν δεκηνπξγεί 3 αληηθείκελα ηύπνπ Foititis. Ο πξώηνο     

θνηηεηήο δεκηνπξγείηαη κε ηνλ πξώην θελό δνκεηή θαη νη ππόινηπεο ηηκέο     

δίλνληαη ζηα αληίζηνηρα private πεδία ηνπ αληηθεηκέλνπ κε ηε ρξήζε ησλ 

κεζόδσλ setAM(), setKM(), setTheory(), setErg(). Ο Αξηζκόο Μεηξώνπ είλαη ε 

αξρηθή ηηκή ηεο static μεηαβληηήρ currentAM ζηελ θιάζε 

ClassStaticVariableMethod. Ο δεύηεξνο θνηηεηήο δεκηνπξγείηαη κε ην δεύηεξν 

πιήξε δνκεηή πεξλώληαο απ' επζείαο ηηο ππόινηπεο ηηκέο, όπνπ ζαλ Αξηζκόο 

Μεηξώνπ πεξλάεη η νέα ηιμή ηηρ static μεηαβληηήρ currentAM, η οποία αςξάνεηαι 

καηά 1, ελώ ν ηξίηνο θνηηεηήο δεκηνπξγείηαη κε ην δεύηεξν πιήξε δνκεηή 

πεξλώληαο απ' επζείαο ηηο ππόινηπεο ηηκέο, νη νπνίεο δίλνληαη ζε κεηαβιεηέο 

ζηε main(), όπνπ ζαλ Αξηζκόο Μεηξώνπ πεξλάεη η νέα ηιμή ηηρ static μεηαβληηήρ 

currentAM, η οποία αςξάνεηαι καηά 1. Καη γηα ηνπο 3 θνηηεηέο ην πξόγξακκα 

εκθαλίδεη ηνλ Αξηζκό Μεηξώνπ, ηνλ Κσδηθό Μαζήκαηνο, ην Βαζκό Θεσξίαο θαη ην 

Βαζκό Δξγαζηεξίνπ κε ηελ θιήζε ηεο κεζόδνπ toString() θαη Τπνινγίδεη θαη     

Δκθαλίδεη ηνλ Σειηθό Βαζκό ηνπ θάζε θνηηεηή κε ηελ θιήζε ηεο κεζόδνπ     

επηζηξνθήο ηηκήο Telikos2(). Με ηελ Κιήζε ηεο Μεζόδνπ findBetterGrade()     

βξίζθεη ην θνηηεηή κε ην κεγαιύηεξν βαζκό θαη εκθαλίδεη ηελ ηελική ηιμή     

ηηρ static μεηαβληηήρ currentAM ζηελ θιάζε ClassStaticVariableMethod. 

*/ 

    public static void main(String[] args) { 

         

    // Γεκηνπξγία Αληηθεηκέλνπ Φνηηεηή 1 κε ην δνκεηή/Δηζαγσγή ΢ηνηρείσλ 

    Foititis f1 = new Foititis();     
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    // Δηζαγσγή ΢ηνηρείσλ Φνηηεηή 1 

    int km = 14014; 

    double theory = 8.6; 

    double erg = 8.0; 

     

     // Αλάζεζε ηηκώλ ζηα private πεδία ηνπ θνηηεηή 1 MONO κε κεζόδνπο set 

    f1.setAM( ClassStaticVariableMethod.currentAM ); 

    f1.setKM( km ); 

    f1.setTheory( theory ); 

    f1.setErg( erg ); 

       

    // Δκθάληζε ΢ηνηρείσλ Φνηηεηή 1 κε θιήζε κεζόδνπ toString 

    System.out.println ( "\n΢ηνηρεία Φνηηεηή 1"); 

    System.out.println ( f1 );   

         

    // Τπνινγηζκόο-Δκθάληζε Σειηθνύ Βαζκνύ Φνηηεηή 1 

    // Κιήζε κεζόδνπ findTelikos2() 

    System.out.println ( "Σειηθόο Βαζκόο Φνηηεηή f1 = "  

+ f1.findTelikos2());  

              

    // Δλεκέξσζε Σηκήο static κεηαβιεηήο currentAM 

    ClassStaticVariableMethod.currentAM++; 

     

    // Γεκηνπξγία Αληηθεηκέλνπ Φνηηεηή 2 κε ην δνκεηή 

    Foititis f2 =  

          new Foititis(ClassStaticVariableMethod.currentAM, 14014, 6.5, 8.2); 

       

    // Δκθάληζε ΢ηνηρείσλ Φνηηεηή 2 κε θιήζε κεζόδνπ toString 

    System.out.println ( "\n΢ηνηρεία Φνηηεηή 2"); 

    System.out.println ( f2 );    

             

   // Τπνινγηζκόο-Δκθάληζε Σειηθνύ Βαζκνύ Φνηηεηή 2 

    // Κιήζε κεζόδνπ findTelikos2() 

    System.out.println ( "Σειηθόο Βαζκόο Φνηηεηή f2 = "  

+ f2.findTelikos2() );  

     

    // Δηζαγσγή ΢ηνηρείσλ Φνηηεηή 3 

    km = 14014; 

    theory = 5.5; 

    erg = 5.2; 

     

    // Γεκηνπξγία Αληηθεηκέλνπ Φνηηεηή 3 κε ην δνκεηή 

    // Δλεκέξσζε Σηκήο static κεηαβιεηήο currentAM 

    Foititis f3 =  

        new Foititis(++ClassStaticVariableMethod.currentAM, km, theory, erg); 

             

    // Δκθάληζε ΢ηνηρείσλ Φνηηεηή 3 κε θιήζε κεζόδνπ toString 

    System.out.println ( "\n΢ηνηρεία Φνηηεηή 2"); 

    System.out.println ( f3 );    

             

   // Τπνινγηζκόο-Δκθάληζε Σειηθνύ Βαζκνύ Φνηηεηή 3 

    // Κιήζε κεζόδνπ findTelikos2() 

    System.out.println ( "Σειηθόο Βαζκόο Φνηηεηή f3 = "  

+ f3.findTelikos2() );  

         

   // Κιήζε Μεζόδνπ findBetterGrade() 

    System.out.println ( "\nΚαιύηεξν Σειηθό Βαζκό έρεη ν Φνηηεηήο #" 

                     + ClassStaticVariableMethod.findBetterGrade( f1, f2)); 

     

    // Δκθάληζε λέαο Σηκήο currentAM 

    System.out.println ( "\nΣειηθή Σηκή static κεηαβιεηήο currentAM = " 

                                + ClassStaticVariableMethod.currentAM); 

   } 

} 
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Ζξοδοσ Ρρογράμματοσ : 
 

run: 

 

΢ηνηρεία Φνηηεηή 1 

 

Αξηζκόο Μεηξώνπ = 145001 

Κσδηθόο Μαζήκαηνο = 14014 

Βαζκόο Θεσξίαο = 8.6 

Βαζκόο Δξγαζηεξίνπ = 8.0 

Σειηθόο Βαζκόο Φνηηεηή f1 = 8.36 

 

΢ηνηρεία Φνηηεηή 2 

 

Αξηζκόο Μεηξώνπ = 145002 

Κσδηθόο Μαζήκαηνο = 14014 

Βαζκόο Θεσξίαο = 6.5 

Βαζκόο Δξγαζηεξίνπ = 8.2 

Σειηθόο Βαζκόο Φνηηεηή f2 = 7.18 

 

΢ηνηρεία Φνηηεηή 2 

 

Αξηζκόο Μεηξώνπ = 145003 

Κσδηθόο Μαζήκαηνο = 14014 

Βαζκόο Θεσξίαο = 5.5 

Βαζκόο Δξγαζηεξίνπ = 5.2 

Σειηθόο Βαζκόο Φνηηεηή f3 = 5.38 

 

Καιύηεξν Σειηθό Βαζκό έρεη ν Φνηηεηήο #1 

 

Σειηθή Σηκή static κεηαβιεηήο currentAM = 145003 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



Αλγορικμικι και Προγραμματιςμόσ            Κλάςεισ – Αντικείμενα            Γουλιάνασ Κϊςτασ            ΢ελίδα 160 

 

7.9  Αναφορϋσ Αντικειμϋνων  
 

Όταν δθμιουργείται ζνα αντικείμενο f τθσ κλάςθσ Foititis με τον τελεςτι new, ςτθν πράξθ 

το f περιζχει τθ διεφκυνςθ – αναφορά ςτο αντικείμενο. ΢ε αντίκεςθ με τουσ κλαςικοφσ τφπουσ 
δεδομζνων όπου χρθςιμοποιϊντασ το όνομα τθσ αντίςτοιχθσ μεταβλθτισ απλοφ τφπου ζχουμε 
πρόςβαςθ ςτο περιεχόμενά τθσ, δε ςυμβαίνει το ίδιο με τα αντικείμενα. Για παράδειγμα οι 
εντολζσ  
 
int a = 5; 

int b = a;  

 
ζχουν ςαν αποτζλεςμα να αντιγραφεί το περιεχόμενο τθσ μεταβλθτισ a ςτθ μεταβλθτι b, οπότε 

και οι 2 μεταβλθτζσ a και b να ζχουν το ίδιο περιεχόμενο, αλλά περιζχουν διαφορετικζσ 
διευκφνςεισ ςτθ μνιμθ. Αν π.χ. χρθςιμοποιιςω τθν εντολι  
 
b = 7;  

 
το περιεχόμενο τθσ μεταβλθτισ b είναι πλζον διαφορετικό απ’ αυτό τθσ a. 
 
Με τα αντικείμενα τα πράγματα είναι διαφορετικά. Με τισ εντολζσ  
 
Foititis f1 = new Foititis (14013, 6.5, 8.2); 

Foititis f2 = new Foititis (14014, 8.5, 3.2); 

f2 = f1; 

 
δε γίνεται αντιγραφι των περιεχομζνων του αντικειμζνου f1 ςτο f2. Απλϊσ οι μεταβλθτζσ 
αναφορζσ αντικειμζνων f1 και f2 δείχνουν ςτο ίδιο αντικείμενο (  περιζχουν τθν ίδια 
διεφκυνςθ ), το f1. Αν αλλάξω τθν τιμι ςε ζνα πεδίο του αντικειμζνου που δείχνει το f2, π.χ. με 

τθν εντολι : 
 
f2.Theory = 4.0; 

 
αυτό κα επθρεάςει το αντικείμενο, ςτο οποίο δείχνει και το f1, δθλαδι το f1.Theory κα 

περιζχει πλζον τθν τιμι 4.0. 
 
Για να ανταλλάξω τα περιεχόμενα 2 αντικειμζνων f1 και f2 μπορϊ να χρθςιμοποιιςω τισ 

εντολζσ : 
 
Foititis temp = f1; 

f1 = f2; 

f2 = temp; 

 
με τισ οποίεσ ανταλλάςω τισ τιμζσ των μεταβλθτϊν αναφοράσ ςτα αντικείμενα f1 και f2. 
 
Οι αναφορζσ αντικειμζνων, όταν περνάνε ςαν παράμετροι ςε μεκόδουσ, περνάνε με τιμι. 
Δθλαδι, οποιαδιποτε αλλαγι κι αν γίνει μζςα ςτθ μζκοδο ςτθ μεταβλθτι αναφοράσ δε γίνεται 
ςτθν πραγματικι, αλλά ςτθν τυπικι μεταβλθτι αναφοράσ. 
 
Παρ’ όλα αυτά το αντικείμενο ςτο οποίο δείχνει θ μεταβλθτι αναφοράσ περνάει με αναφορά. 
Μποροφμε δθλαδι να αλλάξουμε κάποια ι όλα τα πεδία του αντικειμζνου μζςα ςτθ μζκοδο και 
αυτό να επθρεάςει το αντικείμενο. 
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7.9.1  Παρϊδειγμα Αλλαγών ςε Σιμϋσ Μεταβλητών Αναφορϊσ Αντικειμϋνων και ςε 

Παραμϋτρουσ - Μεταβλητϋσ Αναφορϊσ Αντικειμϋνων ςε Μεθόδουσ  

 

 Να γραφεί Αλγόρικμοσ/Πρόγραμμμα το οποίο δθμιουργεί 2 αντικείμενα τφπου Foititis. Θ 
κλάςθ Foititis περιζχει και το πεδίο telikosBathmos για τον Τελικό Βακμό. Και οι 
δφο φοιτθτζσ δθμιουργοφνται με το δομθτι περνϊντασ απ' ευκείασ τισ τιμζσ. Και για τουσ 2 
φοιτθτζσ το πρόγραμμα υπολογίηει τον Τελικό Βακμό του κάκε φοιτθτι και εμφανίηει τον 
Αρικμό Μθτρϊου, τον Κωδικό Μακιματοσ, το Βακμό Θεωρίασ το Βακμό Εργαςτθρίου και τον 
Τελικό Βακμό με τθν κλιςθ τθσ μεκόδου toString(). Ανταλλάςει τισ τιμζσ των 

αναφορϊν αντικειμζνων f1 και f2 και εμφανίηει τισ νζεσ τιμζσ των πεδίων τουσ. Ανταλλάςει 
τισ τιμζσ των αναφορϊν αντικειμζνων f1 και f2 με τθν κλιςθ τθσ μεκόδου swap(f1, f2) 
και εμφανίηει τισ τιμζσ των πεδίων τουσ που ΔΕΝ ζχουν αλλάξει. Ανταλλάςει τισ τιμζσ του 
πεδίου Αρικμόσ Μθτρϊου των αντικειμζνων f1 και f2 με τθν κλιςθ τθσ μεκόδου 

swapΑΜ(f1, f2) και εμφανίηει τισ τιμζσ των πεδίων τουσ που ζχουν αλλάξει. 
 
 

Κλάςθ Foititis 
 
Η Κλάςθ Foititis περιζχει : 
 

 Σα πεδία Αρικμόσ Μθτρϊου Φοιτθτι, Κωδικόσ Μακιματοσ, Βακμόσ Θεωρίασ Βακμόσ 
Εργαςτθρίου και Τελικόσ Βακμόσ. Όλα τα πεδία δθλϊνονται private. 

 Σθ Μζκοδο Καταςκευισ Foititis(int am, int km, double th, double 

erg), θ οποία δίνει παραμετρικά τισ τιμζσ ςε όλα τα πεδία του αντικειμζνου, εκτόσ του 
Τελικοφ Βακμοφ.  

 Σισ μεκόδουσ getΑΜ(), getKΜ(), getTheory(), getErg(), 

getTelikos() για τθ Χριςθ των τιμϊν των private πεδίων.  

 Σισ μεκόδουσ setΑΜ(), setKΜ(), setTheory(), setErg(), 

setTelikos()  για τθν Ανάκεςθ τιμϊν ςτα private πεδία. 

 Σθ Μζκοδο Εμφάνιςθσ των ΢τοιχείων του κάκε Φοιτθτι toString(), όπου ζχει 
προςτεκεί και θ εμφάνιςθ του Τελικοφ Βακμοφ. 

 

 

public class Foititis { 

    private int AM;           // Αξηζκόο Μεηξώνπ Φνηηεηή 

    private int KM;           // Κσδηθόο Μαζήκαηνο 

    private double Theory;    // Βαζκόο Θεσξίαο 

    private double Erg;       // Βαζκόο Δξγαζηεξίνπ 

    private double telikosBathmos;  // Τελικόρ Βαθμόρ  

     

    // Μέζνδνο Καηαζθεπήο - Γνκεηήο 

        Foititis(int am, int km, double th, double erg){ 

        AM = am; 

        KM = km; 

        Theory = th; 

        Erg = erg; 

    } 

 

    // Μέζνδνη get - Υξήζε ηηκώλ ησλ private πεδίσλ     

    int getAM(){ 

     return AM; 

    }  
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    int getKM(){ 

     return KM; 

    }  

     

    double getTheory(){ 

     return Theory; 

    }  

     

    double getErg(){ 

     return Erg; 

    }   

     

    double getTelikosBathmos(){ 

     return telikosBathmos; 

    }   

     

    // Μέζνδνη set - Αλάζεζε ηηκώλ ζηα private πεδία 

    void setAM(int am ){ 

     AM = am; 

    }  

     

    void setKM(int km ){ 

     AM = km; 

    }  

     

    void setTheory(double th){ 

     Theory = th; 

    }  

     

    void setErg(double erg){ 

     Erg = erg; 

    }   

     

    void setTelikosBathmos(){ 

     telikosBathmos = Theory * 0.6 + Erg * 0.4; 

    } 

    

    // Μέζνδνο Δκθάληζεο ΢ηνηρείσλ Φνηηεηή + Σειηθόο Βαζκόο 

    public String toString() { 

      String s = "\nΑξηζκόο Μεηξώνπ = " + AM + "\nΚσδηθόο Μαζήκαηνο = " + KM; 

      s += "\nΒαζκόο Θεσξίαο = " + Theory + "\nΒαζκόο Δξγαζηεξίνπ = " + Erg 

              + "\nΤελικόρ Βαθμόρ = " + telikosBathmos; 

      return s; 

    }     

} 

 
 
Κλάςθ  ClassOfStaticMethods 
 

 Η κλάςθ ClassOfStaticMethods περιζχει τθ static μζκοδο swapF(), θ οποία 
ανταλλάςςει τισ τιμζσ των μεταβλθτϊν αναφοράσ 2 αντικειμζνων και τθ static μζκοδο 
swapAΜ(), θ οποία ανταλλάςει τισ τιμζσ των Αρικμϊν Μθτρϊου 2 αντικειμζνων. 
 

 
public class ClassOfStaticMethods { 

 

    // Μέζνδνο αληαιιαγήο ησλ ηηκώλ αλαθνξάο 2 αληηθεηκέλσλ 

    static void swapF(Foititis f1, Foititis f2){ 

    Foititis temp = f1; 

    f1 = f2; 

    f2 = temp; 

    } 
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    // Μέζνδνο αληαιιαγήο ησλ ηηκώλ ηνπ Αξηζκνύ Μεηξώνπ 2 αληηθεηκέλσλ 

    static void swapΑΜ(Foititis f1, Foititis f2){ 

    int temp = f1.getAM(); 

    f1.setAM(f2.getAM()); 

    f2.setAM(temp); 

    } 

} 

 

Αλγόρικμοσ κλάςθσ Objects9Swap – main() 
 

1. Δθμιουργία Αντικειμζνου 1ου Φοιτθτι με ταυτόχρονθ Ειςαγωγι ΢τοιχείων ( εκτόσ του 
Τελικοφ Βακμοφ ) με το Δομθτι 

2. Τπολογιςμόσ Τελικοφ Βακμοφ 1ου φοιτθτι με τθν κλιςθ τθσ μεκόδου 
setTelikosBathmos() 

3. Εμφάνιςθ ΟΛΩΝ των ςτοιχείων του 1ου Φοιτθτι με τθ μζκοδο toString() 
4. Δθμιουργία Αντικειμζνου 2ου Φοιτθτι με ταυτόχρονθ Ειςαγωγι ΢τοιχείων ( εκτόσ του 

Τελικοφ Βακμοφ ) με το Δομθτι  
5. Τπολογιςμόσ Τελικοφ Βακμοφ 2ου φοιτθτι με τθν κλιςθ τθσ μεκόδου 

setTelikosBathmos() 

6. Εμφάνιςθ ΟΛΩΝ των ςτοιχείων του 2ου Φοιτθτι με τθ μζκοδο toString() 
7. Ανταλλαγι των τιμϊν των μεταβλθτϊν αναφοράσ 2 αντικειμζνων 
8. Εμφάνιςθ ΟΛΩΝ των ςτοιχείων του 1ου Φοιτθτι με τθ μζκοδο toString() 

9. Εμφάνιςθ ΟΛΩΝ των ςτοιχείων του 2ου Φοιτθτι με τθ μζκοδο toString() 
10. Ανταλλαγι των τιμϊν των μεταβλθτϊν αναφοράσ 2 αντικειμζνων με κλιςθ τθσ 

static μεκόδου swapF() 

11. Εμφάνιςθ ΟΛΩΝ των ςτοιχείων του 1ου Φοιτθτι με τθ μζκοδο toString() 

12. Εμφάνιςθ ΟΛΩΝ των ςτοιχείων του 2ου Φοιτθτι με τθ μζκοδο toString() 
13. Αλλαγι τθσ τιμισ του Αρικμοφ Μθτρϊου Ανταλλαγι των τιμϊν των μεταβλθτϊν 

αναφοράσ 2 αντικειμζνων με κλιςθ τθσ static μεκόδου swapAM() 

14. Εμφάνιςθ ΟΛΩΝ των ςτοιχείων του 1ου Φοιτθτι με τθ μζκοδο toString() 
15. Εμφάνιςθ ΟΛΩΝ των ςτοιχείων του 2ου Φοιτθτι με τθ μζκοδο toString() 
 
 

Ρρόγραμμα 
 
public class Objects9Swap { 

/*  Πξόγξακκκα ην νπνίν δεκηνπξγεί 2 αληηθείκελα ηύπνπ Foititis. Καη νη δύν    

θνηηεηέο δεκηνπξγνύληαη κε ην δεύηεξν δνκεηή πεξλώληαο απ' επζείαο ηηο ηηκέο. 

Καη γηα ηνπο 2 θνηηεηέο ην πξόγξακκα Τπνινγίδεη ηνλ Σειηθό Βαζκό ηνπ θάζε 

θνηηεηή θαη εκθαλίδεη ηνλ Αξηζκό Μεηξώνπ, ηνλ Κσδηθό Μαζήκαηνο, ην Βαζκό 

Θεσξίαο ην Βαζκό Δξγαζηεξίνπ θαη ηνλ Σειηθό Βαζκό κε ηελ θιήζε ηεο κεζόδνπ 

toString(). Αληαιάζζεη ηηο ηηκέο ησλ αλαθνξώλ αληηθεηκέλσλ f1 θαη f2 θαη 

εκθαλίδεη ηηο λέεο ηηκέο ησλ πεδίσλ ηνπο. Αληαιάζζεη ηηο ηηκέο ησλ αλαθνξώλ 

αληηθεηκέλσλ f1 θαη f2 κε ηελ θιήζε ηεο κεζόδνπ swapF(f1, f2) θαη εκθαλίδεη 

ηηο ηηκέο ησλ πεδίσλ ηνπο πνπ ΓΔΝ έρνπλ αιιάμεη. Αληαιάζζεη ηηο ηηκέο ηνπ 

πεδίνπ Αξηζκόο Μεηξώνπ ησλ αληηθεηκέλσλ f1 θαη f2 κε ηελ θιήζε ηεο κεζόδνπ 

swapΑΜ(f1, f2) θαη εκθαλίδεη ηηο ηηκέο ησλ πεδίσλ ηνπο πνπ έρνπλ αιιάμεη.  

*/ 

   public static void main(String[] args) { 

     

    // Γεκηνπξγία Αληηθεηκέλνπ Φνηηεηή 1 κε ην δνκεηή/ Δηζαγσγή ΢ηνηρείσλ 

    Foititis f1 = new Foititis(14013, 6000232, 6.5, 8.2); 

      

     // Τπνινγηζκόο Σειηθνύ Βαζκνύ Φνηηεηή 1 κε κεζόδνπο get-set 

    f1.setTelikosBathmos(); 
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// Δκθάληζε ΢ηνηρείσλ Φνηηεηή 1 κε θιήζε κεζόδνπ toString() 

    System.out.println ( "\n΢ηνηρεία Φνηηεηή 1"); 

    System.out.println ( f1 );    

 

    // Γεκηνπξγία Αληηθεηκέλνπ Φνηηεηή 2 κε ην δνκεηή/ Δηζαγσγή ΢ηνηρείσλ 

    Foititis f2 = new Foititis(14014, 6000232, 8.5, 8.3); 

     

    // Τπνινγηζκόο Σειηθνύ Βαζκνύ Φνηηεηή 2 κε κεζόδνπο get-set 

    F2.setTelikosBathmos(); 

         

    // Δκθάληζε ΢ηνηρείσλ Φνηηεηή 2 κε θιήζε κεζόδνπ toString() 

    System.out.println ( "\n΢ηνηρεία Φνηηεηή 2"); 

    System.out.println ( f2 );   

     

    //Αληαιιαγή αλαθνξώλ αληηθεηκέλσλ 

    Foititis temp = f1; 

    f1 = f2; 

    f2 = temp; 

     

    // Δκθάληζε ΢ηνηρείσλ Φνηηεηώλ κεηά ηελ αληαιιαγή ησλ f1, f2 

    System.out.println ( "\n΢ηνηρεία Φνηηεηώλ κεηά ηελ αληαιιαγή f1, f2"); 

     

    // Δκθάληζε ΢ηνηρείσλ Φνηηεηή 1 κε θιήζε κεζόδνπ toString() 

    System.out.println ( "\n΢ηνηρεία Φνηηεηή 1"); 

    System.out.println ( f1 );    

             

    // Δκθάληζε ΢ηνηρείσλ Φνηηεηή 2 κε θιήζε κεζόδνπ toString() 

    System.out.println ( "\n΢ηνηρεία Φνηηεηή 2"); 

    System.out.println ( f2 );   

     

    // Κιήζε κεζόδνπ swapF() - πέξαζκα αλαθνξώλ αληηθεηκέλσλ ΜΔ ΣΙΜΗ, 

    // θακηά αιιαγή 

    ClassOfStaticMethods.swapF(f1, f2); 

     

    // Δκθάληζε ΢ηνηρείσλ Φνηηεηώλ κεηά ηελ θιήζε ηεο κεζόδνπ swapF(f1, f2) 

    System.out.println ( "\n΢ηνηρεία Φνηηεηώλ κεηά ηελ θιήζε ηεο κεζόδνπ " 

            + "swapF(f1, f2 )"); 

     

    // Δκθάληζε ΢ηνηρείσλ Φνηηεηή 1 κε θιήζε κεζόδνπ toString() 

    System.out.println ( "\n΢ηνηρεία Φνηηεηή 1"); 

    System.out.println ( f1 );    

     

    // Δκθάληζε ΢ηνηρείσλ Φνηηεηή 2 κε θιήζε κεζόδνπ toString() 

    System.out.println ( "\n΢ηνηρεία Φνηηεηή 2"); 

    System.out.println ( f2 );   

      

    // Κιήζε κεζόδνπ swapAM() - πέξαζκα αλαθνξώλ αληηθεηκέλσλ, αιιαγή AM 

    ClassOfStaticMethods.swapΑΜ(f1, f2); 

     

    // Δκθάληζε ΢ηνηρείσλ Φνηηεηώλ κεηά ηελ θιήζε  κεζόδνπ swapΑΜ(f1,f2) 

    System.out.println ( "\n΢ηνηρεία Φνηηεηώλ κεηά ηελ θιήζε ηεο κεζόδνπ " 

            + "swapΑΜ(f1, f2)"); 

     

     // Δκθάληζε ΢ηνηρείσλ Φνηηεηή 1 κε θιήζε κεζόδνπ toString() 

    System.out.println ( "\n΢ηνηρεία Φνηηεηή 1"); 

    System.out.println ( f1 );    

             

    // Δκθάληζε ΢ηνηρείσλ Φνηηεηή 2 κε θιήζε κεζόδνπ toString() 

    System.out.println ( "\n΢ηνηρεία Φνηηεηή 2"); 

    System.out.println ( f2 );   

  } 

} 
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Ζξοδοσ Ρρογράμματοσ : 
 
΢ηνηρεία Φνηηεηή 1 

 

Αξηζκόο Μεηξώνπ = 14013 

Κσδηθόο Μαζήκαηνο = 6000232 

Βαζκόο Θεσξίαο = 6.5 

Βαζκόο Δξγαζηεξίνπ = 8.2 

Σειηθόο Βαζκόο = 7.18 

 

΢ηνηρεία Φνηηεηή 2 

 

Αξηζκόο Μεηξώνπ = 14014 

Κσδηθόο Μαζήκαηνο = 6000232 

Βαζκόο Θεσξίαο = 8.5 

Βαζκόο Δξγαζηεξίνπ = 8.3 

Σειηθόο Βαζκόο = 8.42 

 

΢ηνηρεία Φνηηεηώλ κεηά ηελ αληαιιαγή f1, f2 

΢ηνηρεία Φνηηεηή 1 

 

Αξηζκόο Μεηξώνπ = 14014 

Κσδηθόο Μαζήκαηνο = 6000232 

Βαζκόο Θεσξίαο = 8.5 

Βαζκόο Δξγαζηεξίνπ = 8.3 

Σειηθόο Βαζκόο = 8.42 

 

΢ηνηρεία Φνηηεηή 2 

Αξηζκόο Μεηξώνπ = 14013 

Κσδηθόο Μαζήκαηνο = 6000232 

Βαζκόο Θεσξίαο = 6.5 

Βαζκόο Δξγαζηεξίνπ = 8.2 

Σειηθόο Βαζκόο = 7.18 

 

΢ηνηρεία Φνηηεηώλ κεηά ηελ θιήζε ηεο κεζόδνπ swapF(f1, f2) 

΢ηνηρεία Φνηηεηή 1 

Αξηζκόο Μεηξώνπ = 14014 

Κσδηθόο Μαζήκαηνο = 6000232 

Βαζκόο Θεσξίαο = 8.5 

Βαζκόο Δξγαζηεξίνπ = 8.3 

Σειηθόο Βαζκόο = 8.42 

 

΢ηνηρεία Φνηηεηή 2 

Αξηζκόο Μεηξώνπ = 14013 

Κσδηθόο Μαζήκαηνο = 6000232 

Βαζκόο Θεσξίαο = 6.5 

Βαζκόο Δξγαζηεξίνπ = 8.2 

Σειηθόο Βαζκόο = 7.18 

 

΢ηνηρεία Φνηηεηώλ κεηά ηελ θιήζε ηεο κεζόδνπ swapΑΜ(f1, f2) 

 

΢ηνηρεία Φνηηεηή 1 

Αξηζκόο Μεηξώνπ = 14013 

Κσδηθόο Μαζήκαηνο = 6000232 

Βαζκόο Θεσξίαο = 8.5 

Βαζκόο Δξγαζηεξίνπ = 8.3 

Σειηθόο Βαζκόο = 8.42 

 

΢ηνηρεία Φνηηεηή 2 

Αξηζκόο Μεηξώνπ = 14014 

Κσδηθόο Μαζήκαηνο = 6000232 

Βαζκόο Θεσξίαο = 6.5 

Βαζκόο Δξγαζηεξίνπ = 8.2 

Σειηθόο Βαζκόο = 7.1 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds) 



Αλγορικμικι και Προγραμματιςμόσ            Κλάςεισ – Αντικείμενα            Γουλιάνασ Κϊςτασ            ΢ελίδα 166 

 

7.10  Πύνακεσ Αντικειμϋνων 

 

΢τισ περιςςότερεσ εφαρμογζσ απαιτείται θ δθμιουργία ενόσ πίνακα αντικειμζνων, όταν τα 

αντικείμενα που κα χρειαςτοφμε είναι πολλά.  Για το ςκοπό αυτό κα χρειαςτεί να 

δθμιουργιςουμε πρϊτα το αντικείμενο τφπου πίνακασ και μετά να δθμιουργιςουμε τα 

αντικείμενα του πίνακα. 

Ραράδειγμα 

Foititis f[] = new Foititis[3]; // Δθμιουργία Πίνακα 3 φοιτθτϊν 
 

f[0] = new Foititis(14014, 8.5, 8.3); // Δθμιουργία Αντικειμζνου Φοιτθτι 0 
με το δομθτι/Ειςαγωγι ΢τοιχείων 

 

7.10.1 Παρϊδειγμα Δημιουργύασ Πύνακα Αντικειμϋνων – Τπολογιςμόσ 

Σελικού/Μεγαλύτερου Σελικού Βαθμού – Ανταλλαγό Περιεχομϋνων 2 

Αντικειμϋνων ςτον Πύνακα με χρόςη μεθόδων 

 

 Να γραφεί Αλγόρικμοσ/Πρόγραμμμα το οποίο δθμιουργεί ζναν πίνακα 3 αντικειμζνων 

τφπου Foititis. Η κλάςθ Foititis περιζχει και το πεδίο telikosBathmos για τον 
Σελικό Βακμό. Και οι τρεισ φοιτθτζσ δθμιουργοφνται με το δομθτι περνϊντασ απ' ευκείασ τισ 

τιμζσ, εκτόσ του πεδίου KM  ( το οποίο δθλϊνεται ςαν static και παίρνει τιμι με δυναμικι 
αρχικοποίθςθ )  και του Σελικοφ Βακμοφ. Σο πρόγραμμα υπολογίηει τον Σελικό Βακμό ΟΛΩΝ 
των φοιτθτϊν με τθν κλιςθ τθσ μεκόδου findTelikosBathmosAll(f), εμφανίηει τον 
Αρικμό Μθτρϊου, τον Κωδικό Μακιματοσ, το Βακμό Θεωρίασ, το Βακμό Εργαςτθρίου και 
τον Σελικό Βακμό με τθν κλιςθ τθσ μεκόδου displayStudents(f) και βρίςκει το 
φοιτθτι με τo μεγαλφτερο Σελικό Βακμό με τθν κλιςθ τθσ μεκόδου 
findBetterGrade(f) και τον εμφανίηει. Κατόπιν δθμιουργεί ζναν τυχαίο ακζραιο 

αρικμό index μεταξφ 0 και f.length-2 και καλεί τθ μζκοδο swapF(f, index, 
index+1) με τθν οποία ανταλάςςει τα περιεχόμενα των f[index], f[index+1] και 
εμφανίηει τον Αρικμό Μθτρϊου, τον Κωδικό Μακιματοσ, το Βακμό Θεωρίασ, το Βακμό 

Εργαςτθρίου και τον Σελικό Βακμό με τθν κλιςθ τθσ μεκόδου displayStudents(f). 
Όλεσ οι παραπάνω μζκοδοι κα γραφοφν ςε μια ξεχωριςτι κλάςθ με static μεκόδουσ και 

όχι ςτθν κλάςθ που βρίςκεται θ main().       
 

 
 
Κλάςθ Foititis 
 
Η Κλάςθ Foititis περιζχει : 
 

 Σα πεδία Αρικμόσ Μθτρϊου Φοιτθτι, Κωδικόσ Μακιματοσ, Βακμόσ Θεωρίασ Βακμόσ 

Εργαςτθρίου και Τελικόσ Βακμόσ. Όλα τα πεδία δθλϊνονται private, εκτόσ του 

πεδίου KM το οποίο δθλϊνεται ςαν static και παίρνει τιμι με δυναμικι 
αρχικοποίθςθ. 



Αλγορικμικι και Προγραμματιςμόσ            Κλάςεισ – Αντικείμενα            Γουλιάνασ Κϊςτασ            ΢ελίδα 167 

 

 Σθ Μζκοδο Καταςκευισ Foititis(int am, double th, double erg), θ 
οποία δίνει παραμετρικά τισ τιμζσ ςε όλα τα πεδία του αντικειμζνου, εκτόσ του 
Κωδικοφ Μακιματοσ και του Τελικοφ Βακμοφ.  

 Σισ μεκόδουσ getΑΜ(), getKΜ(), getTheory(), getErg(), 

getTelikosBathmos() για τθ Χριςθ των τιμϊν των private πεδίων.  

 Σισ μεκόδουσ setΑΜ(), setKΜ(), setTheory(), setErg(), 

setTelikosBathmos()  για τθν Ανάκεςθ τιμϊν ςτα private πεδία. 

 Σθ Μζκοδο Εμφάνιςθσ των ΢τοιχείων του κάκε Φοιτθτι toString(), όπου ζχει 
προςτεκεί και θ εμφάνιςθ του Τελικοφ Βακμοφ. 

 

public class Foititis { 

    private int AM; 

    static int KM = 6000232; 

    private double Theory; 

    private double Erg;   

    private double telikosBathmos; 

 

    Foititis() { 

     } 

 

    Foititis(int am, double th, double erg){ 

        AM = am; 

        Theory = th; 

        Erg = erg; 

    } 

 

    int getAM(){ 

     return AM; 

    }  

       

    int getKM(){ 

     return KM; 

    }   

     

    double getTheory(){ 

     return Theory; 

    }  

     

    double getErg(){ 

     return Erg; 

    }   

     

    double getTelikosBathmos(){ 

     return telikosBathmos; 

    }   

         

    void setAM(int am ){ 

     AM = am; 

    }  

       

    void setKM(int km ){ 

     KM = km; 

    }  

     

    void setTheory(double th){ 

     Theory = th; 

    }  

     

    void setErg(double erg){ 

     Erg = erg; 

    }     



Αλγορικμικι και Προγραμματιςμόσ            Κλάςεισ – Αντικείμενα            Γουλιάνασ Κϊςτασ            ΢ελίδα 168 

 

    void setTelikosBathmos(){ 

        telikosBathmos = Theory * 0.6 + Erg * 0.4; 

    } 

 

    public String toString() { 

      String s = "\nΑξηζκόο Μεηξώνπ = " + AM + "\nΚσδηθόο Μαζήκαηνο = " + KM; 

      s += "\nΒαζκόο Θεσξίαο = " + Theory + "\nΒαζκόο Δξγαζηεξίνπ = " + Erg; 

      s += "\nΣειηθόο Βαζκόο = " + telikosBathmos; 

      return s; 

    }     

} 

 

 
 

Κλάςθ  ClassOfMethods  
 
Περιζχει τισ παρακάτω static μεκόδουσ : 
 
 
displayStudents(Foititis f[]) -  Μζκοδοσ Εμφάνιςθσ των ΢τοιχείων όλων  
                                        των Φοιτθτϊν  
 
 
findTelikosBathmosAll(Foititis f[]) -  Μζκοδοσ Τπολογιςμοφ του Σελικοφ 

Βακμοφ όλων των Φοιτθτϊν 
 
 
findBetterGrade(Foititis f[]) -      Μζκοδοσ Εφρεςθσ του Μεγίςτου Σελικοφ  

Βακμοφ 
 

 

swapF(Foititis f[], int i, int j)- Μζκοδοσ Αλλαγισ του Περιεχομζνου 

των ςτοιχείων i και j ενόσ Πίνακα                                         
Αντικειμζνων Φοιτθτϊν 

 
 

 
public class ClassOfMethods { 
/* Κιάζε πνπ πεξηέρεη ΜΟΝΟ ηηο παξαθάησ static κεζόδνπο : 

   displayStudents(Foititis f[]) - Μέζνδνο Δκθάληζεο ησλ ΢ηνηρείσλ όισλ  

                                    ησλ Φνηηεηώλ  

    findTelikosBathmosAll(Foititis f[]) - Μέζνδνο Τπνινγηζκνύ ηνπ  

                                    Σειηθνύ Βαζκνύ όισλ ησλ Φνηηεηώλ 

    findBetterGrade(Foititis f[]) -    Μέζνδνο Δύξεζεο ηνπ Μεγίζηνπ Σειηθνύ  

                                        Βαζκνύ 

    swap(Foititis f[], int i, int j)-   Μέζνδνο Αιιαγήο ηνπ Πεξηερνκέλνπ ησλ  

                                        ζηνηρείσλ i θαη j ελόο Πίλαθα 

                                         Αληηθεηκέλσλ Φνηηεηώλ 

    */     

 

    static int betterGrade = 0;   // Μεηαβιεηή static 

     

    // Μέζνδνο Δκθάληζεο ησλ ΢ηνηρείσλ όισλ ησλ Φνηηεηώλ 

    static void displayStudents(Foititis f[]){ 

     // Δκθάληζε ΢ηνηρείσλ Φνηηεηώλ κε θιήζε κεζόδνπ toString 

     for (int i = 0;i<f.length;i++) { 

        System.out.println ( "\n΢ηνηρεία Φνηηεηή " + i); 

        System.out.println ( f[i] );   

     } 
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    System.out.println ( "\n"); 

    } 

 

    static void findTelikosBathmosAll(Foititis f[]){ 

    // Μέζνδνο Τπνινγηζκνύ ηνπ Σειηθνύ Βαζκνύ όισλ ησλ Φνηηεηώλ 

    for (int i = 0;i<f.length;i++)  

     f[i].setTelikosBathmos(); 

    } 

         

    // Μέζνδνο Δύξεζεο ηνπ Μεγίζηνπ Σειηθνύ Βαζκνύ 

    static int findBetterGrade(Foititis f[]){ 

         

        double maxTelikos = f[0].getTelikosBathmos() ; 

        for (int i = 1;i<=f.length-1;i++) { 

        if ( f[i].getTelikos() > maxTelikos){ 

          maxTelikos = f[i].getTelikosBathmos(); 

          betterGrade = i;  

        } 

    } 

        return betterGrade; 

} 

     

    static void swap(Foititis f[], int i, int j){ 

    // Μέζνδνο Αιιαγήο ηνπ Πεξηερνκέλνπ ησλ ζηνηρείσλ i θαη j ελόο Πίλαθα 

    // Αληηθεηκέλσλ Φνηηεηώλ 

     Foititis temp = new Foititis(); 

     temp = f[i]; 

     f[i] = f[j]; 

     f[j] = temp; 

    } 

} 

 
 
 
 
 
 

Αλγόρικμοσ κλάςθσ PinObjects – main() 
 

1. Δθμιουργία Πίνακα Αντικειμζνων 3 Φοιτθτϊν 
2.  Δθμιουργία 3 Αντικειμζνων τφπου Foititis με ταυτόχρονθ Ειςαγωγι ΢τοιχείων ( 

εκτόσ του Κωδικοφ Μακιματοσ και του Τελικοφ Βακμοφ ) με τον πλιρθ Δομθτι 

3. Τπολογιςμόσ Τελικοφ Βακμοφ για τουσ 3 φοιτθτζσ με τθν κλιςθ τθσ μεκόδου 
findTelikosBathmosAll(Foititis f[]) 

4. Εμφάνιςθ ΟΛΩΝ των ςτοιχείων των 3 Φοιτθτϊν με τθ μζκοδο 
displayStudents(Foititis f[]) 

5. Εφρεςθ του φοιτθτι με τo μεγαλφτερο Σελικό Βακμό με τθν κλιςθ τθσ μεκόδου 
findBetterGrade(Foititis f[]) 

6. Εμφάνιςθ τθσ κζςθσ του φοιτθτι με τo μεγαλφτερο Σελικό Βακμό 
7. Δθμιουργία ενόσ τυχαίου ακζραιου αρικμοφ index μεταξφ 0 και f.length-2 
8. Ανταλλαγι των περιεχομζνων των f[index], f[index+1] με τθν κλιςθ τθσ 

μεκόδου swapF(Foititis f[], int i, int j) 
9. Εμφάνιςθ ΟΛΩΝ των ςτοιχείων των 3 Φοιτθτϊν με τθ μζκοδο 

displayStudents(Foititis f[]) 
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Ρρόγραμμα 
 
 

public class PinObjects { 

/* 

Να γξαθεί Αιγόξηζκνο/Πξόγξακκκα ην νπνίν δεκηνπξγεί έλαλ πίλαθα 3 

αληηθεηκέλσλ ηύπνπ Foititis. Η θιάζε Foititis πεξηέρεη θαη ην πεδίν 

telikosBathmos γηα ηνλ Σειηθό Βαζκό. Καη νη ηξεηο θνηηεηέο δεκηνπξγνύληαη κε 

ην δνκεηή πεξλώληαο απ' επζείαο ηηο ηηκέο, εθηόο ηνπ πεδίνπ KM ην νπνίν 

δειώλεηαη ζαλ static θαη παίξλεη ηηκή κε δπλακηθή αξρηθνπνίεζε θαη ηνπ 

Σειηθνύ Βαζκνύ. Σν πξόγξακκα ππνινγίδεη ηνλ Σειηθό Βαζκό ηνπ θάζε θνηηεηή κε 

ηελ θιήζε ηεο κεζόδνπ findTelikosBathmosAll(f), εκθαλίδεη ηνλ Αξηζκό Μεηξώνπ, 

ηνλ Κσδηθό Μαζήκαηνο, ην Βαζκό Θεσξίαο, ην Βαζκό Δξγαζηεξίνπ θαη ηνλ Σειηθό 

Βαζκό κε ηελ θιήζε ηεο κεζόδνπ displayStudents(f) θαη βξίζθεη ην θνηηεηή κε 

ηo κεγαιύηεξν Σειηθό Βαζκό κε ηελ θιήζε ηεο κεζόδνπ findBetterGrade(f) θαη 

ηνλ εκθαλίδεη. Καηόπηλ δεκηνπξγεί έλαλ ηπραίν αθέξαην αξηζκό index κεηαμύ 0 

θαη f.length-2 θαη θαιεί ηε κέζνδν swap(f, index, index+1) κε ηελ νπνία 

αληαιάζζεη ηα πεξηερόκελα ησλ f[index], f[index+1] θαη εκθαλίδεη ηνλ Αξηζκό 

Μεηξώνπ, ηνλ Κσδηθό Μαζήκαηνο, ην Βαζκό Θεσξίαο, ην Βαζκό Δξγαζηεξίνπ θαη ηνλ 

Σειηθό Βαζκό κε ηελ θιήζε ηεο κεζόδνπ displayStudents(f).        

*/ 

    public static void main(String[] args) { 

     

    // Αλάζεζε Σηκήο ζην Μέγεζνο ηνπ Πίλαθα 

    int n = 3; 

 

    // Γεκηνπξγία Πίλαθα 3 θνηηεηώλ 

    Foititis f[] = new Foititis[n]; 

        

    // Γεκηνπξγία Αληηθεηκέλσλ Φνηηεηώλ κε ην δνκεηή 

    f[0] = new Foititis(14013, 6.0, 6.4); 

    f[1] = new Foititis(14014, 8.6, 8.0);  

    f[2] = new Foititis(14015, 4.6, 5.0); 

      

// Τπνινγηζκόο Σειηθνύ Βαζκνύ Φνηηεηώλ κε θιήζε κεζόδνπ findTelikosBathmosAll 

    ClassOfMethods.findTelikosBathmosAll(f); 

           

    // Δκθάληζε ΢ηνηρείσλ Φνηηεηώλ κε θιήζε κεζόδνπ displayStudents 

    ClassOfMethods.displayStudents(f); 

     

    // Δύξεζε Μεγίζηνπ Σειηθνύ Βαζκνύ κε θιήζε κεζόδνπ findBetterGrade 

    int thesiMax = ClassOfMethods.findBetterGrade(f); 

    System.out.println ( "Μέγιζηο Τελικό Βαθμό = "  

+ f[thesiMax].getTelikosBathmos() + " έσει ο Φοιηηηήρ " + thesiMax); 

     

    // Γεκηνπξγία ηπραίνπ αθεξαίνπ αξηζκνύ κεηαμύ 0 θαη f.length-2 

    int index = (int) (Math.random()*2); 

     

    // Δκθάληζε ηπραίνπ αθεξαίνπ αξηζκνύ κεηαμύ 0 θαη f.length-2 

    System.out.println( "\n\nΑληαιιαγή f[" + index + "] and f[" + (index+1) + "]"); 

     

    // Αιιαγή ηνπ Πεξηερνκέλνπ ησλ ζηνηρείσλ index θαη index + 1 ηνπ Πίλαθα 

    // Αληηθεηκέλσλ Φνηηεηώλ 

    ClassOfMethods.swapF(f, index, (index + 1) ); 

     

    // Δκθάληζε ΢ηνηρείσλ Φνηηεηώλ κε θιήζε κεζόδνπ displayStudents() 

    ClassOfMethods.displayStudents(f); 

     

   } 

} 
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Ζξοδοσ Ρρογράμματοσ : 
 

run: 

 

΢ηνηρεία Φνηηεηή 0 

 

Αξηζκόο Μεηξώνπ = 14013 

Κσδηθόο Μαζήκαηνο = 6000232 

Βαζκόο Θεσξίαο = 6.0 

Βαζκόο Δξγαζηεξίνπ = 6.4 

Σειηθόο Βαζκόο = 6.16 

 

΢ηνηρεία Φνηηεηή 1 

 

Αξηζκόο Μεηξώνπ = 14014 

Κσδηθόο Μαζήκαηνο = 6000232 

Βαζκόο Θεσξίαο = 8.6 

Βαζκόο Δξγαζηεξίνπ = 8.0 

Σειηθόο Βαζκόο = 8.36 

 

΢ηνηρεία Φνηηεηή 2 

 

Αξηζκόο Μεηξώνπ = 14015 

Κσδηθόο Μαζήκαηνο = 6000232 

Βαζκόο Θεσξίαο = 4.6 

Βαζκόο Δξγαζηεξίνπ = 5.0 

Σειηθόο Βαζκόο = 4.76 

 

 

Μέγηζην Σειηθό Βαζκό = 8.36 έρεη ν Φνηηεηήο 1 

 

 

Αληαιιαγή f[1] and f[2] 

 

΢ηνηρεία Φνηηεηή 0 

 

Αξηζκόο Μεηξώνπ = 14013 

Κσδηθόο Μαζήκαηνο = 6000232 

Βαζκόο Θεσξίαο = 6.0 

Βαζκόο Δξγαζηεξίνπ = 6.4 

Σειηθόο Βαζκόο = 6.16 

 

΢ηνηρεία Φνηηεηή 1 

 

Αξηζκόο Μεηξώνπ = 14015 

Κσδηθόο Μαζήκαηνο = 6000232 

Βαζκόο Θεσξίαο = 4.6 

Βαζκόο Δξγαζηεξίνπ = 5.0 

Σειηθόο Βαζκόο = 4.76 

 

΢ηνηρεία Φνηηεηή 2 

 

Αξηζκόο Μεηξώνπ = 14014 

Κσδηθόο Μαζήκαηνο = 6000232 

Βαζκόο Θεσξίαο = 8.6 

Βαζκόο Δξγαζηεξίνπ = 8.0 

Σειηθόο Βαζκόο = 8.36 
BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds) 
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8 ΢ΤΜΒΟΛΟ΢ΕΙΡΕ΢ - STRINGS 

 

Οι Συμβολοςειρζσ – Strings ςτθ Java είναι αντικείμενα και όχι Ρίνακεσ Χαρακτιρων. Η 

Διλωςθ μιασ ΢υμβολοςειράσ γίνεται με τθ διλωςθ του τφπου String των ςτοιχείων που κα 

αποκθκεφςει, το όνομά τθσ και τθ ςτακερά τφπου String μζςα ςε " " με ι χωρίσ τον 

τελεςτι new. 

 
Ραράδειγμα 
 
String s1 = "Kostas Goulianas"; 

String s2 = new String("KOSTAS GOULIANAS"); 

String s3; 

s3 = new String(s2); 

 
 
όπου δθλϊνουμε τθ ΢υμβολοςειρά s1, χωρίσ τον τελεςτι new, θ οποία κα αποκθκεφςει το 

όνομα "Kostas Goulianas", τθ ΢υμβολοςειρά s2, με τον τελεςτι new, θ οποία κα 
αποκθκεφςει το όνομα "KOSTAS GOULIANAS" και τθ ΢υμβολοςειρά s3, με τον τελεςτι 
new, θ οποία κα αποκθκεφςει τθ ΢υμβολοςειρά s2, δθλαδι το όνομα "KOSTAS 

GOULIANAS". Όλεσ οι παραπάνω ΢υμβολοςειρζσ ζχουν δθμιουργθκεί με δυναμικι 
αρχικοποίθςθ. 
 
 
 

Εμφάνιςθ Συμβολοςειρϊν 
 
Η Εμφάνιςθ των ΢υμβολοςειρϊν ςτακερϊν ι μεταβλθτϊν γίνεται με τθν εντολι 
System.out.println(). 
 
Ραράδειγμα 
 
String s1 = "Kostas Goulianas"; 

String s2 = new String("KOSTAS GOULIANAS"); 

String s3 = new String(s2); 

System.out.println("Kostas Goulianas"); 

System.out.println("s1 = " + s1); 

System.out.println("s2 = " + s2); 

System.out.println("s3 = " + s3); 

 
Ζξοδοσ Ρρογράμματοσ 
 
run: 

Kostas Goulianas 

s1 = Kostas Goulianas 

s2 = KOSTAS GOULIANAS 

s3 = KOSTAS GOULIANAS 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds) 
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Μικοσ Συμβολοςειράσ 
 
Για να βροφμε το Μικοσ μιασ ΢υμβολοςειράσ χρθςιμοποιοφμε τθ Μζκοδο length(), αφοφ 
θ  ΢υμβολοςειρά είναι αντικείμενο. Θ μζκοδοσ  length() χρειάηεται παρενκζςεισ. 

 
 
Ραράδειγμα 
 
String s1 = "Kostas Goulianas"; 

System.out.println("s1 = " + s1); 

System.out.println("Σν όλνκα " + s1 + " έρεη " + s1.length()  

                        + " ραξαθηήξεο"); 

 
Ζξοδοσ Ρρογράμματοσ 
 
run: 

s1 = Kostas Goulianas 

Σν όλνκα Kostas Goulianas έρεη 16 ραξαθηήξεο 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds) 

 

8.1  Μϋθοδοι Χειριςμού ΢υμβολοςειρών 

 
Η κλάςθ String περιζχει τισ παρακάτω μεκόδουσ για ςφγκριςθ, αναηιτθςθ κάποιου 

χαρακτιρα, εξαγωγι Τπο-΢υμβολοςειράσ ( substring ) κ.λ.π.. 
 
 

Θ Μζκοδοσ equals()  
 
Με τθ Μζκοδο equals() ςυγκρίνουμε 2 ΢υμβολοςειρζσ. Αν είναι ίδιεσ, επιςτρζφει true, 

διαφορετικά false. Η ςφνταξι τθσ είναι : 
 

<΢πκβνινζεηξά-1>.equals(<΢πκβνινζεηξά-2>) 
 
Ραράδειγμα 
 
String s1 = "Kostas Goulianas"; 

String s2 = new String("KOSTAS GOULIANAS"); 

if (s1.equals(s2)) System.out.println(" s1 = " + s1 + " = s2 = " 

+ s2); 

    else System.out.println(s1.equals(s2)); 

 
String s3 = new String(s2); 

if (s2.equals(s3)) System.out.println(" s2 = " + s2 + " = s3 = " 

+ s3); 

 
Ζξοδοσ Ρρογράμματοσ 
 
run: 

false 

s2 = KOSTAS GOULIANAS = s3 = KOSTAS GOULIANAS 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds) 
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Θ Μζκοδοσ compareTo()  
 

Με τθ Μζκοδο compareTo() ςυγκρίνουμε 2 ΢υμβολοςειρζσ. Αν θ πρϊτθ είναι μεγαλφτερθ 
από τθ δεφτερθ, επιςτρζφει μια τιμι μεγαλφτερθ του μθδενόσ,  αν θ πρϊτθ είναι μικρότερθ 
από τθ δεφτερθ, επιςτρζφει μια τιμι μικρότερθ του μθδενόσ και αν θ πρϊτθ είναι ίςθ με τθ 
δεφτερθ, επιςτρζφει τθν τιμι μθδζν. Η ςφνταξι τθσ είναι : 
 

<΢πκβνινζεηξά-1>.compareTo(<΢πκβνινζεηξά-2>) 
 
 
Ραράδειγμα 
 
String s1 = "Kostas Goulianas"; 

String s2 = new String("KOSTAS GOULIANAS"); 

String s3 = new String(s2); 

 

if (s1.compareTo(s2) < 0 )  

 System.out.println("s1 = " + s1 + " < s2 = " + s2); 

else 

    if (s1.compareTo(s2) > 0 )  

System.out.println("s1 = " + s1 + " > s2 = " + s2); 

    else  

System.out.println("s1 = " + s1 + " = s2 = " + s2); 

     
if (s2.compareTo(s3) < 0 )  

System.out.println("s2 = " + s2 + " < s3 = " + s3); 

else 

        if (s2.compareTo(s3) > 0 )  

System.out.println("s2 = " + s2 + " > s3 = " + s3); 

        else  

System.out.println("s2 = " + s2 + " = s3 = " + s3); 

 

 

 

Ζξοδοσ Ρρογράμματοσ 
 
run: 

s1 = Kostas Goulianas > s2 = KOSTAS GOULIANAS 

s2 = KOSTAS GOULIANAS = s3 = KOSTAS GOULIANAS  

BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds) 
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Θ Μζκοδοσ substring() 
 

Με τθ Μζκοδο substring() εξάγουμε ζνα τμιμα μιασ ΢υμβολοςειράσ ςε μια άλλθ 
μεταβλθτι τφπου String. Η αρχικι ΢υμβολοςειρά παραμζνει ωσ ζχει. Η ςφνταξι τθσ είναι : 

 
<΢πκβνινζεηξά>.substring(<Θέζε Πξώηνπ Υαξαθηήξα>,<Θέζε 

Σειεπηαίνπ Υαξαθηήξα> + 1) 
 
 
 
 
Ραράδειγμα 
 
String s1 = "Kostas Goulianas"; 

System.out.println("s1 = " + s1); 

 
// Δμαγσγή Σκήκαηνο ΢πκβνινζεηξάο - Μέζνδνο substring (Αξρή, Σέινο + 1)  

String first = s1.substring(0, 6); 

System.out.println("first name = " + first); 

String last = s1.substring(7, 16); 

System.out.println("last name = " + last); 

 

 

Ζξοδοσ Ρρογράμματοσ 
 
run: 

s1 = Kostas Goulianas 

first name = Kostas 

last name = Goulianas 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds) 
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Θ Μζκοδοσ charAt() 
 

Με τθ Μζκοδο charAt() εξάγουμε ζνα χαρακτιρα μιασ ΢υμβολοςειράσ, αν δϊςουμε τθ 
κζςθ του. Η ςφνταξι τθσ είναι : 

 
<΢πκβνινζεηξά>.charAt(<Θέζε Υαξαθηήξα>) 

 
 
Ραράδειγμα 
 
String s1 = "Kostas Goulianas"; 

System.out.println("s1 = " + s1); 

 
// Γεκηνπξγία ηπραίνπ αθεξαίνπ αξηζκνύ ζην 0-15 

int index = (int)(Math.random()*15); 

  

// Δμαγσγή Xαξαθηήξα ΢πκβνινζεηξάο - Μέζνδνο charAt(ζέζε)  

System.out.println("Ο " + index + "-νο ραξαθηήξαο ηεο 

΢πκβνινζεηξάο " + s1 + " είλαη : " + s1.charAt(index));         

     

 

 

Ζξοδοσ Ρρογράμματοσ 
 
run: 

s1 = Kostas Goulianas 

Ο 5-νο ραξαθηήξαο ηεο ΢πκβνινζεηξάο Kostas Goulianas είλαη : s 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds) 
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Οι Μζκοδοι indexOf() και lastIndexOf() 
 

Με τισ Μεκόδουσ indexOf() και lastIndexOf() βρίςκουμε τθ Θζςθ του πρϊτου 
χαρακτιρα τθσ πρϊτθσ και τελευταίασ εμφάνιςθσ ενόσ substring ςε μια ΢υμβολοςειρά. 
Αν θ δεν υπάρχει θ substring ςτθ ΢υμβολοςειρά, επιςτρζφουν τθν τιμι -1. Η ςφνταξι 
τουσ είναι : 

 
<΢πκβνινζεηξά>.indexOf(<substring>) 

<΢πκβνινζεηξά>.lastindexOf(<substring>) 

 
 
Ραράδειγμα 
 
String s1 = "Kostas Goulianas"; 

System.out.println("s1 = " + s1); 

 
String first = s1.substring(0, 6); 

System.out.println("first name = " + first); 

String last = s1.substring(7, 16); 

System.out.println("last name = " + last); 

 
// Δύπεζη ηηρ θέζηρ ηος "Kostas", "Goulianas", "KOSTAS", "as" 

ζηη Σςμβολοζειπά "Kostas Goulianas" 

 

System.out.println("Ο 1-νο ραξαθηήξαο ηεο Τπν-΢πκβνινζεηξάο " + 

first + " ζηε ΢πκβνινζεηξά " + s1 + " βξέζεθε ζηε ζέζε : " + 

s1.indexOf(first));  

  

System.out.println("Ο 1-νο ραξαθηήξαο ηεο ηειεπηαίαο εκθάληζεο 

ηεο " + "Τπν-΢πκβνινζεηξάο " + first + " ζηε ΢πκβνινζεηξά "                     

+ s1 + " βξέζεθε ζηε ζέζε : " + s1.lastIndexOf(first));  

 

System.out.println("\nΟ 1-νο ραξαθηήξαο ηεο Τπν-΢πκβνινζεηξάο " 

+ last + " ζηε ΢πκβνινζεηξά " + s1 + " βξέζεθε ζηε ζέζε : " + 

s1.indexOf(last));    

 

System.out.println("Ο 1-νο ραξαθηήξαο ηεο ηειεπηαίαο εκθάληζεο 

ηεο " + "Τπν-΢πκβνινζεηξάο " + last + " ζηε ΢πκβνινζεηξά "                     

+ s1 + " βξέζεθε ζηε ζέζε : " + s1.lastIndexOf(last));   

  

System.out.println("\nΟ 1-νο ραξαθηήξαο ηεο Τπν-΢πκβνινζεηξάο 

KOSTAS" + " ζηε ΢πκβνινζεηξά " + s1 + " βξέζεθε ζηε ζέζε : "                     

+ s1.indexOf("KOSTAS"));      

    

System.out.println("Ο 1-νο ραξαθηήξαο ηεο ηειεπηαίαο εκθάληζεο 

ηεο " + " Τπν-΢πκβνινζεηξάο KOSTAS ζηε ΢πκβνινζεηξά " + s1                     

+ " βξέζεθε ζηε ζέζε : " + s1.lastIndexOf("KOSTAS"));    

  

System.out.println("\nΟ 1-νο ραξαθηήξαο ηεο Τπν-΢πκβνινζεηξάο 

as"  + " ζηε ΢πκβνινζεηξά " + s1 + " βξέζεθε ζηε ζέζε : "                     

+ s1.indexOf("as"));       
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System.out.println("Ο 1-νο ραξαθηήξαο ηεο ηειεπηαίαο εκθάληζεο 

ηεο " + " Τπν-΢πκβνινζεηξάο as ζηε ΢πκβνινζεηξά " + s1                     

+ " βξέζεθε ζηε ζέζε : " + s1.lastIndexOf("as"));     

     

 

 

 

 

 

 

Ζξοδοσ Ρρογράμματοσ 
 
run: 

s1 = Kostas Goulianas 

first name = Kostas 

last name = Goulianas 

 

Ο 1-νο ραξαθηήξαο ηεο Τπν-΢πκβνινζεηξάο Kostas ζηε ΢πκβνινζεηξά Kostas 

Goulianas βξέζεθε ζηε ζέζε: 0 

 

Ο 1-νο ραξαθηήξαο ηεο ηειεπηαίαο εκθάληζεο ηεο Τπν-΢πκβνινζεηξάο Kostas ζηε 

΢πκβνινζεηξά Kostas Goulianas βξέζεθε ζηε ζέζε: 0 

 

Ο 1-νο ραξαθηήξαο ηεο Τπν-΢πκβνινζεηξάο Goulianas ζηε ΢πκβνινζεηξά Kostas 

Goulianas βξέζεθε ζηε ζέζε: 7 

 

Ο 1-νο ραξαθηήξαο ηεο ηειεπηαίαο εκθάληζεο ηεο Τπν-΢πκβνινζεηξάο Goulianas 

ζηε ΢πκβνινζεηξά Kostas Goulianas βξέζεθε ζηε ζέζε: 7 

 

Ο 1-νο ραξαθηήξαο ηεο Τπν-΢πκβνινζεηξάο KOSTAS ζηε ΢πκβνινζεηξά Kostas 

Goulianas βξέζεθε ζηε ζέζε: -1 

 

Ο 1-νο ραξαθηήξαο ηεο ηειεπηαίαο εκθάληζεο ηεο  Τπν-΢πκβνινζεηξάο KOSTAS ζηε 

΢πκβνινζεηξά Kostas Goulianas βξέζεθε ζηε ζέζε: -1 

 

Ο 1-νο ραξαθηήξαο ηεο Τπν-΢πκβνινζεηξάο as ζηε ΢πκβνινζεηξά Kostas Goulianas 

βξέζεθε ζηε ζέζε: 4 

 

Ο 1-νο ραξαθηήξαο ηεο ηειεπηαίαο εκθάληζεο ηεο  Τπν-΢πκβνινζεηξάο as ζηε 

΢πκβνινζεηξά Kostas Goulianas βξέζεθε ζηε ζέζε : 14 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds) 
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8.2  ΢υνϋνωςη ΢υμβολοςειρών - String Concatenation 

 

Η ςυνζνωςθ ΢υμβολοςειρϊν γίνεται με τον τελεςτι ‘+’. 
 
Ραράδειγμα 
 
String first = "Kostas”; 

String last = "Goulianas"; 

String onoma = first + "      " + last; 

System.out.println("΢πκβνινζεηξά κε όλνκα θελά θαη επώλπκν = " + 

onoma); 

 
Ζξοδοσ Ρρογράμματοσ 
 
run: 

΢πκβνινζεηξά κε όλνκα θελά θαη επώλπκν = Kostas      Goulianas 
BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds) 

 
 
 
 

8.3  Πύνακεσ ΢υμβολοςειρών 

 
Οι Πίνακεσ ΢υμβολοςειρϊν δθλϊνονται όπωσ και οι άλλοι πίνακεσ. Σα ςτοιχεία τουσ όμωσ 
είναι ςυμβολοςειρζσ. 
 
    
 
Ραράδειγμα 
 
// Γήισζε - Αξρηθνπνίεζε Πίλαθα ΢πκβνινζεηξώλ 

String name[] = {"Kostas", "Goulianas"}; 

 

// Δκθάληζε ΢ηνηρείσλ Πίλαθα ΢πκβνινζεηξώλ  

for ( int i = 0;i < name.length;i++) 

   System.out.println("΢ηνηρείν " + i + " Πίλαθα = " + name[i]); 

 

 

 
Ζξοδοσ Ρρογράμματοσ 
 
run: 

΢ηνηρείν 0 Πίλαθα = Kostas 

΢ηνηρείν 1 Πίλαθα = Goulianas 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds) 

 
 
 
Ραρατιρθςθ  
 

΢τον πίνακα το length χρθςιμοποιείται χωρίσ τισ παρενκζςεισ (). 
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8.4  Η κλϊςη StringBuffer 

 

Η κλάςθ StringBuffer μασ δίνει τθ δυνατότθτα, αν και οι ΢υμβολοςειρζσ γενικά είναι 
αμετάβλθτεσ, δθλαδι δεν μπορεί να αλλάξει το περιεχόμενό τουσ, να αλλάξουμε το 
περιεχόμενό τουσ με τθ χριςθ τθσ μεκόδου setCharAt(). Η ςφνταξι τθσ είναι : 

 
<΢πκβνινζεηξά>.setCharAt (<Θέζε Υαξαθηήξα>,< Νένο Υαξαθηήξαο>) 
 
 
 
Ραράδειγμα 
 
StringBuffer NAME = new StringBuffer("Kostas Goulianas"); 

     

// Δκθάληζε Αξρηθήο ΢πκβνινζεηξάο 

System.out.println("\nΑξρηθή ΢πκβνινζεηξά = " + NAME ); 

     

// Αιιαγή G ζε g ζην Δπώλπκν κε ηε κέζνδν setCharAt() 

NAME.setCharAt(7, 'g'); 

System.out.println("Η λέα ΢πκβνινζεηξά κεηά ηελ Αιιαγή ηνπ G ζε 

g " + "ζην Δπώλπκν κε ηε κέζνδν setCharAt() = " + NAME); 

 

 

 

Ζξοδοσ Ρρογράμματοσ 
 
run: 

Αξρηθή ΢πκβνινζεηξά = Kostas Goulianas 

Η λέα ΢πκβνινζεηξά κεηά ηελ Αιιαγή ηνπ G ζε g ζην Δπώλπκν κε ηε κέζνδν 

setCharAt() = Kostas goulianas 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds) 

 
 
Ραρατιρθςθ  
 

Για να ζχουμε πρόςβαςθ ςτθ μζκοδο setCharAt() τθσ κλάςθσ StringBuffer κα 
πρζπει να ειςάγουμε το πακζτο java.lang που τθν περιζχει με τθν εντολι : 
 
import java.lang.*; 
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9 ΕΞΑΙΡΕ΢ΕΙ΢ - EXCEPTIONS 

 

Με τον όρο Εξαιρζςεισ ( Exceptions )  ςτθ Java χαρακτθρίηουμε τα ςφάλματα που μπορεί να 

προκφψουν κατά τθν εκτζλεςθ ενόσ προγράμματοσ, όπωσ διαίρεςθ με το μθδζν, προςπάκεια 

πρόςβαςθσ ςε ςτοιχείο ενόσ πίνακα με τιμι δείκτθ εκτόσ των ορίων που ζχουν δθλωκεί κ.λ.π.. 

΢ε όλεσ τισ Γλϊςςεσ Προγραμματιςμοφ, ςε περίπτωςθ ςφάλματοσ διακόπτεται θ εκτζλεςθ 

του  προγράμματοσ και εμφανίηονται ζνα ι περιςςότερα μθνφματα με πλθροφορίεσ για το 

είδοσ και το ςθμείο του κϊδικα ςτο οποίο προζκυψε το  ςφάλμα. Η Java δίνει τθ 

δυνατότθτα ςτο χριςτθ να διαχειριςτεί το ςφάλμα που μπορεί να προκφψει, ζτςι ϊςτε το 

πρόγραμμα να ςυνεχίςει κανονικά τθν εκτζλεςι του. Αυτό γίνεται με το Χειριςτι 

Εξαιρζςεων, ζνα block εντολϊν, οι οποίεσ καλοφνται όταν προκφψει κάποιο ςφάλμα και το 

χειρίηονται ανάλογα. Η Java περιζχει μια βιβλιοκικθ χειριςμοφ των πιο ςυνθκιςμζνων 

ςφαλμάτων, αλλά δίνει και ςτο χριςτθ τθ δυνατότθτα να χειριςτεί τα ςφάλματα με όποιον 

τρόπο επικυμεί. Οι Εξαιρζςεισ είναι αντικείμενα, οπότε ανικουν ςε κάποια κλάςθ.  Οι 

Εξαιρζςεισ που ενδιαφζρουν τον προγραμματιςτι ( γιατί υπάρχουν και ςφάλματα που 

αφοροφν τθν εικονικι μθχανι τθσ Java, τα οποία ανικουν ςτθν κλάςθ Error ) είναι τα 

ςφάλματα που προγράμματοσ,  τα οποία ανικουν ςτθν κλάςθ Exception και πιο πολφ 

αυτά που ςυμβαίνουν κατά το χρόνο εκτζλεςθσ του προγράμματοσ ( Run-Time 

Exceptions ), τα οποία ανικουν ςτθν κλάςθ RunTimeException. Όλεσ οι εξαιρζςεισ 

ανικουν ςτθν κλάςθ Throwable., ενϊ οι κλάςεισ Error και Exception είναι υπο-

κλάςεισ τθσ κλαςθσ Throwable και θ κλάςθ RunTimeException είναι υπο-κλάςθ τθσ 

κλαςθσ  Exception όπωσ φαίνεται ςτο επόμενο ςχιμα : 

 

𝐓𝐡𝐫𝐨𝐰𝐚𝐛𝐥𝐞   
𝐄𝐫𝐫𝐨𝐫                                                        

   𝐄𝐱𝐜𝐞𝐩𝐭𝐢𝐨𝐧  −  𝐑𝐮𝐧𝐓𝐢𝐦𝐞𝐄𝐱𝐜𝐞𝐩𝐭𝐢𝐨𝐧 

      

 
 
 
Ο Χειριςτισ Εξαιρζςεων περιλαμβάνει τισ παρακάτω εντολζσ - λζξεισ κλειδιά : 
 
try :  block εντολϊν, ςτο οποίο μπορεί να προκφψει μια εξαίρεςθ. 

catch :  block εντολϊν, οι οποίεσ κα χειριςτοφν τθν εξαίρεςθ, αν προκφψει. 

finally :   προαιρετικό block εντολϊν, οι οποίεσ κα εκτελεςτοφν, οπωςδιποτε, υπάρξει 
δεν υπάρξει εξαίρεςθ. 

throws :  εντολι, θ οποία προωκεί μια εξαίρεςθ ςτθν καλοφςα μζκοδο να τθ χειριςτεί. 
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Ο χειριςμόσ των εξαιρζςεων ζχει τθν παρακάτω μορφι : 
 
 
try { 

 block εντολϊν, ςτο οποίο μπορεί να προκφψει μια εξαίρεςθ. 

} 
catch ( <Σύπνο_Δμαίξεζεο_1> <Αληηθείκελν_Δμαίξεζεο> ) { 

block εντολϊν, οι οποίεσ κα χειριςτοφν τθν εξαίρεςθ, αν προκφψει. 

} 
catch ( <Σύπνο_Δμαίξεζεο_2> <Αληηθείκελν_Δμαίξεζεο> ) { 

block εντολϊν, οι οποίεσ κα χειριςτοφν τθν εξαίρεςθ, αν προκφψει. 

} 
… 

catch ( <Σύπνο_Δμαίξεζεο_n> <Αληηθείκελν_Δμαίξεζεο> ) { 

block εντολϊν, οι οποίεσ κα χειριςτοφν τθν εξαίρεςθ, αν προκφψει. 

} 
finally { 

προαιρετικό block εντολϊν, οι οποίεσ κα εκτελεςτοφν, οπωςδιποτε. 

} 
 

9.1  Παρϊδειγμα Εξαύρεςησ που προκαλεύται ςε εντολό τησ main() 

 
΢το επόμενο πρόγραμμα προςπακοφμε να αλλάξουμε το περιεχόμενο τθσ κζςθσ 5 ενόσ 
πίνακα, ο οποίοσ όμωσ, ςφμφωνα με τθ διλωςι του ( και τθν αρχικοποίθςθ ) περιζχει τισ 
κζςεισ 0 μζχρι  a.length–1 = 4 : 
 
package exceptions1; 

public class Exceptions1 { 

 

    public static void main(String[] args) { 

        int a[] = {1,2,3,4,5}; 

        //Πξόζβαζε ζε ζηνηρείν ηνπ πίλαθα εθηόο νξίσλ  

        a[5] = 99; 

    } 

} 

 
 
Ζξοδοσ Ρρογράμματοσ 
 
run: 

Exception in thread "main" java.lang.ArrayIndexOutOfBoundsException: 5 

 at exceptions1.Exceptions1.main(Exceptions1.java:7) 

Java Result: 1 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 1 second) 

 
Με το τρζξιμο του προγράμματοσ προκφπτει θ εξαίρεςθ ArrayIndexOutOfBoundsException 
ςτθ γραμμι 7 τθσ main(), θ οποία ανικει ςτθν κλάςθ Exceptions1, θ οποία ανικει ςτο 
πακζτο exceptions1  (exceptions1.Exceptions1.main). 
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9.2  Παρϊδειγμα Εξαύρεςησ ςε εντολό επανϊληψησ τησ main() 

 

΢το επόμενο πρόγραμμα προςπακοφμε να εμφανίςουμε το περιεχόμενο των κζςεων 0 μζχρι 
5 ενόσ πίνακα, ο οποίοσ όμωσ, ςφμφωνα με τθ διλωςι του ( και τθν αρχικοποίθςθ ) περιζχει 
τισ κζςεισ 0 μζχρι a.length–1=4, οπότε προκαλείται θ εξαίρεςθ 
ArrayIndexOutOfBoundsException  : 
 
package exceptions2; 

public class Exceptions2 { 

  public static void main(String[] args) { 

    int a[] = {1,2,3,4,5}; 

 //Πξόζβαζε ζε ζηνηρείν ηνπ πίλαθα εθηόο νξίσλ θαηά ηελ Δκθάληζε 

    for ( int i = 0; i <= a.length; i++ ) 

       System.out.println("a[" + i + "] = " + a[i]); 

    } 

} 

 
 

Ζξοδοσ Ρρογράμματοσ 
 
run: 

a[0] = 1 

a[1] = 2 

a[2] = 3 

a[3] = 4 

a[4] = 5 

Exception in thread "main" java.lang.ArrayIndexOutOfBoundsException: 5 

 at exceptions2.Exceptions2.main(Exceptions2.java:7) 

Java Result: 1 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 1 second) 

 
 

9.2.1  Χειριςμόσ τησ  Εξαύρεςησ ςε εντολό επανϊληψησ τησ main() 

 
΢το προθγοφμενο παράδειγμα θ προςπάκεια πρόςβαςθσ ςτα ςτοιχεία ςτισ κζςεισ i = 
a.length = 5 και i = a.length + 1 = 6  του πίνακα a εκτόσ των ορίων τθσ διλωςθσ 
των κζςεων του πίνακα ( 0 μζχρι a.length - 1 ) με τθν εντολι  

 
System.out.println("a[" + i + "] = " + a[i]);  

 

προκαλεί 2 φορζσ τθν εξαίρεςθ ArrayIndexOutOfBoundsException. Για να τθ 
χειριςτοφμε και να μθν προκλθκεί θ διακοπι τθσ εκτζλεςθσ του προγράμματοσ, γράφουμε 
τθν εντολι που κα προκαλζςει τθν εξαίρεςθ ςτο block try και τισ εντολζσ χειριςμοφ τθσ 
εξαίρεςθσ ςτο  block catch , ςτο οποίο εμφανίηουμε ζνα αντίςτοιχο μινυμα κακϊσ και το 
περιεχόμενο του αντικειμζνου τθσ εξαίρεςθσ : 
 
package exceptions2a; 

public class Exceptions2a { 

 public static void main(String[] args) { 

  int a[] = {1,2,3,4,5}; 

  int i; 

  //Δκθάληζε ζηνηρείσλ πίλαθα -  

  //Πξόζβαζε ζε ζηνηρείν ηνπ πίλαθα εθηόο νξίσλ ζε block try 

     for ( i = 0; i <= a.length + 1; i++ ) 

       try { 

System.out.println("a[" + i + "] = " + a[i]); 

       } 



Αλγορικμικι και Προγραμματιςμόσ           Εξαιρζςεισ - Exceptions           Γουλιάνασ Κϊςτασ          ΢ελίδα 186 

 

   // Υεηξηζκόο Δμαίξεζεο - Δκθάληζε αληίζηνηρνπ κελύκαηνο 

   catch (IndexOutOfBoundsException obj){ 

     System.out.println("Ππόζβαζη ζε Θέζη Πίνακα Δκηόρ Οπίων "); 

     System.out.println("Δίδορ Δξαίπεζηρ : " + obj); 

   } 

  } 

} 

 
 
 
Ζξοδοσ Ρρογράμματοσ 
 
a[0] = 1 

a[1] = 2 

a[2] = 3 

a[3] = 4 

a[4] = 5 

Πξόζβαζε ζε Θέζε Πίλαθα Δθηόο Οξίσλ Γήισζεο 

Δίδνο Δμαίξεζεο : java.lang.ArrayIndexOutOfBoundsException: 5 

Πξόζβαζε ζε Θέζε Πίλαθα Δθηόο Οξίσλ Γήισζεο 

Δίδνο Δμαίξεζεο : java.lang.ArrayIndexOutOfBoundsException: 6 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds) 

 

 

 
 
Ραρατιρθςθ 
 
Για να χειριςτοφμε ΟΛΕΣ τισ εξαιρζςεισ που μπορεί να ςυμβοφν μζςα ςε μια εντολι 
επανάλθψθσ, κα πρζπει θ εντολι που πρόκειται να προκαλζςει τθν εξαίρεςθ να ανικει ςτο 
block try και όχι θ εντολι επανάλθψθσ, θ οποία περιζχει τθν εντολι που πρόκειται να 
προκαλζςει τθν εξαίρεςθ. 

 

 

9.3  Παρϊδειγμα Εξαύρεςησ ςε μϋθοδο που καλεύται από τη main() 

 
΢το επόμενο πρόγραμμα προςπακοφμε με τθν κλιςθ τθσ μεκόδου displayA() να 

εμφανίςουμε το περιεχόμενο των κζςεων 0 μζχρι 5 ενόσ πίνακα, ο οποίοσ όμωσ, ςφμφωνα 

με τθ διλωςι του ( και τθν αρχικοποίθςθ ) περιζχει τισ κζςεισ 0 μζχρι 4, οπότε προκαλείται θ 

εξαίρεςθ ArrayIndexOutOfBoundsException  : 
 
package exceptions3Method; 

public class Exceptions3Method { 

  static void displayA(int a[]){ 

  //Δκθάληζε ζηνηρείσλ πίλαθα  -  

  //Πξόζβαζε ζε ζηνηρείν ηνπ πίλαθα εθηόο νξίσλ - Μήλπκα Λάζνπο 

  for ( int i = 0; i <= a.length; i++ ) 

       System.out.println("a[" + i + "] = " + a[i]);     

  } 

     

  public static void main(String[] args) { 

  int a[] = {1,2,3,4,5}; 

     

  //Κιήζε κεζόδνπ displayA()  

  displayA(a); 

  } 

} 
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Ζξοδοσ Ρρογράμματοσ 
 
run: 

a[0] = 1 

a[1] = 2 

a[2] = 3 

a[3] = 4 

a[4] = 5 

Exception in thread "main" java.lang.ArrayIndexOutOfBoundsException: 5 

 at exceptions3Method.Exceptions3Method.displayA(Exceptions3Method.java:7) 

 at exceptions3Method.Exceptions3Method.main(Exceptions3Method.java:14) 

Java Result: 1 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 1 second) 

 
 
 

9.3.1  Χειριςμόσ τησ  Εξαύρεςησ Μϋςα ςτη Μϋθοδο που Προκαλεύται 

 
Και ςε αυτό το παράδειγμα θ προςπάκεια πρόςβαςθσ ςτο ςτοιχείο ςτθ κζςθ i = a.length 
= 5 του πίνακα a εκτόσ των ορίων τθσ διλωςθσ των κζςεων του πίνακα ( 0 μζχρι a.length 
- 1 ) με τθν εντολι ςτθ μζκοδο  displayA() 
 
System.out.println("a[" + i + "] = " + a[i]);  

 

προκαλεί τθν εξαίρεςθ ArrayIndexOutOfBoundsException. Για να τθ χειριςτοφμε 
και να μθν προκλθκεί θ διακοπι τθσ εκτζλεςθσ του προγράμματοσ, γράφουμε ςτθ μζκοδο  

displayA() τθν εντολι που κα προκαλζςει τθν εξαίρεςθ ςτο block try και τισ εντολζσ 
χειριςμοφ τθσ εξαίρεςθσ ςτο  block catch, ςτο οποίο εμφανίηουμε ζνα αντίςτοιχο 
μινυμα : 
 
package exceptiions3ΜethodΣry; 

public class Δxceptiions3ΜethodΣry { 

  static void displayΑ(int a[]){ 

  //Δκθάληζε ζηνηρείσλ πίλαθα  - Υεηξηζκόο Δμαίξεζεο ζηε κέζνδν 

   for ( int i = 0; i <= a.length; i++ ) 

    try { 

       System.out.println("a[" + i + "] = " + a[i]); 

    } 

         

    catch (IndexOutOfBoundsException obj){ 

      System.out.println("Ππόζβαζη ζε Θέζη Πίνακα Δκηόρ Οπίων"); 

    } 

  } 

     

  public static void main(String[] args) { 

    int a[] = {1,2,3,4,5}; 

         

    //Κιήζε κεζόδνπ displayΑ()  

    displayΑ(a); 

    } 

} 
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Ζξοδοσ Ρρογράμματοσ 
 
run: 

a[0] = 1 

a[1] = 2 

a[2] = 3 

a[3] = 4 

a[4] = 5 

Πξόζβαζε ζε Θέζε Πίλαθα Δθηόο Οξίσλ 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds) 
 

9.3.2  Χειριςμόσ τησ  Εξαύρεςησ τησ Μεθόδου ςτη main() 

 
Και ςε αυτό το παράδειγμα θ προςπάκεια πρόςβαςθσ ςε ςτοιχείο ( i = a.length = 5 ) του 

πίνακα a εκτόσ των ορίων τθσ διλωςθσ των κζςεων του πίνακα ( 0 μζχρι a.length - 1 ) 

με τθν εντολι ςτθ μζκοδο  displayA() 
 
System.out.println("a[" + i + "] = " + a[i]);  

 

προκαλεί τθν εξαίρεςθ ArrayIndexOutOfBoundsException. Για να τθ χειριςτοφμε 
και να μθν προκλθκεί θ διακοπι τθσ εκτζλεςθσ του προγράμματοσ, γράφουμε τθν εντολι 
κλιςθσ τθσ μεκόδου, θ οποία περιζχει τισ εντολζσ που κα προκαλζςουν τθν εξαίρεςθ ςτο 
block try και τισ εντολζσ χειριςμοφ τθσ εξαίρεςθσ ςτο  block catch , ςτο οποίο 
εμφανίηουμε ζνα αντίςτοιχο μινυμα : 
 
package exceptions3MethodTryMain; 

public class Exceptions3MethodTryMain { 

  static void displayA(int a[]){ 

  //Δκθάληζε ζηνηρείσλ πίλαθα - Υεηξηζκόο Δμαίξεζεο ζηε main 

  for ( int i = 0; i <= a.length; i++ ) 

     System.out.println("a[" + i + "] = " + a[i]); 

  } 

     

  public static void main(String[] args) { 

   int a[] = {1,2,3,4,5}; 

         

   //Φειπιζμόρ Δξαίπεζηρ ζηην Κλήζη ηηρ μεθόδος displayA()  

   try { 

    displayA(a); 

   } 

   catch (IndexOutOfBoundsException obj){ 

     System.out.println("Ππόζβαζη ζε Θέζη Πίνακα Δκηόρ Οπίων"); 

        } 

   } 

} 

 

 
Ζξοδοσ Ρρογράμματοσ 
 
run: 

a[0] = 1 

a[1] = 2 

a[2] = 3 

a[3] = 4 

a[4] = 5 

Πξόζβαζε ζε Θέζε Πίλαθα Δθηόο Οξίσλ  

BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds) 



Αλγορικμικι και Προγραμματιςμόσ           Εξαιρζςεισ - Exceptions           Γουλιάνασ Κϊςτασ          ΢ελίδα 189 

 

9.4  Παρϊδειγμα 2 Εξαιρϋςεων ςε εντολό επανϊληψησ τησ main() 

 

΢το επόμενο πρόγραμμα προςπακοφμε να εμφανίςουμε το περιεχόμενο των κζςεων 0 μζχρι 
5 ενόσ πίνακα δια του αντιςτοίχου δείκτθ i. Η προςπάκεια πρόςβαςθσ ςτο ςτοιχείο ςτθ κζςθ 
i = a.length = 5 του πίνακα a εκτόσ των ορίων τθσ διλωςθσ των κζςεων του πίνακα ( 0 - 
a.length - 1 ) προκαλεί τθν εξαίρεςθ ArrayIndexOutOfBoundsException, ενϊ 

θ διαίρεςθ του ςτοιχείου a[0] δια του i = 0 προκαλεί τθν εξαίρεςθ 
ArithmeticException, θ οποία προκαλεί και τον τερματιςμό του προγράμματοσ με τθν 
εκτζλεςθ τθσ πρϊτθσ εντολισ System.out.println()  ςτθν εντολι  for : 
 
package exceptionstwoexceptions; 

public class ExceptionsTwoExceptions { 

    public static void main(String[] args) { 

        int a[] = {1,2,3,4,5}; 

        //Δκθάληζε ζηνηρείσλ πίλαθα 

        for ( int i = 0; i <= a.length; i++ ) 

           System.out.println("a[" + i + "]/" + i + " = " + (a[i]/i)); 

     } 

} 

 
 
 Ζξοδοσ Ρρογράμματοσ 
 
run: 
Exception in thread "main" java.lang.ArithmeticException: / by zero 

 at exceptionstwoexceptions.ExceptionsTwoExceptions.main(ExceptionsTwoExceptions.java:7) 

Java Result: 1 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds) 

 
 

9.4.1  Χειριςμόσ των 2 Εξαιρϋςεων ςτη main() 

 
Για να χειριςτοφμε τισ 2 πικανζσ εξαιρζςεισ ( ArithmeticException και 
ArrayIndexOutOfBoundsException ) που μπορεί να προκφψουν πρζπει να 
ςυμπεριλάβουμε ςτο πρόγραμμα 2 εντολζσ catch  εμφανίηοντασ και το αντίςτοιχο μινυμα : 
 
package exeptions2Catch; 

public class Exeptions2Catch { 

      

    public static void main(String[] args) { 

        int a[] = {1,2,3,4,5}; 

                 

        //Δκθάληζε ζηνηρείσλ πίλαθα  - Υεηξηζκόο Δμαίξεζεο 

        for ( int i = 0; i <= a.length; i++ ) 

         

     try { 

           System.out.println("a[" + i + "]/" + i + " = " + (a[i]/i)); 

         }     

         

         

         catch (ArithmeticException obj){ 

            System.out.println("Γιαίπεζη με ηο μηδέν"); 

         } 

         

         catch (ArrayIndexOutOfBoundsException obj){ 

            System.out.println("Ππόζβαζη ζε Θέζη Πίνακα Δκηόρ Οπίων"); 

         } 

     } 

} 
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Ζξοδοσ Ρρογράμματοσ 
 

run: 

Γιαίπεζη με ηο μηδέν 

a[1]/1 = 2 

a[2]/2 = 1 

a[3]/3 = 1 

a[4]/4 = 1 

Ππόζβαζη ζε Θέζη Πίνακα Δκηόρ Οπίων 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 1 second) 

 

 

9.5  Η λϋξη-κλειδύ throws 

 
Αν μια μζκοδοσ μπορεί να προκαλζςει μια εξαίρεςθ, τθν οποία δεν μπορεί ι δεν κζλουμε να 
τθ χειριςτεί θ ίδια θ μζκοδοσ, κα πρζπει να προωκιςει τθν εξαίρεςθ ςτθν καλοφςα μζκοδο 
με τον όρο throws. Αυτό γίνεται ςτθν υπογραφι τθσ μεκόδου, όπου μετά τθ λίςτα των 

παραμζτρων γράφεται θ λζξθ throws με τα πικανά είδθ εξαιρζςεων. Ο γενικόσ τφποσ τθσ 
υπογραφισ τθσ μεκόδου ς’ αυτι τθν περίπτωςθ είναι : 
 
<Σύπνο_Δπηζηξνθήο> <Όλνκα_Μεζόδνπ>(Λίζηα_Παξακέηξσλ)  

throws Λίζηα_Δμαηξέζεσλ 

 
 

 9.5.1  Προώθηςη Εξαύρεςησ μεθόδου ςτην καλούςα μϋθοδο main() 

 
 Αν κζλουμε να διαβάςουμε ζνα χαρακτιρα ςτθ main() καλϊντασ τθ μζκοδο prompt(), 
κα πρζπει να προωκιςουμε με το throws τθν εξαίρεςθ ςτθν είςοδο δεδομζνων που μπορεί 
να προκφψει ςτθ μζκοδο prompt(), ςτθν καλοφςα μζκοδο, τθ main() , όπωσ φαίνεται 
ςτο επόμενο πρόγραμμα. 
 
package exceptionsthrows; 

public class ExceptionsThrows { 

    public static char prompt() 

                        throws java.io.IOException{ 

    System.out.print("Γώζε έλα ραξαθηήξα : "); 

    return (char) System.in.read(); 

    } 

     

    public static void main(String[] args) { 

      char ch; 

      ch = prompt(); 

      System.out.println("Γώζαηε ην ραξαθηήξα " + ch ); 

    } 

}  

 

 

 

Ζξοδοσ Ρρογράμματοσ 
 

run: 

Exception in thread "main" java.lang.RuntimeException: Uncompilable source 

code - unreported exception java.io.IOException; must be caught or declared 

to be thrown 

 at exceptionsthrows.ExceptionsThrows.main(ExceptionsThrows.java:11) 

Java Result: 1 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 2 seconds) 
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Ραρατιρθςθ 
 
Σο πρόγραμμα εμφανίηει το παραπάνω μινυμα, γιατί ενϊ υπάρχει πικανότθτα να προκλθκεί 
ςτθ μζκοδο prompt() μια εξαίρεςθ ςτθν είςοδο δεδομζνων (java.io.IOException), 
θ μζκοδοσ prompt() τθν προωκεί ςτθ main() με τθν εντολι throws 

java.io.IOException, αλλά θ καλοφςα μζκοδοσ δεν τθ χειρίηεται. Ο χειριςμόσ μπορεί 

να γίνει με 2 τρόπουσ : 
 

 Να τθν προωκιςει και θ καλοφςα μζκοδοσ. 

 Να τθ χειριςτεί θ καλοφςα μζκοδοσ με τθ χριςθ try – catch. 
 

 
 
 

9.5.2  Προώθηςη Εξαύρεςησ μεθόδου και από την καλούςα μϋθοδο main() 

 
Tο πρόγραμμα και θ ζξοδοσ κα ζχουν τθν παρακάτω μορφι : 

 
 
     Ρρόγραμμα 
 

package exceptionthrows1; 

public class ExceptionThrows1 { 

    public static char prompt() 

                        throws java.io.IOException{ 

    System.out.print("Γώζε έλα ραξαθηήξα : "); 

    return (char) System.in.read(); 

    } 

     

    public static void main(String[] args)  

                         throws java.io.IOException { 

      char ch; 

      ch = prompt(); 

             

      // Δκθάληζε Υαξαθηήξα             

      System.out.println("Γώζαηε ην ραξαθηήξα " + ch ); 

    } 

} 
 
 
 
Ζξοδοσ Ρρογράμματοσ 
 

run: 

Γώζε έλα ραξαθηήξα : q 

Γώζαηε ην ραξαθηήξα q 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 9 seconds) 
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9.5.3  Χειριςμόσ Εξαύρεςησ μεθόδου από την καλούςα μϋθοδο main() 

 
Tο πρόγραμμα και θ ζξοδοσ κα ζχουν τθν παρακάτω μορφι : 

 
 

     Ρρόγραμμα 
 

package exceptionthrows2; 

public class ExceptionThrows2 { 

    public static char prompt() 

                        throws java.io.IOException{ 

    System.out.print("Γώζε έλα ραξαθηήξα : "); 

    return (char) System.in.read(); 

    } 

     

    public static void main(String[] args)  

                         { 

      char ch; 

      // Έιεγρνο γηα Πηζαλή Δμαίξεζε IOException   

      try { 

           ch = prompt(); 

        }     

 

       catch (java.io.IOException obj){ 

            System.out.println("Δμαίξεζε ζε Δίζνδν Γεδνκέλσλ"); 

            ch = 'a'; 

       } 

 

       // Δκθάληζε Υαξαθηήξα          

       System.out.println("Γώζαηε ην ραξαθηήξα " + ch ); 

    } 

} 

 

 

Ζξοδοσ Ρρογράμματοσ 
 

run: 

Γώζε έλα ραξαθηήξα : q 

Γώζαηε ην ραξαθηήξα q 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 3 seconds) 

 
 

 

9.5.4  Χειριςμόσ Εξαύρεςησ μεθόδου Μϋςα την καλούςα μϋθοδο 

 
΢’ αυτι τθν περίπτωςθ δε χρειάηεται να προωκιςουμε τθν εξαίρεςθ ςτθν καλοφςα μζκοδο, 
γιατί τθ χειρίηεται θ ίδια θ μζκοδοσ. Tο πρόγραμμα και θ ζξοδοσ κα ζχουν τθν παρακάτω 
μορφι : 

 
 

     Ρρόγραμμα 
 

package exceptionthrowstry; 

public class ExceptionThrowsTry { 

    public static char prompt(){ 

    char ch = 'a'; 

     

    // Έιεγρνο γηα Πηζαλή Δμαίξεζε IOException  

    try { 

     System.out.print("Γώζε έλα ραξαθηήξα : "); 

     ch = (char) System.in.read(); 

    } 



Αλγορικμικι και Προγραμματιςμόσ           Εξαιρζςεισ - Exceptions           Γουλιάνασ Κϊςτασ          ΢ελίδα 193 

 

    catch (java.io.IOException obj){ 

            System.out.println("Δμαίξεζε ζε Δίζνδν Γεδνκέλσλ"); 

    } 

    return ch; 

    } 

     

    public static void main(String[] args)  

                         { 

      char ch; 

      // Κιήζε Μεζόδνπ γηα Γηάβαζκα Υαξαθηήξα 

      ch = prompt(); 

 

      // Δκθάληζε Υαξαθηήξα    

      System.out.println("Γώζαηε ην ραξαθηήξα " + ch ); 

    } 

} 

 

 

Ζξοδοσ Ρρογράμματοσ 
 

run: 

Γώζε έλα ραξαθηήξα : q 

Γώζαηε ην ραξαθηήξα q 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 3 seconds) 

 

 

 

9.5.5  Ελεγμϋνεσ και Μη Ελεγμϋνεσ Εξαιρϋςεισ και ο Όροσ throws 

 
Οι εξαιρζςεισ που μπορεί να ςυμβοφν κατά τθν εκτζλεςθ ενόσ προγράμματοσ δεν είναι 

απαραίτθτο να ςυμπεριλαμβάνονται ςτθ λίςτα throws, γιατί θ Java κεωρεί πωσ είναι 
φυςικό να ςυμβοφν τζτοιου είδουσ εξαιρζςεισ, οπότε δε χρειάηεται να ελεγχκεί, αν ςυμβεί 
μια τζτοια εξαίρεςθ ςε μια μζκοδο, ι αν κα τθ χειριςτεί και λζγονται μθ ελεγμζνεσ 
εξαιρζςεισ. Οι πιο ςυνθκιςμζνεσ εξαιρζςεισ αυτοφ του είδουσ είναι : 
 
 
Εξαίρεςθ      Σθμαςία 
 
ArithmeticException   Αρικμθτικό ΢φάλμα, όπωσ Διαίρεςθ με μθδζν 
ArrayIndexOutOfBoundsException Δείκτθσ Πίνακα εκτόσ ορίων 
IllegalArgumentException  Λάκοσ παράμετροσ ςτθν κλιςθ μεκόδου 

NegativeArraySizeException  Αρνθτικό Μζγεκοσ Πίνακα 
NumberFormatException   Λάκοσ μορφι δεδομζνων  
 
 
Τπάρχουν όμωσ και οι ελεγμζνεσ εξαιρζςεισ, όπωσ θ java.io.IOException που πρζπει 

να ςυμπεριλαμβάνονται ςτθ λίςτα throws μιασ μεκόδου, αν δεν τισ χειρίηεται θ μζκοδοσ. 
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10 ΕΙ΢ΟΔΟ΢ – ΕΞΟΔΟ΢ ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ 

 
Οι περιςςότερεσ εφαρμογζσ τθσ Java δε ςτθρίηονται ςε προγράμματα, τα οποία δζχονται 

είςοδο δεδομζνων απ’ το πλθκτρολόγιο, αλλά ςε applets, εφαρμογζσ που βαςίηονται ςτθν 

παρακυρικι επικοινωνία με το χριςτθ. Γι’ αυτό το λόγο, το μζροσ του ςυςτιματοσ 

Ειςόδου/Εξόδου τθσ Java ( I/O, Input/Output System ) δε χρςιμοποιείται πολφ 

ςτον εμπορικό κϊδικα, αλλά περιςςότερο για διδακτικοφσ λόγουσ. Σο ΢φςτθμα 

Ειςόδου/Εξόδου τθσ Java ςτθρίηεται ςτα streams δεδομζνων ( δζςμεσ ι ρεφματα 

δεδομζνων ), τα οποία ςυνδζονται με μια φυςικι ςυςκευι, πλθκτρολόγιο, οκόνθ ι αρχείο. 

Τπάρχουν δφο τφποι streams, byte και χαρακτιρων. Σα streams χαρακτιρων 

προςτζκθκαν ςτισ τελευταίεσ εκδόςεισ τθσ Java. Σα byte streams παρζχουν ζναν εφκολο 

τρόπο ςτο χειριςμό δεδομζνων και είναι πολφ αποτελεςματικά ςτθν ανάγνωςθ και εγγραφι 

δυαδικϊν δεδομζνων από και ςε αρχεία. Σα streams χαρακτιρων ςχεδιάςτθκαν για το 

χειριςμό ειςόδου και εξόδου χαρακτιρων. ΢τθρίηονται ςτα byte streams, οπότε 

μετατρζπουν τα bytes ςε χαρακτιρεσ.  Αν και το ςφςτθμα Ειςόδου/Εξόδου τθσ Java 

περιλαμβάνει πολλζσ και διάφορεσ κλάςεισ και υποκλάςεισ, ο απλόσ χριςτθσ που δεν ζχει 

ακόμθ γνϊςθ τθσ κλθρονομικότθτασ κα πρζπει απλϊσ να γνωρίηει ότι θ εντολι 

System.out.println() για παράδειγμα είναι θ κλιςθ τθσ μεκόδου println() του 

αντικειμζνου System.out, το οποίο αναφζρεται ςτο ςτάνταρ stream εξόδου, τθν οκόνθ.   

Παρόμοια, το αντικείμενο System.in, αναφζρεται ςτο ςτάνταρ stream ειςόδου, το 

πλθκτρολόγιο. 

 

10.1  Byte Streams 

 

Οι κλάςεισ που χρθςιμοποιοφνται για είςοδο και ζξοδο δεςμϊν bytes (byte streams) 
είναι οι κλάςεισ InputStream και OutputStream αντίςτοιχα. Σο System.in είναι 

αντικείμενο τφπου InputStream, ενϊ το System.out είναι αντικείμενο τφπου 

OutputStream. Σα αντικείμενα αυτά ςυνδζονται και με τισ αντίςτοιχεσ μεκόδουσ. Ζτςι, θ 
μορφι που μπορεί να πάρει θ κλιςθ τθσ μεκόδου για διάβαςμα χαρακτιρων ςε μορφι 
bytes είναι : 
 
int read()  : Επιςτρζφει ςε ακζραιο το περιεχόμενο ενόσ byte, χρειάηεται διανομι. 

int read(byte b[]): Επιςτρζφει τον αρικμό των bytes που διάβαςε με επιτυχία ςτον 
πίνακα b[]από bytes 

int read(byte b[], int offset, int numOfBytes) : Διαβάηει ζναν πίνακα 
από bytes από το  b[offset] μζχρι το numOfBytes  
 

ενϊ για τθν εμφάνιςθ των χαρακτιρων – bytes χρθςιμοποιοφνται οι μζκοδοι : 

void write(int b) : Εμφανίηει ζνα χαρακτιρα 
void write(byte b[]): Εμφανίηει ζναν πίνακα από  bytes 
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void write(byte b[], int offset, int numOfBytes) : Εμφανίηει όςουσ  
χαρακτιρεσ επιλζξουμε από ζναν πίνακα από  bytes 
 

Ραράδειγμα 1 

Με τθν εντολι 

char ch = (char) System.in.read(); 

διαβάηουμε ζνα byte, το μετατρζπουμε ςε χαρακτιρα με διανομι (char) και 
αποκθκεφουμε το χαρακτιρα ςτθ μεταβλθτι ch. 
 

Ραράδειγμα 2 

Με το επόμενο πρόγραμμα δθλϊνουμε ζναν πίνακα από bytes, τον bytesPin[], ςτον 
οποίο αποκθκεφουμε ζνα όνομα, το οποίο εμφανίηουμε με τθν εντολι 
System.out.write() : 
 

public class ReadBytePin { 

 

    public static void main(String[] args) { 

        int numOfBytes = 0; 

        byte bytesPin[] = new byte[100]; 

        System.out.print("Enter Your Name : "); 

         

try { 

          numOfBytes = System.in.read(bytesPin); 

          System.out.println("You Entered " + numOfBytes + " Characters"); 

          System.out.print("Your Name Is : ");   

          System.out.write(bytesPin, 0, numOfBytes); 

          System.out.println(); 

        } 

 

        catch (java.io.IOException e) { 

         System.out.println("Error Reading Your Name"); 

        } 

    } 

    } 

    

 

Ζξοδοσ Ρρογράμματοσ 
 

run: 

Enter Your Name : Kostas Goulianas 

You Entered 17 Characters 

Your Name Is : Kostas Goulianas 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 2 seconds) 

 
 
Ραρατιρθςθ 
 
Σα ςτοιχεία του πίνακα bytesPin μποροφν να εμφανιςτοφν και με τθν εντολι 

System.out.print() και System.out.println(). 
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10.2  Streams Φαπακηήπων 

 

Σο System.in ( θ είςοδοσ δεδομζνων δθλαδι ) είναι αντικείμενο τφπου InputStream, 
μιασ κλάςθσ που χρθςιμοποιείται για είςοδο και ζξοδο δεςμϊν bytes (byte streams). Για 

να χρθςιμοποιιςουμε είςοδο και ζξοδο δεδομζνων που βαςίηονται ςε streams 
χαρακτιρων, κα πρζπει να χρθςιμοποιιςουμε τισ αντίςτοιχεσ κλάςεισ που βαςίηονται ςε 
streams χαρακτιρων, ζτςι ϊςτε το  System.in που είναι byte stream να μετατραπεί 
ςε stream χαρακτιρων. Αυτό γίνεται με τθ δθμιουργία ενόσ αντικειμζνου τφπου 
InputStreamReader, όπου το System.in περνάει ςαν παράμετροσ. Αυτό το νζο 
αντικείμενο περνάει ςαν παράμετροσ ςτθ δθμιουργία ενόσ αντικειμζνου ενδιάμεςθσ μνιμθσ 
τφπου BufferedReader. Πιο αναλυτικά : 
 

Με τθν εντολι : 
 
InputStreamReader isr = new InputStreamReader(System.in); 
 
το  System.in που είναι byte stream μετατρζπεται ςε stream χαρακτιρων. 
 

Με τθν εντολι : 

BufferedReader br = new BufferedReader(isr); 

το  αντικείμενο τφπου BufferedReader br είναι πλζον ζνα stream χαρακτιρων, το 

οποίο ςυνδζεται με το πλθκτρολόγιο, μζςω του System.in. 
 
 
Σο ίδιο αποτζλεςμα ζχουμε με ΜΙΑ εντολι : 
 

 

BufferedReader br = new BufferedReader(new  

InputStreamReader(System.in)); 
 
 
Σο αντικείμενο τφπου BufferedReader ςυνδζεται και με τισ αντίςτοιχεσ μεκόδουσ. Ζτςι, 

θ μορφι που μπορεί να πάρει θ κλιςθ τθσ μεκόδου για διάβαςμα χαρακτιρων ςε μορφι 
χαρακτιρων είναι : 
 
br.read() για το διάβαςμα ενόσ χαρακτιρα 
br.readLine() για το διάβαςμα μιασ Γραμμισ Χαρακτιρων ( ΢υμβολοςειράσ ). 
 
 
ενϊ για τθν εμφάνιςθ των χαρακτιρων ι των ΢υμβολοςειρϊν χρθςιμοποιοφνται οι μζκοδοι 
print() και  println(). 
 
 
Ραρατιρθςθ  
 
΢τα επαγγελματικά προγράμματα θ εμφάνιςθ γίνεται με τθ δθμιουργία ενόσ αντικειμζνου 
τφπου PrintWriter και τθ χριςθ των μεκόδων print()και println(). 
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Ραράδειγμα 1 
 
Με το παρακάτω πρόγραμμα διαβάηουμε χαρακτιρεσ με τθ μζκοδο read() μζχρι να 
δϊςουμε τελεία και τουσ εμφανίηουμε. 
 

Ρρόγραμμα 
 

package readchars; 

import java.io.*; 

public class ReadChars { 

 

public static void main(String[] args)  

                            throws java.io.IOException{ 

        char ch; 

         

        System.out.print("Enter Your Name, Finish With . : "); 

        BufferedReader br = new BufferedReader(new  

                        InputStreamReader(System.in)); 

        do { 

            ch = (char)br.read(); 

            System.out.print(ch); 

        } 

        while ( ch != '.'); 

        System.out.println(); 

} 

} 

   
     

Ζξοδοσ Ρρογράμματοσ 
 

run: 

Enter Your Name, Finish With . : Kostas Goulianas. 

Kostas Goulianas. 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 9 seconds) 
 

 

Ραράδειγμα 2 

Με το επόμενο πρόγραμμα δθλϊνουμε μια μεταβλθτι line τφπου String, ςτθν οποία 

αποκθκεφουμε τθ ςυμβολοςειρά που διαβάηουμε με τθ μζκοδο readLine() . 
 

Ρρόγραμμα 
 

package readstrings; 

import java.io.BufferedReader; 

import java.io.InputStreamReader; 

 

public class ReadStrings { 

 

public static void main(String[] args)  

                            throws java.io.IOException{ 

        String line; 

         

        System.out.println("Enter Lines, Finish With stop : "); 

        BufferedReader br = new BufferedReader(new  

                        InputStreamReader(System.in)); 

        do { 

            line = br.readLine(); 

            } 

        while ( !line.equals("stop") ); 

   //   System.out.println(); 

} 

} 
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Ζξοδοσ Ρρογράμματοσ 
 

run: 

Enter Lines, Finish With stop :  

line 1 

line 2 

line 3 

stop 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 18 seconds) 

 
 
 
 
Ραρατιρθςθ 2 
 
Και ςτα δφο παραδείγματα κα πρζπει να ειςάγουμε τισ κλάςεισ BufferedReader και 

InputStreamReader με τισ εντολζσ : 
 

import java.io.BufferedReader; 

import java.io.InputStreamReader; 

 
ι με τθν εντολι : 
 
import java.io.*; 

 
 
 

10.3  Μετατροπό ΢υμβολοςειρών ςε Απλούσ Σύπουσ - Wrappers 

 
Η μζκοδοσ println()ςτθν εντολι System.out.println() μετατρζπει αυτόματα το 
περιεχόμενο μιασ μεταβλθτισ ςε αναγνϊςιμθ μορφι. Δεν μπορεί να γίνει όμωσ το ίδιο και με 
τισ ςυμβολοςειρζσ που διαβάηονται με τθ μζκοδο readLine(), ϊςτε να μετατραποφν ςε 
δεδομζνα απλϊν τφπων ( παράδειγμα θ ςυμβολοςειρά 123 να μετατραπεί ςτον ακζραιο 
αρικμό 123 ) , γιατί οι απλοί τφποι δεν είναι αντικείμενα. Χρειάηονται λοιπόν οι αντίςτοιχοι 
μετατροπείσ ςε τφπουσ double, float, long, int, short, byte, char και 

boolean. Για το ςκοπό αυτό χρθςιμοποιοφνται οι αντίςτοιχεσ κλάςεισ για κάκε απλό τφπο 
με τισ αντίςτοιχεσ μεκόδουσ, οι οποίεσ είναι οι παρακάτω : 
 
 
 
Μετατροπζασ - Wrapper    Αποτζλεςμα 
 
Double.parseDouble(<string>) Μετατροπι του  <string> ςε double 

Float.parseFloat(<string>)  Μετατροπι του  <string> ςε float 
Long.parseLong(<string>)  Μετατροπι του  <string> ςε long 
Integer.parseInt(<string>)  Μετατροπι του  <string> ςε int 
Short.parseShort(<string>)  Μετατροπι του  <string> ςε short 

Byte.parseByte(<string>)  Μετατροπι του  <string> ςε byte 
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10.3.1  Πρόγραμμα με Μεθόδουσ Μετατροπόσ String ςε Δεδομϋνα Απλών Σύπων 

 
Να γίνει πρόγραμμα που κα ηθτάει απ’ το χριςτθ να ειςάγει ζναν ακζραιο αρικμό από το 
πλθκτρολόγιο, κα μετατρζπει τθ ςυμβολοςειρά ςε ακζραιο και κα εμφανίηει τθν τιμι του. 
 
 
Ρρόγραμμα 
 
package readinteger; 

import java.io.*; 

public class ReadInteger { 

/* Πξόγξακκα πνπ δηαβάδεη κηα ζπκβνινζεηξά απ' ην πιεθηξνιόγην, ηε κεηαηξέπεη 

   ζε αθέξαην αξηζκό, ηνλ νπνίν θαη εκθαλίδεη  

*/ 

public static void main(String[] args)  

                            throws java.io.IOException{ 

        String line; 

        int number; 

        System.out.print("Γώζε έλαλ αθέξαην αξηζκό : "); 

        // Γεκηνπξγία Αληηθεηκέλνπ γηα Μεηαηξνπή Δηζόδνπ ζε stream Υαξαθηήξσλ 

        BufferedReader br = new BufferedReader(new  

                        InputStreamReader(System.in)); 

        // Δηζαγσγή ΢πκβνινζεηξάο 

        line = br.readLine(); 

        // Μεηαηξνπή string Δηζόδνπ ζε Αθέξαην 

        number = Integer.parseInt( line ); 

        // Δκθάληζε Σηκήο Αθεξαίνπ Μεηά ηε Μεηαηξνπή 

        System.out.println("Ο αξηζκόο πνπ έδσζεο είλαη : " + number); 

} 

}    
 
    

Ζξοδοσ Ρρογράμματοσ 
 
run: 

Γώζε έλαλ αθέξαην αξηζκό : 12345 

Ο αξηζκόο πνπ έδσζεο είλαη : 12345 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 4 seconds) 

 
run: 

Γώζε έλαλ αθέξαην αξηζκό : 123.45 

Exception in thread "main" java.lang.NumberFormatException: For input string: 

"123.45" 

 at 

java.lang.NumberFormatException.forInputString(NumberFormatException.java:65) 

 at java.lang.Integer.parseInt(Integer.java:580) 

 at java.lang.Integer.parseInt(Integer.java:615) 

 at readinteger.ReadInteger.main(ReadInteger.java:18) 

Java Result: 1 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 4 seconds) 

 

run: 

Γώζε έλαλ αθέξαην αξηζκό : kostas 

Exception in thread "main" java.lang.NumberFormatException: For input string: 

"kostas" 

 at 

java.lang.NumberFormatException.forInputString(NumberFormatException.java:65) 

 at java.lang.Integer.parseInt(Integer.java:580) 

 at java.lang.Integer.parseInt(Integer.java:615) 

 at readinteger.ReadInteger.main(ReadInteger.java:18) 

Java Result: 1 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 4 seconds) 
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Ραρατιρθςθ 
 
Η ειςαγωγι πραγματικοφ αρικμοφ και ςυμβολοςειράσ προκάλεςε ζνα ςφάλμα 
NumberFormatException, το οποίο πρζπει να ελεγχκεί, όπωσ φαίνεται ςτο επόμενο 
παράδειγμα : 
 

10.3.2  Πρόγραμμα με Μεθόδουσ Μετατροπόσ String ςε Δεδομϋνα Απλών Σύπων 

και Ϋλεγχο για Πιθανό Εξαύρεςη 

 
Να τροποποιθκεί το προθγοφμενο πρόγραμμα που ηθτάει απ’ το χριςτθ να ειςάγει ζναν 
ακζραιο αρικμό από το πλθκτρολόγιο, μετατρζπει τθ ςυμβολοςειρά ςε ακζραιο και εμφανίηει 
τθν τιμι του, ζτςι ϊςτε να κάνει και τον ζλεγχο για εξαιρζςεισ. 
 
Ρρόγραμμα 
 
package readintegertrycatch; 

import java.io.*; 

public class ReadIntegerTryCatch { 

/* Πξόγξακκα πνπ δηαβάδεη κηα ζπκβνινζεηξά απ' ην πιεθηξνιόγην, ηε κεηαηξέπεη 

ζε αθέξαην αξηζκό, ηνλ νπνίν θαη εκθαλίδεη θάλνληαο θαη ηνλ έιεγρν γηα πηζαλή 

εμαίξεζε */ 

public static void main(String[] args) { 

        String line; 

        int number; 

        System.out.print("Γώζε έλαλ αθέξαην αξηζκό : "); 

        // Γεκηνπξγία Αληηθεηκέλνπ γηα Μεηαηξνπή Δηζόδνπ ζε stream Υαξαθηήξσλ 

        BufferedReader br = new BufferedReader(new  

                        InputStreamReader(System.in)); 

        try { 

        // Δηζαγσγή ΢πκβνινζεηξάο 

        line = br.readLine(); 

        // Μεηαηξνπή string Δηζόδνπ ζε Αθέξαην 

        number = Integer.parseInt( line ); 

        // Δκθάληζε Σηκήο Αθεξαίνπ Μεηά ηε Μεηαηξνπή 

        System.out.println("Ο αξηζκόο πνπ έδσζεο είλαη : " + number); 

        } 

        catch ( Exception obj){ 

            System.out.println("΢θάικα Δηζόδνπ - Δμόδνπ"); 

        }             

} 

} 

 

 

 

Ζξοδοσ Ρρογράμματοσ 
      

run: 

Γώζε έλαλ αθέξαην αξηζκό : 12345 

Ο αξηζκόο πνπ έδσζεο είλαη : 12345 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 4 seconds) 

 

run: 

Γώζε έλαλ αθέξαην αξηζκό : 123.45 

΢θάικα Δηζόδνπ - Δμόδνπ 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 6 seconds) 

 

run: 

Γώζε έλαλ αθέξαην αξηζκό : kostas 

΢θάικα Δηζόδνπ - Δμόδνπ 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 6 seconds) 
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Ραρατιρθςθ 
 
Η ειςαγωγι του αρικμοφ και ο ζλεγχοσ για πικανό ςφάλμα κα μποροφςαν να ανικουν ςε μια 
static μζκοδο, όπωσ φαίνεται ςτο επόμενο παράδειγμα : 
 
 

10.3.3  Πρόγραμμα με static Μϋθοδο για Διϊβαςμα Ακεραύου 

 
Να τροποποιθκεί το προθγοφμενο πρόγραμμα που ηθτάει απ’ το χριςτθ να ειςάγει ζναν 
ακζραιο αρικμό από το πλθκτρολόγιο, μετατρζπει τθ ςυμβολοςειρά ςε ακζραιο και εμφανίηει 
τθν τιμι του, κάνοντασ και τον ζλεγχο για εξαιρζςεισ, ϊςτε το διάβαςμα και θ μετατροποι τθσ 
ςυμβολοςειράσ ςε ακζραιο να γίνεται με μια μζκοδο. Η main() απλϊσ κα εμφανίηει το 
μινυμα ειςαγωγισ του αρικμοφ και κα εμφανίηει τθν τιμι του . 
 
Ρρόγραμμα 

 
package readintegertrycatchmethod; 

import java.io.*; 

public class ReadIntegerTryCatchMethod { 

/* 

Πξόγξακκα πνπ δηαβάδεη κηα ζπκβνινζεηξά απ' ην πιεθηξνιόγην, ηε κεηαηξέπεη    

ζε αθέξαην αξηζκό, ηνλ νπνίν θαη εκθαλίδεη θάλνληαο θαη ηνλ έιεγρν γηα πηζαλή 

εμαίξεζε με ηην κλήζη ηηρ μεθόδος readInteger() 

*/ 

 

    static int readInteger(){ 

     String line; 

     // Γεκηνπξγία Αληηθεηκέλνπ γηα Μεηαηξνπή Δηζόδνπ ζε stream Υαξαθηήξσλ 

        BufferedReader br = new BufferedReader(new  

                        InputStreamReader(System.in)); 

        try { 

        // Δηζαγσγή ΢πκβνινζεηξάο 

        line = br.readLine(); 

        // Μεηαηξνπή string Δηζόδνπ ζε Αθέξαην 

        int i = Integer.parseInt( line ); 

        return i; 

        } 

        catch ( Exception obj){ 

            System.out.println("΢θάικα Δηζόδνπ - Δμόδνπ"); 

            return -1; 

        }     

       } 

     

    public static void main(String[] args) { 

         

        int number; 

 

        System.out.print("Γώζε έλαλ αθέξαην αξηζκό : "); 

 

        // Kιήζε ηεο κεζόδνπ readInteger() 

        number =  readInteger(); 

 

        // Δκθάληζε Σηκήο Αθεξαίνπ Μεηά ηε Μεηαηξνπή 

        System.out.println("Ο αξηζκόο πνπ έδσζεο είλαη : " + number); 

        } 

} 
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Ζξοδοσ Ρρογράμματοσ 
      

run: 

Γώζε έλαλ αθέξαην αξηζκό : 12345 

Ο αξηζκόο πνπ έδσζεο είλαη : 12345 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 4 seconds) 

 

run: 

Γώζε έλαλ αθέξαην αξηζκό : 123.45 

΢θάικα Δηζόδνπ - Δμόδνπ 

Ο αξηζκόο πνπ έδσζεο είλαη : -1 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 5 seconds) 

 

run: 

Γώζε έλαλ αθέξαην αξηζκό : kostas 

΢θάικα Δηζόδνπ - Δμόδνπ 

Ο αξηζκόο πνπ έδσζεο είλαη : -1 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 4 seconds) 

 

10.3.4  Κλϊςη με static Μεθόδουσ Μετατροπόσ String ςε Δεδομϋνα Απλών Σύπων 

και Ϋλεγχο για Πιθανό Εξαύρεςη 

 
Να γίνει μια κλάςθ, θ οποία κα περιζχει μεκόδουσ για ειςαγωγι δεδομζνων οποιουδιποτε 
απλοφ τφπου από το πλθκτρολόγιο. Να χρθςιμοποιθκοφν οι μετατροπείσ και να γίνει ζλεγχοσ 
για εξαιρζςεισ. 
 
 
 

Κλάςθ UserInput 
 
import java.io.*; 

 

class UserInput { //Class gia eisagogi dedomenwn apo to pliktrologio 

 static String getString() { //Methodos gia eisagogi String 

  String line; 

  InputStreamReader input = new InputStreamReader(System.in); 

  BufferedReader in = new BufferedReader(input); 

  try 

  { 

   line = in.readLine(); 

   return line; 

  } 

  catch(Exception e) 

  { 

   return "Exception"; 

  } 

 } 

 

 static byte getByte() { //Methodos gia eisagogi short 

  String line; 

  InputStreamReader input = new InputStreamReader(System.in); 

  BufferedReader in = new BufferedReader(input); 

  try{ 

   line = in.readLine(); 

   byte b = Byte.parseByte(line); 

   return b; 

  } 

       catch(Exception e){ 

            return -1; 

       } 

  } 
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 static short getShort() { //Methodos gia eisagogi short 

  String line; 

  InputStreamReader input = new InputStreamReader(System.in); 

  BufferedReader in = new BufferedReader(input); 

  try{ 

   line = in.readLine(); 

   short s = Short.parseShort(line); 

   return s; 

  } 

       catch(Exception e){ 

            return -1; 

       } 

  } 

 

 

 

 

 static int getInteger() {//Methodos gia eisagogi Integer 

  String line; 

  InputStreamReader input = new InputStreamReader(System.in); 

  BufferedReader in = new BufferedReader(input); 

  try{ 

   line = in.readLine(); 

   int i = Integer.parseInt(line); 

   return i; 

  } 

     catch(Exception e){ 

      return -1; 

     } 

  } 

 

 

 

 

 static short getLong() { //Methodos gia eisagogi long 

  String line; 

  InputStreamReader input = new InputStreamReader(System.in); 

  BufferedReader in = new BufferedReader(input); 

  try{ 

   line = in.readLine(); 

   long l = Long.parseLong(line); 

   return l; 

  } 

       catch(Exception e){ 

            return -1; 

       } 

  } 

 

 

 

 

 

 static float getFloat() { //Methodos gia eisagogi float 

  String line; 

  InputStreamReader input = new InputStreamReader(System.in); 

  BufferedReader in = new BufferedReader(input); 

  try{ 

   line = in.readLine(); 

   float f = Float.parseFloat(line); 

   return f; 

  } 

       catch(Exception e){ 

            return -1; 

       } 

  } 
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 static double getDouble() { //Methodos gia eisagogi double 

  String line; 

  InputStreamReader input = new InputStreamReader(System.in); 

  BufferedReader in = new BufferedReader(input); 

  try{ 

   line = in.readLine(); 

   double d = Double.parseDouble(line); 

   return d; 

  } 

       catch(Exception e){ 

            return -1; 

       } 

  } 

 

 

 

 

 static boolean getBoolean() { //Methodos gia eisagogi String 

  String line; 

  InputStreamReader input = new InputStreamReader(System.in); 

  BufferedReader in = new BufferedReader(input); 

  try 

  { 

   line = in.readLine(); 

   return (Boolean.valueOf(line)).booleanValue(); 

  } 

  catch(Exception e) 

  { 

   return false; 

  } 

 } 

 

} 
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10.4  ΢χεδιϊγραμμα Κλϊςεων, Τποκλϊςεων και Μεθόδων για τισ κλϊςεισ 
Byte Streams, Streams Χαρακτόρων και Scanner 

 

 

 

      

     int read() 

  InputStream  int read(byte b[]) 

     int read(byte b[], int offset, int numOfBytes) 

 

 

Byte     

Stream               

void print() 

     PrintStream   

void println() 

 

OutputStream  

void write(int b) 

     void write(byte b[]) 

     void write(byte b[], int offset, int numOfBytes) 

 

 

 

 

      InputStreamReader     

  

          int read() 

      BufferedReader   

          String readLine() 

 

   Reader   

      

     int read() 

     void read(char b[]) 

Character    void read(char b[], int offset, int numOfBytes) 

Stream             

 

   

void print() 

     PrintWriter   

void println() 

 

           Writer  

void write(int ch) 

     void write(char b[]) 

     void write(String str) 

 

 

 

 

     String nextLine() 

     byte nextByte()  

     short nextShort() 

Scanner    int nextInt() 

     long nextLong() 

     float nextFloat() 

     double nextDouble() 

 

void printf() 

 

 

 

System.in – Είςοδοσ - Πλθκτρολόγιο - Αντικείμενο Σφπου InputStream 

System.out – Ζξοδοσ - Οκόνθ - Αντικείμενο Σφπου PrintStream 
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10.5  Εύςοδοσ – Ϋξοδοσ Δεδομϋνων με τη Χρόςη τησ Κλϊςησ Scanner 
 

Η Κλάςθ Scanner παρζχει ζναν πιο απλό τρόπο για είςοδο δεδομζνων απ’ το 
πλθκτρολόγιο και ζναν πιο ελεγχόμενο τρόπο εμφάνιςθσ του περιεχομζνου κάποιων 
μεταβλθτϊν. Για να τθ χρθςιμοποιιςουμε, κα πρζπει πρϊτα να τθν ειςάγουμε με τθν εντολι  
 
import java.util.Scanner; 
 

Μετά, μποροφμε να ςυνδζςουμε με το πλθκτρολόγιο, μζςω του System.in, ζνα 
αντικείμενο τφπου Scanner με τθν εντολι 

 
Scanner <object>  = new Scanner(System.in); 

 
Σo αντικείμενo <object> τφπου Scanner ςυνδζεται και με τισ αντίςτοιχεσ μεκόδουσ. Οι 

μζκοδοι που διακζτει θ κλάςθ  Scanner για ειςαγωγι δεδομζνων είναι : 
 
 
Μζκοδοσ    Αποτζλεςμα 
 
nextLine()   Διάβαςμα ΢υμβολοςειράσ 
nextByte()   Διάβαςμα Αρικμοφ, Αποκικευςθ ςε Μεταβλθτι byte 
nextShort()   Διάβαςμα Αρικμοφ, Αποκικευςθ ςε Μεταβλθτι short 

nextInt()   Διάβαςμα Αρικμοφ, Αποκικευςθ ςε Μεταβλθτι int 
nextLong()   Διάβαςμα Αρικμοφ, Αποκικευςθ ςε Μεταβλθτι long 
nextFloat()   Διάβαςμα Αρικμοφ, Αποκικευςθ ςε Μεταβλθτι float 

nextDouble()   Διάβαςμα Αρικμοφ, Αποκικευςθ ςε Μεταβλθτι double 
 
 
H μζκοδοσ για τθν εμφάνιςθ των δεδομζνων ( εκτόσ των μεκόδων print()και  
println() ) είναι θ μζκοδοσ printf(), θ οποία, ςε αντίκεςθ με τισ 2 προθγοφμενεσ 
μεκόδουσ εμφάνιςθσ, δίνει τθ δυνατότθτα ςτο χριςτθ να επιλζξει τον τρόπο εμφάνιςθσ των 
δεδομζνων που είναι αποκθκευμζνα ςε κάποιεσ μεταβλθτζσ, των οποίων το περιεχόμενο 
κζλει να εμφανίςει. Η ςφνταξι τθσ διαφζρει από τθ μζκοδο println(). Αντί να υπάρχουν 

μθνφματα και ονόματα μεταβλθτϊν ςυνδεδεμζνα με το ‘+’, όπωσ ςτθν εντολι 
System.out.println(), ςτθν εντολι System.out.printf() υπάρχει μια 
ςυμβολοςειρά με μθνφματα και κωδικοφσ εμφάνιςθσ των τιμϊν των μεταβλθτϊν και 
ακολουκεί θ λίςτα των μεταβλθτϊν, τισ τιμζσ των οποίων κζλουμε να εμφανίςουμε, 
χωριςμζνεσ με κόμμα. Ο κωδικόσ εμφάνιςθσ των τιμϊν μεταβλθτϊν τφπου byte, short, 
int και long είναι %d, ενϊ ο κωδικόσ εμφάνιςθσ των τιμϊν μεταβλθτϊν τφπου float και 

double είναι %f. Βάηοντασ ζναν ακζραιο αρικμό μεταξφ του % και του d, ςτον κωδικό %d, ο 
ακζραιοσ αρικμόσ που περιζχει θ μεταβλθτι που αντιςτοιχεί ς’ αυτό τον κωδικό κα 
καταλάβει τόςεσ κζςεισ ςτθν οκόνθ, όςεσ και ο αρικμόσ ςτον κωδικό %d. Αν ο ακζραιοσ 
αρικμόσ που περιζχει θ μεταβλθτι δεν ζχει τόςα ψθφία, οι αριςτερζσ κζςεισ κα γεμίςουν με 
τα αντίςτοιχα κενά. Π.χ. για τον αρικμό 123 με κωδικό %5d, όπου ο αρικμόσ 5 ςτον κωδικό 

%5d = <αρικμόσ_ψθφίων_ςτθν_οκόνθ> είναι μεγαλφτεροσ  του 3, κα εμφανιςτεί το ^^123, 
όπου ^ = κενό. Αν ο <αρικμόσ_ψθφίων_ςτθν_οκόνθ> είναι μικρότεροσ  των ψθφίων του 
αρικμοφ, κα εμφανιςτεί ο αρικμόσ χωρίσ κενά. Αντίςτοιχα, ςτον κωδικό %f μεταξφ του % και 

του f, μποροφν να υπάρχουν 2 αρικμοί χωριςμζνοι με τελεία, όπου ο πρϊτοσ δθλϊνει τισ 
ςυνολικζσ κζςεισ που κα καταλάβει ο αρικμόσ κινθτισ υποδιαςτολισ ςτθν οκόνθ, ενϊ ο 
δεφτεροσ τον αρικμό των δεκαδικϊν ψθφίων. Π.χ. ο κωδικόσ %30.20f ςθμαίνει πωσ ο 
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αρικμόσ που περιζχει θ μεταβλθτι που αντιςτοιχεί ς’ αυτό τον κωδικό κα καταλάβει 30 
κζςεισ ςυνολικά ςτθν οκόνθ, απ’ τισ οποίεσ οι 20 αντιςτοιχοφν ςε δεκαδικά ψθφία. Αν τα μθ 
μθδενικά δεκαδικά ψθφία του αρικμοφ είναι λιγότερα από όςα ζχουμε προςδιορίςει, οι 
υπόλοιπεσ κζςεισ γεμίηουν με μθδενικά, ενϊ, αν είναι λιγότερα τα ψθφία πριν τθν 
υποδιαςτολι, οι υπόλοιπεσ κζςεισ γεμίηουν με κενά. 
 

 

10.5.1  Παρϊδειγμα Ειςόδου – Εξόδου Δεδομϋνων με τη Χρόςη τησ Κλϊςησ Scanner 

 
Να γραφεί πρόγραμμα που διαβάηει δεδομζνα τφπου byte, short, int, long, 
float, double και String με τθ χριςθ τθσ κλάςθσ Scanner και τα εμφανίηει με τθ 
χριςθ τθσ μεκόδου printf(). 
 
 

Ρρόγραμμα 
 
package scannerclass; 

import java.util.Scanner; 

public class ScannerClass { 

/*  Πξόγξακκα πνπ εηζάγεη δηάθνξα δεδνκέλα κε ηε ρξήζε ηεο θιάζεο Scanner 

    θαη ηα εκθαλίδεη κε ηε ρξήζε ηεο κεζόδνπ printf() */ 

    public static void main(String[] args) { 

    // Γεκηνπξγία αληηθεηκέλνπ ηύπνπ Scanner 

    Scanner ob = new Scanner(System.in); 

    

    // Δηζαγσγή Γεδνκέλσλ δηαθόξσλ ηύπσλ 

    System.out.print("Γώζε έλα Όλνκα - Μέζνδνο nextLine() : " );   

    String name1 = ob.nextLine();  

    System.out.print("Γώζε έλαλ αξηζκό γηα κεηαβιεηή byte : "); 

    byte b = ob.nextByte(); 

    System.out.print("Γώζε έλαλ αξηζκό γηα κεηαβιεηή short : "); 

    short s=ob.nextShort();  

    System.out.print("Γώζε έλαλ αξηζκό γηα κεηαβιεηή int : "); 

    int i=ob.nextInt(); 

    System.out.print("Γώζε έλαλ αξηζκό γηα κεηαβιεηή long : "); 

    long l=ob.nextLong();  

    System.out.print("Γώζε έλαλ αξηζκό γηα κεηαβιεηή float : "); 

    float f = ob.nextFloat(); 

    System.out.print("Γώζε έλαλ αξηζκό γηα κεηαβιεηή double : "); 

    double d = ob.nextDouble(); 

 

    // Δκθάληζε ηηκήο κεηαβιεηήο String κε ηε ρξήζε ηεο κεζόδνπ println() 

    System.out.println("\nΣν Όλνκα κε ηε nextLine() είλαη :" + name1 );   

     

    // Δκθάληζε ηηκώλ ππνινίπσλ κεηαβιεηώλ κε ηε ρξήζε ηεο κεζόδνπ printf() 

System.out.printf("\nΔκθάληζε ηηκώλ ππνινίπσλ κεηαβιεηώλ κε ηε ρξήζε ηεο 

κεζόδνπ printf()\n"); 

System.out.printf("Η ηηκή ηεο byte Μεηαβιεηήο κε format 5d είλαη : 

%5d\n", b); 

System.out.printf("Η ηηκή ηεο short Μεηαβιεηήο κε format 10d είλαη : 

%10d\n", s); 

System.out.printf("Η ηηκή ηεο int Μεηαβιεηήο κε format 15d είλαη : 

%15d\n", i); 

System.out.printf("Η ηηκή ηεο long Μεηαβιεηήο κε format 20d είλαη : 

%20d\n", l); 

System.out.printf("Η ηηκή ηεο float Μεηαβιεηήο κε format 18.16f είλαη : 

%18.16f\n", f); 

System.out.printf("Η ηηκή ηεο double Μεηαβιεηήο κε format 30.20f είλαη : 

%30.20f\n", d); 

    } 

} 
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Ζξοδοσ Ρρογράμματοσ 
 

run: 

Γώζε έλα Όλνκα - Μέζνδνο nextLine() : Georgios Georgiou 

Γώζε έλαλ αξηζκό γηα κεηαβιεηή byte : 12 

Γώζε έλαλ αξηζκό γηα κεηαβιεηή short : 123 

Γώζε έλαλ αξηζκό γηα κεηαβιεηή int : 1234 

Γώζε έλαλ αξηζκό γηα κεηαβιεηή long : 123456789 

Γώζε έλαλ αξηζκό γηα κεηαβιεηή float : 123,45 

Γώζε έλαλ αξηζκό γηα κεηαβιεηή double : 123456789,12345 

 

Σν Όλνκα κε ηε nextLine() είλαη :Georgios Georgiou 

 

Δκθάληζε ηηκώλ ππνινίπσλ κεηαβιεηώλ κε ηε ρξήζε ηεο κεζόδνπ printf() 

Η ηηκή ηεο byte Μεηαβιεηήο κε format 5d είλαη :    12 

Η ηηκή ηεο short Μεηαβιεηήο κε format 10d είλαη :        123 

Η ηηκή ηεο int Μεηαβιεηήο κε format 15d είλαη :            1234 

Η ηηκή ηεο long Μεηαβιεηήο κε format 20d είλαη :            123456789 

Η ηηκή ηεο float Μεηαβιεηήο κε format 18.16f είλαη : 123.4499969482421900 

Η ηηκή ηεο double Μεηαβιεηήο κε format 30.20f είλαη : 

123456789.12345000000000000000 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 44 seconds) 

 
 

10.5.2  Παρϊδειγμα Δημιουργύασ Μεθόδου Ειςόδου Δεδομϋνων τύπου int 

 
Να γραφεί πρόγραμμα που να καλεί τθ μζκοδο scanInteger() τθσ κλάςθσ 

ScannerUserInput, θ οποία διαβάηει ζναν αρικμό τφπου int με τθ χριςθ τθσ κλάςθσ 

Scanner και τον εμφανίηει με τθ χριςθ τθσ μεκόδου printf(). 
 
 

Κλάςθ ScannerInput - main() 
 
package scannerinput; 

public class ScannerInput { 

    public static void main(String[] args) { 

        System.out.print("Γώζε έλαλ αθέξαην αξηζκό : "); 

        int i = ScannerUserInput.scanInteger(); 

        System.out.printf("Ο αθέξαηνο αξηζκόο είλαη : : %15d\n", i); 

    } 

} 

 

 

Κλάςθ ScannerUserInput – Μέθοδορ scanInteger() 
 

package scannerinput; 

import java.util.Scanner; 

public class ScannerUserInput { 

 

    static int scanInteger(){ 

    // Γεκηνπξγία αληηθεηκέλνπ ηύπνπ Scanner 

    Scanner ob = new Scanner(System.in); 

      try{ 

     int i = ob.nextInt(); 

        return i; 

      } 

      catch(Exception e){ 

      return -1; 

      } 

} 

} 
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Ζξοδοσ Ρρογράμματοσ 
 

run: 

Γώζε έλαλ αθέξαην αξηζκό : 12345 

Ο αθέξαηνο αξηζκόο είλαη : :           12345 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 5 seconds) 

 

run: 

Γώζε έλαλ αθέξαην αξηζκό : 5.0 

Ο αθέξαηνο αξηζκόο είλαη : :              -1 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 3 seconds) 

 
run: 

Γώζε έλαλ αθέξαην αξηζκό : abc 

Ο αθέξαηνο αξηζκόο είλαη : :              -1 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 6 seconds) 

 

 

 

 

ΑΣΚΘΣΘ 10.1 
 

Με τθ χριςθ τθσ Κλάςθσ Scanner, να ςυμπλθρωκεί θ κλάςθ ScannerUserInput με τισ 

υπόλοιπεσ μεκόδουσ για ειςαγωγι δεδομζνων οποιουδιποτε απλοφ τφπου από το 
πλθκτρολόγιο κάνοντασ και τον ζλεγχο για εξαιρζςεισ. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


