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8 ΢ΥΜΒΟΛΟ΢ΕΙΡΕ΢ - STRINGS 

 

Οι Συμβολοςειρζσ – Strings ςτθ Java είναι αντικείμενα και όχι Πίνακεσ Χαρακτιρων. Η 

Διλωςθ μιασ Συμβολοςειράσ γίνεται με τθ διλωςθ του τφπου String των ςτοιχείων που κα 

αποκθκεφςει, το όνομά τθσ και τθ ςτακερά τφπου String μζςα ςε " " με ι χωρίσ τον 

τελεςτι new. 

 
Παράδειγμα 
 
String s1 = "Kostas Goulianas"; 

String s2 = new String("KOSTAS GOULIANAS"); 

String s3; 

s3 = new String(s2); 

 
 
όπου δθλώνουμε τθ Συμβολοςειρά s1, χωρίσ τον τελεςτι new, θ οποία κα αποκθκεφςει το 

όνομα "Kostas Goulianas", τθ Συμβολοςειρά s2, με τον τελεςτι new, θ οποία κα 
αποκθκεφςει το όνομα "KOSTAS GOULIANAS" και τθ Συμβολοςειρά s3, με τον τελεςτι 
new, θ οποία κα αποκθκεφςει τθ Συμβολοςειρά s2, δθλαδι το όνομα "KOSTAS 
GOULIANAS". Όλεσ οι παραπάνω Συμβολοςειρζσ ζχουν δθμιουργθκεί με δυναμικι 
αρχικοποίθςθ. 
 
 
 

Εμφάνιςθ Συμβολοςειρών 
 
Η Εμφάνιςθ των Συμβολοςειρών ςτακερών ι μεταβλθτών γίνεται με τθν εντολι 
System.out.println(). 
 
Παράδειγμα 
 
String s1 = "Kostas Goulianas"; 

String s2 = new String("KOSTAS GOULIANAS"); 

String s3 = new String(s2); 

System.out.println("Kostas Goulianas"); 

System.out.println("s1 = " + s1); 

System.out.println("s2 = " + s2); 

System.out.println("s3 = " + s3); 

 
Έξοδοσ Προγράμματοσ 
 
run: 

Kostas Goulianas 

s1 = Kostas Goulianas 

s2 = KOSTAS GOULIANAS 

s3 = KOSTAS GOULIANAS 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds) 
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Μικοσ Συμβολοςειράσ 
 
Για να βροφμε το Μικοσ μιασ Συμβολοςειράσ χρθςιμοποιοφμε τθ Μζκοδο length(), αφοφ 

θ  Συμβολοςειρά είναι αντικείμενο. Η μζκοδοσ  length() χρειάηεται παρενκζςεισ. 
 
 
Παράδειγμα 
 
String s1 = "Kostas Goulianas"; 

System.out.println("s1 = " + s1); 

System.out.println("Το όνομα " + s1 + " έσει " + s1.length()  

                        + " σαπακηήπερ"); 

 
Έξοδοσ Προγράμματοσ 
 
run: 

s1 = Kostas Goulianas 

Το όνομα Kostas Goulianas έσει 16 σαπακηήπερ 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds) 

 

8.1  Μέθοδοι Χειρισμού ΢υμβολοσειρών 

 
Η κλάςθ String περιζχει τισ παρακάτω μεκόδουσ για ςφγκριςθ, αναηιτθςθ κάποιου 
χαρακτιρα, εξαγωγι Υπο-Συμβολοςειράσ ( substring ) κ.λ.π.. 
 
 

Η Μζκοδοσ equals()  
 
Με τθ Μζκοδο equals() ςυγκρίνουμε 2 Συμβολοςειρζσ. Αν είναι ίδιεσ, επιςτρζφει true, 
διαφορετικά false. Η ςφνταξι τθσ είναι : 
 

<Σςμβολοζειπά-1>.equals(<Σςμβολοζειπά-2>) 
 
Παράδειγμα 
 
String s1 = "Kostas Goulianas"; 

String s2 = new String("KOSTAS GOULIANAS"); 

if (s1.equals(s2)) System.out.println(" s1 = " + s1 + " = s2 = " 

+ s2); 

    else System.out.println(s1.equals(s2)); 

 
String s3 = new String(s2); 

if (s2.equals(s3)) System.out.println(" s2 = " + s2 + " = s3 = " 

+ s3); 

 
Έξοδοσ Προγράμματοσ 
 
run: 

false 

s2 = KOSTAS GOULIANAS = s3 = KOSTAS GOULIANAS 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds) 
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Η Μζκοδοσ compareTo()  
 
Με τθ Μζκοδο compareTo() ςυγκρίνουμε 2 Συμβολοςειρζσ. Αν θ πρώτθ είναι μεγαλφτερθ 
από τθ δεφτερθ, επιςτρζφει μια τιμι μεγαλφτερθ του μθδενόσ,  αν θ πρώτθ είναι μικρότερθ 
από τθ δεφτερθ, επιςτρζφει μια τιμι μικρότερθ του μθδενόσ και αν θ πρώτθ είναι ίςθ με τθ 
δεφτερθ, επιςτρζφει τθν τιμι μθδζν. Η ςφνταξι τθσ είναι : 
 

<Σςμβολοζειπά-1>.compareTo(<Σςμβολοζειπά-2>) 
 
 
Παράδειγμα 
 
String s1 = "Kostas Goulianas"; 

String s2 = new String("KOSTAS GOULIANAS"); 

String s3 = new String(s2); 

 

if (s1.compareTo(s2) < 0 )  

 System.out.println("s1 = " + s1 + " < s2 = " + s2); 

else 

    if (s1.compareTo(s2) > 0 )  

System.out.println("s1 = " + s1 + " > s2 = " + s2); 

    else  

System.out.println("s1 = " + s1 + " = s2 = " + s2); 

     
if (s2.compareTo(s3) < 0 )  

System.out.println("s2 = " + s2 + " < s3 = " + s3); 

else 

        if (s2.compareTo(s3) > 0 )  

System.out.println("s2 = " + s2 + " > s3 = " + s3); 

        else  

System.out.println("s2 = " + s2 + " = s3 = " + s3); 

 

 

 

Έξοδοσ Προγράμματοσ 
 
run: 

s1 = Kostas Goulianas > s2 = KOSTAS GOULIANAS 

s2 = KOSTAS GOULIANAS = s3 = KOSTAS GOULIANAS  

BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds) 
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Η Μζκοδοσ substring() 
 
Με τθ Μζκοδο substring() εξάγουμε ζνα τμιμα μιασ Συμβολοςειράσ ςε μια άλλθ 

μεταβλθτι τφπου String. Η αρχικι Συμβολοςειρά παραμζνει ωσ ζχει. Η ςφνταξι τθσ είναι : 
 

<Σςμβολοζειπά>.substring(<Θέζη Ππώηος Φαπακηήπα>,<Θέζη 

Τελεςηαίος Φαπακηήπα> + 1) 
 
 
 
 
Παράδειγμα 
 
String s1 = "Kostas Goulianas"; 

System.out.println("s1 = " + s1); 

 
// Εξαγωγή Τμήμαηορ Σςμβολοζειπάρ - Μέθοδορ substring (Απσή, Τέλορ + 1)  

String first = s1.substring(0, 6); 

System.out.println("first name = " + first); 

String last = s1.substring(7, 16); 

System.out.println("last name = " + last); 

 

 

Έξοδοσ Προγράμματοσ 
 
run: 

s1 = Kostas Goulianas 

first name = Kostas 

last name = Goulianas 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds) 
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Η Μζκοδοσ charAt() 
 
Με τθ Μζκοδο charAt() εξάγουμε ζνα χαρακτιρα μιασ Συμβολοςειράσ, αν δώςουμε τθ 
κζςθ του. Η ςφνταξι τθσ είναι : 

 
<Σςμβολοζειπά>.charAt(<Θέζη Φαπακηήπα>) 

 
 
Παράδειγμα 
 
String s1 = "Kostas Goulianas"; 

System.out.println("s1 = " + s1); 

 
// Δημιοςπγία ηςσαίος ακεπαίος απιθμού ζηο 0-15 

int index = (int)(Math.random()*15); 

  

// Εξαγωγή Xαπακηήπα Σςμβολοζειπάρ - Μέθοδορ charAt(θέζη)  

System.out.println("Ο " + index + "-ορ σαπακηήπαρ ηηρ 

Σςμβολοζειπάρ " + s1 + " είναι : " + s1.charAt(index));         

     

 

 

Έξοδοσ Προγράμματοσ 
 
run: 

s1 = Kostas Goulianas 

Ο 5-ορ σαπακηήπαρ ηηρ Σςμβολοζειπάρ Kostas Goulianas είναι : s 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds) 
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Οι Μζκοδοι indexOf() και lastIndexOf() 
 
Με τισ Μεκόδουσ indexOf() και lastIndexOf() βρίςκουμε τθ Θζςθ του πρώτου 

χαρακτιρα τθσ πρώτθσ και τελευταίασ εμφάνιςθσ ενόσ substring ςε μια Συμβολοςειρά. 
Αν θ δεν υπάρχει θ substring ςτθ Συμβολοςειρά, επιςτρζφουν τθν τιμι -1. Η ςφνταξι 
τουσ είναι : 

 
<Σςμβολοζειπά>.indexOf(<substring>) 

<Σςμβολοζειπά>.lastindexOf(<substring>) 

 
 
Παράδειγμα 
 
String s1 = "Kostas Goulianas"; 

System.out.println("s1 = " + s1); 

 
String first = s1.substring(0, 6); 

System.out.println("first name = " + first); 

String last = s1.substring(7, 16); 

System.out.println("last name = " + last); 

 
// Εύρεση της θέσης τοσ "Kostas", "Goulianas", "KOSTAS", "as" 

στη Σσμβολοσειρά "Kostas Goulianas" 

 

System.out.println("Ο 1-ορ σαπακηήπαρ ηηρ Υπο-Σςμβολοζειπάρ " + 

first + " ζηη Σςμβολοζειπά " + s1 + " βπέθηκε ζηη θέζη : " + 

s1.indexOf(first));  

  

System.out.println("Ο 1-ορ σαπακηήπαρ ηηρ ηελεςηαίαρ εμθάνιζηρ 

ηηρ " + "Υπο-Σςμβολοζειπάρ " + first + " ζηη Σςμβολοζειπά "                     

+ s1 + " βπέθηκε ζηη θέζη : " + s1.lastIndexOf(first));  

 

System.out.println("\nΟ 1-ορ σαπακηήπαρ ηηρ Υπο-Σςμβολοζειπάρ " 

+ last + " ζηη Σςμβολοζειπά " + s1 + " βπέθηκε ζηη θέζη : " + 

s1.indexOf(last));    

 

System.out.println("Ο 1-ορ σαπακηήπαρ ηηρ ηελεςηαίαρ εμθάνιζηρ 

ηηρ " + "Υπο-Σςμβολοζειπάρ " + last + " ζηη Σςμβολοζειπά "                     

+ s1 + " βπέθηκε ζηη θέζη : " + s1.lastIndexOf(last));   

  

System.out.println("\nΟ 1-ορ σαπακηήπαρ ηηρ Υπο-Σςμβολοζειπάρ 

KOSTAS" + " ζηη Σςμβολοζειπά " + s1 + " βπέθηκε ζηη θέζη : "                     

+ s1.indexOf("KOSTAS"));      

    

System.out.println("Ο 1-ορ σαπακηήπαρ ηηρ ηελεςηαίαρ εμθάνιζηρ 

ηηρ " + " Υπο-Σςμβολοζειπάρ KOSTAS ζηη Σςμβολοζειπά " + s1                     

+ " βπέθηκε ζηη θέζη : " + s1.lastIndexOf("KOSTAS"));    

  

System.out.println("\nΟ 1-ορ σαπακηήπαρ ηηρ Υπο-Σςμβολοζειπάρ 

as"  + " ζηη Σςμβολοζειπά " + s1 + " βπέθηκε ζηη θέζη : "                     

+ s1.indexOf("as"));       
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System.out.println("Ο 1-ορ σαπακηήπαρ ηηρ ηελεςηαίαρ εμθάνιζηρ 

ηηρ " + " Υπο-Σςμβολοζειπάρ as ζηη Σςμβολοζειπά " + s1                     

+ " βπέθηκε ζηη θέζη : " + s1.lastIndexOf("as"));     

     

 

 

 

 

 

 

Έξοδοσ Προγράμματοσ 
 
run: 

s1 = Kostas Goulianas 

first name = Kostas 

last name = Goulianas 

 

Ο 1-ορ σαπακηήπαρ ηηρ Υπο-Σςμβολοζειπάρ Kostas ζηη Σςμβολοζειπά Kostas 

Goulianas βπέθηκε ζηη θέζη: 0 

 

Ο 1-ορ σαπακηήπαρ ηηρ ηελεςηαίαρ εμθάνιζηρ ηηρ Υπο-Σςμβολοζειπάρ Kostas ζηη 

Σςμβολοζειπά Kostas Goulianas βπέθηκε ζηη θέζη: 0 

 

Ο 1-ορ σαπακηήπαρ ηηρ Υπο-Σςμβολοζειπάρ Goulianas ζηη Σςμβολοζειπά Kostas 

Goulianas βπέθηκε ζηη θέζη: 7 

 

Ο 1-ορ σαπακηήπαρ ηηρ ηελεςηαίαρ εμθάνιζηρ ηηρ Υπο-Σςμβολοζειπάρ Goulianas 

ζηη Σςμβολοζειπά Kostas Goulianas βπέθηκε ζηη θέζη: 7 

 

Ο 1-ορ σαπακηήπαρ ηηρ Υπο-Σςμβολοζειπάρ KOSTAS ζηη Σςμβολοζειπά Kostas 

Goulianas βπέθηκε ζηη θέζη: -1 

 

Ο 1-ορ σαπακηήπαρ ηηρ ηελεςηαίαρ εμθάνιζηρ ηηρ  Υπο-Σςμβολοζειπάρ KOSTAS ζηη 

Σςμβολοζειπά Kostas Goulianas βπέθηκε ζηη θέζη: -1 

 

Ο 1-ορ σαπακηήπαρ ηηρ Υπο-Σςμβολοζειπάρ as ζηη Σςμβολοζειπά Kostas Goulianas 

βπέθηκε ζηη θέζη: 4 

 

Ο 1-ορ σαπακηήπαρ ηηρ ηελεςηαίαρ εμθάνιζηρ ηηρ  Υπο-Σςμβολοζειπάρ as ζηη 

Σςμβολοζειπά Kostas Goulianas βπέθηκε ζηη θέζη : 14 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds) 
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8.2  ΢υνένωση ΢υμβολοσειρών - String Concatenation 

 
Η ςυνζνωςθ Συμβολοςειρών γίνεται με τον τελεςτι ‘+’. 
 
Παράδειγμα 
 
String first = "Kostas”; 

String last = "Goulianas"; 

String onoma = first + "      " + last; 

System.out.println("Σςμβολοζειπά με όνομα κενά και επώνςμο = " + 

onoma); 

 
Έξοδοσ Προγράμματοσ 
 
run: 

Σςμβολοζειπά με όνομα κενά και επώνςμο = Kostas      Goulianas 
BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds) 

 
 
 
 

8.3  Πίνακες ΢υμβολοσειρών 

 
Οι Πίνακεσ Συμβολοςειρών δθλώνονται όπωσ και οι άλλοι πίνακεσ. Τα ςτοιχεία τουσ όμωσ 
είναι ςυμβολοςειρζσ. 
 
    
 
Παράδειγμα 
 
// Δήλωζη - Απσικοποίηζη Πίνακα Σςμβολοζειπών 

String name[] = {"Kostas", "Goulianas"}; 

 

// Εμθάνιζη Σηοισείων Πίνακα Σςμβολοζειπών  

for ( int i = 0;i < name.length;i++) 

   System.out.println("Σηοισείο " + i + " Πίνακα = " + name[i]); 

 

 

 
Έξοδοσ Προγράμματοσ 
 
run: 

Σηοισείο 0 Πίνακα = Kostas 

Σηοισείο 1 Πίνακα = Goulianas 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds) 

 
 
 
Παρατιρθςθ  
 

Στον πίνακα το length χρθςιμοποιείται χωρίσ τισ παρενκζςεισ (). 
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8.4  Η κλάση StringBuffer 

 
Η κλάςθ StringBuffer μασ δίνει τθ δυνατότθτα, αν και οι Συμβολοςειρζσ γενικά είναι 
αμετάβλθτεσ, δθλαδι δεν μπορεί να αλλάξει το περιεχόμενό τουσ, να αλλάξουμε το 
περιεχόμενό τουσ με τθ χριςθ τθσ μεκόδου setCharAt(). Η ςφνταξι τθσ είναι : 

 
<Σςμβολοζειπά>.setCharAt (<Θέζη Φαπακηήπα>,< Νέορ Φαπακηήπαρ>) 
 
 
 
Παράδειγμα 
 
StringBuffer NAME = new StringBuffer("Kostas Goulianas"); 

     

// Εμθάνιζη Απσικήρ Σςμβολοζειπάρ 

System.out.println("\nΑπσική Σςμβολοζειπά = " + NAME ); 

     

// Αλλαγή G ζε g ζηο Επώνςμο με ηη μέθοδο setCharAt() 

NAME.setCharAt(7, 'g'); 

System.out.println("Η νέα Σςμβολοζειπά μεηά ηην Αλλαγή ηος G ζε 

g " + "ζηο Επώνςμο με ηη μέθοδο setCharAt() = " + NAME); 

 

 

 

Έξοδοσ Προγράμματοσ 
 
run: 

Απσική Σςμβολοζειπά = Kostas Goulianas 

Η νέα Σςμβολοζειπά μεηά ηην Αλλαγή ηος G ζε g ζηο Επώνςμο με ηη μέθοδο 

setCharAt() = Kostas goulianas 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds) 

 
 
Παρατιρθςθ  
 

Για να ζχουμε πρόςβαςθ ςτθ μζκοδο setCharAt() τθσ κλάςθσ StringBuffer κα 
πρζπει να ειςάγουμε το πακζτο java.lang που τθν περιζχει με τθν εντολι : 
 
import java.lang.*; 
 

 


