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6 ΠΙΝΑΚΕΣ 

 

Πίνακασ είναι μια διάταξθ ςτοιχείων που το κακζνα τουσ ζχει κάποια ςυγκεκριμζνθ 

κζςθ.  Καταλαμβάνει μια περιοχι μνιμθσ με το λογικό όνομα του πίνακα, ενώ κάκε 

ςτοιχείο του ξεχωρίηει με κάποιο δείκτθ. Στθ Java θ αρίκμθςθ των δεικτών ξεκινάει 

από το 0 μζχρι το κέγεζνο ηνπ πίλαθα–1.  

Παράδειγμα ενόσ πίνακα 5 κζςεων με περιεχόμενα τουσ αρικμοφσ 1-5. 

1 2 3 4 5 

Θζςθ 0 Θζςθ 1 Θζςθ 2 Θζςθ 3 Θζςθ 4 

 

Διλωςθ Πίνακα 
 
Η Διλωςθ ενόσ Πίνακα ςτθ Java γίνεται με τθ διλωςθ του τφπου των ςτοιχείων που 
κα αποκθκεφςει, το όνομά του, το μζγεκόσ του και τον τελεςτι new, επειδι οι πίνακεσ 

ςτθ Java είναι αντικείμενα. 
 
Παράδειγμα 
 
int pin1[] = new int[5];          
 
όπου δθλώνουμε τον πίνακα pin1, ο οποίοσ κα αποκθκεφςει 5 ακζραιουσ αρικμοφσ. 
 
Το ίδιο αποτζλεςμα ζχουμε με τθν εντολι 
 
int[] pin1 = new int[5];          
 
αρκεί να υπάρχουν οι αγκφλεσ ςτον τφπο ι ςτο όνομα του πίνακα. 
 
Το μζγεκοσ του πίνακα μπορεί να είναι θ τιμι μιασ μεταβλθτισ. Οι επόμενεσ εντολζσ 
ζχουν το ίδιο αποτζλεςμα : 
 
int n = 5;  

int pin1[] = new int[n];          
 
Ζνασ πίνακασ μπορεί να δθμιουργθκεί με δυναμικι αρχικοποίθςθ, όπου οι τιμζσ του 
περικλείονται ςε άγκιςτρα και χωρίηονται με κόμμα. Σ’ αυτι τθν περίπτωςθ δε 
χρειάηεται ο τελεςτισ new. 
 
Παράδειγμα 
 

int pin2[] = {1, 2, 3, 4, 5};          
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όπου δθλώνουμε τον πίνακα pin2, ο οποίοσ κα αποκθκεφςει τουσ ακζραιουσ αρικμοφσ 

από το 1 μζχρι το 5. ΢αν ςτοιχεία μζςα ςτισ αγκφλεσ, εκτόσ από ςτακεροφσ αρικμοφσ,  
μπορεί να είναι ονόματα μεταβλθτών, εκφράςεισ ι κλιςεισ μεκόδων. 
 
Η πρόςβαςθ ςε κάποιο ςτοιχείο του πίνακα γίνεται με το όνομά του και τθ κζςθ του 
(δείκτθσ) μζςα ςε αγκφλεσ. Π.χ. το pin1[3]αναφζρεται ςτο 4ο ςτοιχείο του pin1. 
 
 

6.1 Παράδειγμα Δημιουργίασ – Γεμίςματοσ 2 πινάκων με random τιμέσ 

και Δυναμική Αρχικοποίηςη 

 

 Να γραφεί Αλγόρικμοσ/Πρόγραμμμα το οποίο γεμίηει ζναν πίνακα με δυναμικι 

αρχικοποίθςθ και δίνει τισ τιμζσ από το 1 μζχρι το 5, δθλώνει ζναν άλλον πίνακα 5 
κζςεων, τον οποίο γεμίηει με τυχαίεσ τιμζσ και εμφανίηει τα περιεχόμενα των 2 
πινάκων. 

 
 
Αλγόρικμοσ 
 

1. Διλωςθ - Αρχικοποίθςθ πίνακα pin1 
2. Διλωςθ - Γζμιςμα πίνακα pin2 με τυχαίεσ τιμζσ 

Για κάκε κζςθ i = 0 μζχρι (n – 1) 

 Εκχωροφμε μια τυχαία τιμι μεταξφ 0 και 10 ςτο ςτοιχείο  pin2[i] 
3. Εμφάνιςθ ςτοιχείων πίνακα pin1 

      Για κάκε κζςθ i = 0 μζχρι 4 
  Εμφανίηουμε το ςτοιχείο  pin1[i] 
4. Εμφάνιςθ ςτοιχείων πίνακα pin2 
      Για κάκε κζςθ i = 0 μζχρι (n – 1) 

  Εμφανίηουμε το ςτοιχείο  pin2[i] 
 
 
Πρόγραμμα 
 
public class Pin1 { 

/* 

Τν πξόγξακκα δεκηνπξγεί 2 πίλαθεο, ηνλ πξώην κε δπλακηθή αξρηθνπνίεζε 

θαη ηνλ γεκίδεη κε ηηο αθέξαηεο ηηκέο από 1 κέρξη 5, ελώ ην δεύηεξν ηνλ  

γεκίδεη κε ηπραίεο ηηκέο από 0 κέρξη 10 θαη εκθαλίδεη ηα ζηνηρεία ηωλ 2 

πηλάθωλ 

*/ 

    public static void main(String[] args) { 

        int i; 

         

        // Δθρώξεζε αθέξαηαο ηηκήο ζην κέγεζνο ηνπ πίλαθα 2 

        int n = 5;  

        

        // Γήιωζε - Αξρηθνπνίεζε πίλαθα 1 

        int pin1[] = {1,2,3,4,5};  

          

    // Γήιωζε πίλαθα 2 

        double pin2[] = new double[n]; 
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        // Γέκηζκα πίλαθα 2 κε ηπραίεο αθέξαηεο ηηκέο 

        for (i = 0;i <= n-1;i++)  

        { 

         pin2[i] = Math.random()*10; 

        } 

         

        // Δκθάληζε ζηνηρείωλ πίλαθα 1 

        System.out.print("Πίλαθαο 1 = "); 

        for (i = 0;i <= 4;i++)  

        { 

         System.out.print(pin1[i] + " " ); 

        }  

        System.out.println(); 

         

        // Δκθάληζε ζηνηρείωλ πίλαθα 2 

        System.out.println("\nΠίλαθαο 2\n"); 

        for (i = 0;i <= n-1;i++)  

        { 

         System.out.println(pin2[i] + " " ); 

        }  

        System.out.println(); 

    } 

     

} 

 

 

 

Ζξοδοσ Προγράμματοσ : 
 

run: 

 

Πίλαθαο 1 = 1 2 3 4 5  

 

Πίλαθαο 2 

 

4.577221658514528  

1.2033315418144874  

6.063131490340102  

9.267092004007694  

1.1890233835178776 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds) 

 
 

6.2  Πέραςμα Παραμέτρων ςε Μεθόδουσ 

 
Οι παράμετροι των βαςικών τφπων περνάνε ςτθν μζκοδο με τιμι, δθλαδι ςτθ μζκοδο 
είναι διακζςιμο ζνα αντίγραφο τθσ τιμισ τθσ μεταβλθτισ και ΟΧΙ θ διεφκυνςι τθσ, 
οπότε δεν αλλάηει το περιεχόμενο που είχαν πριν, ακόμα και αν αλλάηει θ τιμι τουσ 
μζςα ςτθ μζκοδο. Αυτό μπορεί να γίνει κατανοθτό με το επόμενο παράδειγμα : 
 
 
 

6.2.1 Παράμετροι με Τιμή – Ανταλλαγή των Τιμών Δυο Μεταβλητών 
 

Να γραφεί πρόγραμμα που να καλεί μια μζκοδο θ οποία ανταλλάςει τισ τιμζσ 2 
ακζραιων αρικμών. 
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ΛΟΓΙΚΟ ΔΙΑΓΡΑΜΜΑ   main()              
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ΑΛΓΟΡΙΘΜΟ΢ main()       

 

       
1.  Δίνω τθν τιμι  5 ςτο a ( a   5 ) 
2.  Δίνω τθν τιμι  6 ςτο b ( b   6 ) 

3. Κλιςθ Μεκόδου swap(a, b) 

4. Εμφάνιςθ a, b 
 

 

 

ΛΟΓΙΚΟ ΔΙΑΓΡΑΜΜΑ  ΜΕΘΟΔΟΤ   
swap(a, b)             
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ΑΛΓΟΡΙΘΜΟ΢ ΜΕΘΟΔΟΤ  swap(a,b)   

 

          
1.  Αποκθκεφω το a ςτο temp (tempa) 
2.  Αποκθκεφω το b ςτο a (a  b) 

3.  Αποκθκεφω το temp ςτο b (temp  b) 

4. Εμφάνιςθ a, b 
 

 

 

A 

A 

T 

a    5 

b   6 

a, b 

 

Κλιςθ Μεκόδου swap(a,b) 

T 

temp  a 

a  b 

b   temp 

a, b 
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ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 

public class SwapAB { 

/* Πξόγξακκα ην νπνίν δίλεη ηηο ηηκέο 5 θαη 6 ζε δύν κεηαβιεηέο a θαη b θαη 

θαιεί ηε κέζνδν swap(), ε νπνία αληαιάζζεη ηηο ηηκέο ηωλ a θαη b, ηηο νπνίεο 

θαη εκθαλίδεη. 

*/ 

static void swap(int a, int b){ 

    // Μέζνδνο αληαιιαγήο ηωλ ηηκώλ 2 αθέξαηωλ κεηαβιεηώλ 

    int temp = a; 

    a = b; 

    b = temp; 

    System.out.print("Τηκέο a, b κέζα ζηε Μέζνδν : "); 

    System.out.println("a = " + a + ", b = " + b); 

    } 

    

   public static void main(String[] args) { 

    int a = 5, b = 6; 

    swap( a,  b); 

    System.out.print("Τηκέο a, b κεηά ηελ θιήζε ηεο κεζόδνπ : "); 

    System.out.println("a = " + a + ", b = " + b); 

    } 

} 

 

 

Ζξοδοσ Προγράμματοσ 

run: 

Τηκέο a, b κέζα ζηε Μέζνδν : a = 6, b = 5 

Τηκέο a, b κεηά ηελ θιήζε ηεο κεζόδνπ : a = 5, b = 6 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds) 

 

 

Παρατθριςεισ 
 

 Τα ορίςματα ( οι μεταβλθτζσ a, b τθσ main() ) περνάνε ςτθν μζκοδο με τιμι, δθλαδι 
ζνα αντίγραφο του περιεχομζνου των μεταβλθτών a, b  και όχι οι διευκφνςεισ των 
μεταβλθτών. 

 Με τισ αλλαγζσ ςτθν μζκοδο το περιεχόμενο των μεταβλθτών a, b  τθσ main() δεν 
επθρεάηεται. 

 Μετά τθν κλιςθ τθσ μεκόδου οι μεταβλθτζσ a, b  περιζχουν τισ ίδιεσ τιμζσ που είχαν 
και πριν τθν κλιςθ τθσ μεκόδου. 

 

 

6.3  Οι Πίνακεσ ςαν Παράμετροι ςε Μεθόδουσ 

 
Σε αντίκεςθ με τθσ μεταβλθτζσ απλοφ τφπου, οι πίνακεσ περνάνε με αναφορά ςαν 
παράμετροι ςτισ μεκόδουσ, οπότε μπορεί να αλλάξει το περιεχόμενό τουσ. 
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Η μζκοδοσ μπορεί επίςθσ να επιςτρζφει πίνακα, πράγμα που πρζπει να δθλωκεί ςτθν 
υπογραφι τθσ μεκόδου. 
 
Παράδειγμα 
 
 
Η παρακάτω μζκοδοσ 
 
static double[] fillPin2a(int n ){ 
// Μέζνδνο δεκηνπξγίαο ζηνηρείωλ πίλαθα 2, επηζηξεθόκελνο ηύπνο = Πίλαθαο  

        double pin2[] = new double[n]; 

        for (int i = 0;i <= n-1;i++)  

        { 

         pin2[i] = Math.random()*10; 

        } 

        return pin2;         

     } 

 
επιςτρζφει πίνακα με τθν εντολι return pin2 - double pin2[] = new double[n], ο 
οποίοσ περιζχεται ςτθ διλωςι τθσ  μεκόδου (double[] fillPin2a(int n ){ ). 
 
 
 
 
 

6.3.1 Παράδειγμα Δημιουργίασ – Γεμίςματοσ 2 πινάκων με random τιμέσ και 

Δυναμική Αρχικοποίηςη – Χρήςη Μεθόδων για Γέμιςμα - Εμφάνιςη 

 
 

 Να γραφεί Αλγόρικμοσ/Πρόγραμμμα το οποίο γεμίηει ζναν πίνακα με δυναμικι 

αρχικοποίθςθ και δίνει τισ τιμζσ από το 1 μζχρι το 5, δθλώνει ζναν άλλον πίνακα 5 
κζςεων, τον οποίο γεμίηει με τυχαίεσ τιμζσ καλώντασ τθ μζκοδο fillPin2() και τθ 
μζκοδο fillPin2a(), θ οποία επιςτρζφει πίνακα και εμφανίηει τα περιεχόμενα των 2 

πινάκων καλώντασ τισ μεκόδουσ showPin1() και showPin2(). Η μζκοδοσ 

showPin2()καλείται επίςθσ με παράμετρο τθν κλιςθ τθσ μεκόδου fillPin2a() 
για να εμφανίςει τα ςτοιχεία του πίνακα που επιςτρζφει θ μζκοδοσ fillPin2a(). 

 
 
Αλγόρικμοσ 
 

1. Διλωςθ - Αρχικοποίθςθ πίνακα 1 
2. Διλωςθ – Κλιςθ μεκόδου fillPin2() για το γζμιςμα του πίνακα 2 με τυχαίεσ 

τιμζσ 
3. Εμφάνιςθ ςτοιχείων πίνακα 1 - Κλιςθ μεκόδου showPin1()  
4. Εμφάνιςθ ςτοιχείων πίνακα 2 - Κλιςθ μεκόδου showPin2() 

5. Γζμιςμα πίνακα 2 με τυχαίεσ τιμζσ - Επιςτροφι πίνακα - Κλιςθ μεκόδου 
fillPin2a() 

6. Εμφάνιςθ ςτοιχείων πίνακα 2 - Κλιςθ μεκόδου showPin2() 

7. Γζμιςμα πίνακα 2 με τυχαίεσ τιμζσ - Επιςτροφι πίνακα - Κλιςθ μεκόδου 
fillPin2a() - παράμετροσ ςτθν εντολι System.out.println 

8. Εμφάνιςθ ςτοιχείων πίνακα 2 - Κλιςθ μεκόδου showPin2() 
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Πρόγραμμα 
 
public class PinMethods { 

/* 

    Τν πξόγξακκα δεκηνπξγεί 2 πίλαθεο, ηνλ πξώην κε δπλακηθή αξρηθνπνίεζε, 

    θαη ηνλ γεκίδεη κε ηηο αθέξαηεο ηηκέο από 1 κέρξη 5, ελώ ην δεύηεξν ηνλ   

    γεκίδεη κε ηπραίεο ηηκέο από 0 κέρξη 10 θαη εκθαλίδεη ηα ζηνηρεία ηωλ 2  

    πηλάθωλ. Γηα ην γέκηζκα ηνπ πίλαθα 2 θαη ηελ εκθάληζε ηωλ ζηνηρείωλ ηωλ  

    2 πηλάθωλ ρξεζηκνπνηεί ηηο static κεζόδνπο showPin1(), showPin2(),  

    fillPin2() θαη fillPin2a() ε νπνία επηζηξέθεη πίλαθα. 

    */     

    static void showPin1(int pin1[] ){ 

    // Μέζνδνο Δκθάληζεο ζηνηρείωλ πίλαθα 1  

        System.out.print("Πίλαθαο 1 = "); 

        for (int i = 0;i <= 4;i++)  

        { 

         System.out.print(pin1[i] + " " ); 

        }  

        System.out.println(); 

     } 

            

    static void fillPin2(int n, double pin2[] ){ 

    // Μέζνδνο δεκηνπξγίαο ζηνηρείωλ πίλαθα1, πέξαζκα κεηαβιεηήο pin2 κε 

αλαθνξά  

        for (int i = 0;i <= n-1;i++)  

        { 

         pin2[i] = Math.random()*10; 

        } 

    } 

     

    static double[] fillPin2a(int n ){ 

    // Μέζνδνο δεκηνπξγίαο ζηνηρείωλ πίλαθα 2, επηζηξεθόκελνο ηύπνο = Πίλαθαο  

        double pin2[] = new double[n]; 

        for (int i = 0;i <= n-1;i++)  

        { 

         pin2[i] = Math.random()*10; 

        } 

        return pin2;         

     } 

              

    static void showPin2(int n, double pin2[] ){ 

    // Μέζνδνο Δκθάληζεο ζηνηρείωλ πίλαθα 2  

       for (int i = 0;i <= n-1;i++)  

        { 

         System.out.println(pin2[i] + " " ); 

        }  

        System.out.println(); 

    } 

     

    public static void main(String[] args) { 

        int i; 

         

        // Δθρώξεζε αθέξαηαο ηηκήο ζην κέγεζνο ηνπ πίλαθα 2 

        int n = 5;  

        

        // Γήιωζε - Αξρηθνπνίεζε πίλαθα 1 

        int pin1[] = {1,2,3,4,5};  

                 

        // Γήιωζε πίλαθα 2 

        double pin2[] = new double[n]; 

         

        // Γέκηζκα πίλαθα 2 κε ηπραίεο  ηηκέο 

        fillPin2( n,  pin2); 

         

        // Δκθάληζε ζηνηρείωλ πίλαθα 1 
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        showPin1(pin1); 

        // Δκθάληζε ζηνηρείωλ πίλαθα 2 

        System.out.println("\nΠίλαθαο 2\n "); 

        showPin2(n, pin2); 

         

        // Γέκηζκα πίλαθα 2 κε ηπραίεο ηηκέο - Δπηζηξνθή πίλαθα 

        pin2 = fillPin2a( n ); 

                

        // Δκθάληζε ζηνηρείωλ πίλαθα 2 - Δπηζηξνθή πίλαθα 

        System.out.println("Πίλαθαο 2 - Δπηζηξνθή πίλαθα\n "); 

        showPin2(n, pin2); 

         

        // Δκθάληζε ζηνηρείωλ πίλαθα 2 - Γέκηζκα πίλαθα 2 κε ηπραίεο ηηκέο -  

        // Δπηζηξνθή πίλαθα 

        System.out.println("Πίλαθαο 2 - Δπηζηξνθή πίλαθα - θιήζε κεζόδνπ ζηελ" 

                            + " εληνιή System.out.println\n "); 

        showPin2(n, fillPin2a( n )); 

    }  

} 

 
 
 
 
Ζξοδοσ Προγράμματοσ : 
 
run: 

 

Πίλαθαο 1 = 1 2 3 4 5  

 

Πίλαθαο 2 

  

3.6518718113025295  

9.028672546645574  

9.803978963288898  

5.312458213990624  

7.522460445626495  

 

Πίλαθαο 2 - Δπηζηξνθή πίλαθα 

  

5.432465106350786  

1.4239093219143784  

4.4804895751466685  

5.617742872661365  

2.666166716016672  

 

Πίλαθαο 2 - Δπηζηξνθή πίλαθα - θιήζε κεζόδνπ ζηελ εληνιή System.out.println 

  

0.5326041961274375  

9.610193943893067  

7.385668259217066  

2.919175861736183  

6.606580446346813  

 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds) 
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6.4  Το μέλοσ length 

 

Τo length είναι μζλοσ του αντικειμζνου τφπου πίνακασ και παίρνει τθν τιμι του μεγζκουσ 
του πίνακα που δθλώνουμε με new ι με δυναμικι αρχικοποίθςθ. 
 
Παράδειγμα 1 

  int pin1[] = {1, 2, 3, 4,5};   // pin1.length = 5 

  int pin2[] = new int[5];    // pin2.length = 5 

 

Παράδειγμα 2 

Ο αρικμόσ 4 ( θ κζςθ του τελευταίου ςτοιχείου του πίνακα pin1 ) ςτθ μζκοδο 
showPin1(int pin1[]) κα μποροφςε να αντικαταςτακεί από το pin1.length-1, 

οπότε θ μζκοδοσ  showPin1 κα μποροφςε να γραφεί : 
 
    static void showPin1(int pin1[] ){ 

    // Μέζνδνο Δκθάληζεο ζηνηρείωλ πίλαθα 1  

        System.out.print("Πίλαθαο 1 = "); 

        for (int i = 0;i <= pin1.length-1;i++)  

        { 

         System.out.print(pin1[i] + " " ); 

        }  

        System.out.println(); 

 

    } 

 

 

Παράδειγμα 3 

Το n-1 ( θ κζςθ του τελευταίου ςτοιχείου του πίνακα pin2 ) ςτθ μζκοδο showPin2(int 
n, double pin2[]) κα μποροφςε να αντικαταςτακεί από το pin2.length-1, οπότε θ 

μζκοδοσ  showPin2 κα μποροφςε να γραφεί : 
 

 

    static void showPin2( double pin2[] ){ 

    // Μέζνδνο Δκθάληζεο ζηνηρείωλ πίλαθα 2  

       for (int i = 0;i <= pin2.length -1;i++)  

        { 

         System.out.println(pin2[i] + " " ); 

        }  

        System.out.println(); 

    } 
 

 

Παράδειγμα 4 

Το ίδιο μπορεί να γίνει και για τθ μζκόδο fillPin2(int n, double pin2[]) 
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6.5  Εύρεςη ςτοιχείου με τη Μέγιςτη ή Ελάχιςτη Τιμή ςε έναν Πίνακα 

 
Σε πολλά προβλιματα, χρειάηεται να βροφμε το ςτοιχείο με τθ μεγαλφτερθ ι μικρότερθ τιμι 
ςε ζναν πίνακα. Ο πιο ςυνθκιςμζνοσ τρόποσ είναι να ελζγξουμε όλα τα ςτοιχεία του πίνακα 
και να κρατάμε κάκε φορά το μεγαλφτερο, όπωσ φαίνεται ςτο επόμενο παράδειγμα : 
 

6.5.1  Εύρεςη ςτοιχείου με τη Μέγιςτη Τιμή ςε έναν Πίνακα 

 

 Να γραφεί Πρόγραμμα που να δθμιουργεί και να γεμίηει ζναν πίνακα ακεραίων με δυναμικι     
αρχικοποίθςθ, να εμφανίηει τα ςτοιχεία του, να βρίςκει το ςτοιχείο με τθ  μεγαλφτερθ τιμι 
και να το εμφανίηει. 

 
ΛΟΓΙΚΟ ΔΙΑΓΡΑΜΜΑ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
Αλγόρικμοσ 

 
1. Διλωςθ - Αρχικοποίθςθ πίνακα pin[]με 5 κζςεισ 
2. Εμφάνιςθ ςτοιχείων πίνακα pin 
3. Θζτουμε ςαν μζγιςτο ςτοιχείο max το πρώτο ςτοιχείο pin[0] ( αφοφ δεν υπάρχει άλλο 

μζχρι ςτιγμισ να ςυγκρικεί ) 
4. Για τα υπόλοιπα ςτοιχεία pin[i], για i = 1 μζχρι 4 : 

Αν το ςτοιχείο pin[i] είναι μεγαλφτερο από το max  
Θζτουμε ςαν μζγιςτο ςτοιχείο max το pin[i] 

5. Εμφάνιςθ τθσ τιμισ του μεγίςτου ςτοιχείου max  

max  pin[0] 

pin[]  5 Τιμζσ 

max pin[i] 

ΝΑΙ 

ΟΧΙ 

pin[] 

max 

T 

i  1:4:1 

A 

pin[i]>max 
ΝΑΙ 

ΟΧΙ 
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Πρόγραμμα 
 
 

public class PinMax { 

/* Πξόγξακκα πνπ δεκηνπξγεί θαη γεκίδεη έλαλ πίλαθα αθεξαίωλ κε δπλακηθή     

αξρηθνπνίεζε, εκθαλίδεη ηα ζηνηρεία ηνπ, Βξίζθεη ην ζηνηρείν κε ηε     

κεγαιύηεξε ηηκή θαη ην Δκθαλίδεη 

*/    

    public static void main(String[] args) { 

        int i, max; 

              

        // Γήιωζε - Αξρηθνπνίεζε πίλαθα 

        int pin[] = {10,2,13,14,5};  

              

        // Δκθάληζε ζηνηρείωλ πίλαθα  

        System.out.print("Πίλαθαο = "); 

        for (i = 0;i <= pin.length-1;i++)  

        { 

         System.out.print(pin[i] + " " ); 

        }  

        System.out.println(); 

         

        // Δύξεζε κεγίζηνπ ζηνηρείνπ ηνπ πίλαθα 

        max = pin[0]; 

        for (i = 1;i <= pin.length-1;i++)  

        { 

         if (pin[i] > max ) { 

             max = pin[i]; 

         } 

        }  

         

        // Δκθάληζε κεγίζηνπ ζηνηρείνπ ηνπ πίλαθα 

        System.out.println("Μέγηζην ζηνηρείν = " + max); 

       } 

} 

 

 

 

 

 

Ζξοδοσ Προγράμματοσ : 
 
run: 

Πίλαθαο = 10 2 13 14 5  

Μέγηζην ζηνηρείν = 14 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds) 

 

 
 
 
Παρατιρθςθ : 
 
Πολλζσ φορζσ μασ ενδιαφζρει να βροφμε όχι μόνο το ςτοιχείο με τθ μεγαλφτερθ τιμι, αλλά και 
τθ κζςθ αυτοφ του ςτοιχείου ςτον πίνακα. Ζχοντασ τθ κζςθ, μποροφμε να βροφμε και το 
αντίςτοιχο ςτοιχείο. Αυτό φαίνεται ςτο επόμενο παράδειγμα : 
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6.5.2   Εύρεςη ςτοιχείου με τη Μέγιςτη Τιμή ςε έναν Πίνακα και τησ θέςησ του ςτον 

πίνακα 

 

 Να γραφεί Πρόγραμμα που να δθμιουργεί και να γεμίηει ζναν πίνακα ακεραίων με δυναμικι     
αρχικοποίθςθ, να εμφανίηει τα ςτοιχεία του, να βρίςκει το ςτοιχείο με τθ μεγαλφτερθ τιμι 
και τθ κζςθ του ςτον πίνακα και να εμφανίηει το ςτοιχείο με τθ μεγαλφτερθ τιμι και τθ κζςθ 
του ςτον πίνακα 

 
 

ΛΟΓΙΚΟ ΔΙΑΓΡΑΜΜΑ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 

  

max  pin[0] 

pin[]  5 Τιμζσ 

max pin[i] 

ΝΑΙ 

ΟΧΙ 

pin[] 

max, thesiMax 

T 

i  1:4:1 

A 

pin[i]>max 

thesiMax  0 

thesiMax i 

ΟΧΙ 

ΝΑΙ 
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Αλγόρικμοσ 
 

1. Διλωςθ - Αρχικοποίθςθ πίνακα pin[] με 5 κζςεισ 

2. Εμφάνιςθ ςτοιχείων πίνακα pin 
3. Θζτουμε ςαν μζγιςτο ςτοιχείο max το πρώτο ςτοιχείο pin[0] ( αφοφ δεν υπάρχει άλλο 

μζχρι ςτιγμισ να ςυγκρικεί ) 
4. Θζτουμε ςαν κζςθ μεγίςτου ςτοιχείου thesiMax  το 0  

5. Για τα υπόλοιπα ςτοιχεία pin[i], για i = 1 μζχρι 4 : 

Αν το ςτοιχείο pin[i] είναι μεγαλφτερο από το max  
Θζτουμε ςαν μζγιςτο ςτοιχείο max τθν τιμι του pin[i] 
Θζτουμε τθν τιμι του i ςτο thesiMax   

6. Εμφάνιςθ τθσ τιμισ του μεγίςτου ςτοιχείου max και τθσ κζςθσ του thesiMax   

 
 

Πρόγραμμα 
 

public class PinMaxThesi { 

/* Πξόγξακκα πνπ δεκηνπξγεί θαη γεκίδεη έλαλ πίλαθα αθεξαίωλ κε δπλακηθή 

αξρηθνπνίεζε, εκθαλίδεη ηα ζηνηρεία ηνπ, Βξίζθεη ην ζηνηρείν κε ηε κεγαιύηεξε 

ηηκή και τη θέση τοσ στον πίνακα θαη Δκθαλίδεη ην ζηνηρείν κεγαιύηεξε ηηκή θαη 

τη θέση τοσ ζηνλ πίλαθα  

*/    

    public static void main(String[] args) { 

        int i, max; 

              

        // Γήιωζε - Αξρηθνπνίεζε πίλαθα 

        int pin[] = {10,2,13,14,5};  

              

        // Δκθάληζε ζηνηρείωλ πίλαθα  

        System.out.print("Πίλαθαο = "); 

        for (i = 0;i <= pin.length-1;i++)  

        { 

         System.out.print(pin[i] + " " ); 

        }  

        System.out.println(); 

         

        // Δύξεζε κεγίζηνπ ζηνηρείνπ ηνπ πίλαθα και της θέσης τοσ ζηνλ πίλαθα 

        max = pin[0]; 

        int thesiMax = 0; 

        for (i = 1;i <= pin.length-1;i++)  

        { 

         if (pin[i] > max ) { 

             max = pin[i]; 

             thesiMax = i; 

        }  

        } 

        // Δκθάληζε κεγίζηνπ ζηνηρείνπ θαη ηεο ζέζεο ηνπ ζηνλ πίλαθα 

        System.out.println("Μέγηζην ζηνηρείν = " + max + " στη θέση " + 

thesiMax ); 

    } 

} 

 

Ζξοδοσ Προγράμματοσ : 
 
run: 

Πίλαθαο = 10 2 13 14 5  

Μέγηζην ζηνηρείν = 14 ζηε ζέζε 3 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds) 
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6.5.3  Αντιγραφή Στοιχείων ενόσ Πίνακα ςε κάποιον άλλο Πίνακα  

        

 Να γραφεί Πρόγραμμα που να δθμιουργεί 2 πίνακεσ, τον πρώτο με δυναμικι αρχικοποίθςθ 
και τον γεμίηει με τισ ακζραιεσ τιμζσ από 1 μζχρι 5, ενώ για το δεφτερο δθμιουργεί με τθ 

μζκοδο Math.random() μια τυχαία ακζραια τιμι για το μζγεκοσ του πίνακα 2 μεταξφ 
του 1 και 10 και αντιγράφει ΟΣΑ ςτοιχεία του πίνακα 1 χωράνε ςτον πίνακα 2 και εμφανίηει 
τα ςτοιχεία των 2 πινάκων.  

 
 

ΛΟΓΙΚΟ ΔΙΑΓΡΑΜΜΑ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 

  

n  τυχαίοσ ακζραιοσ 

pin1[]  5 ακζραιεσ τιμζσ 

pin2[i]pin1[i] 

ΝΑΙ 

ΟΧΙ 

pin1[i] 

 

T 

i  0: pin2.length -1 

A 

pin2.length< pin1.length 

pin2.length 

ΟΧΙ ΝΑΙ 

ΝΑΙ 

i  0: pin1.length -1 

pin2[i]pin1[i] 

ΟΧΙ 

i  0: pin1.length -1 

ΝΑΙ 

i  0: pin2.length -1 

pin2[i] 

 

ΟΧΙ 

ΟΧΙ 
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Αλγόρικμοσ 
 

1. Διλωςθ - Αρχικοποίθςθ πίνακα pin1[] με 5 κζςεισ τουσ αρικμοφσ 1 μζχρι 5 

2. Εκχώρθςθ τυχαίασ ακζραιασ τιμισ n ςτο μζγεκοσ του πίνακα 2 
3. Διλωςθ πίνακα pin2[] με n κζςεισ 
4. Αντιγραφι ςτον πίνακα 2 των ςτοιχείων του πίνακα 1 

Αν  το μζγεκοσ του pin2 < μζγεκοσ του pin1 (pin2.length < pin1.length) 

 Αντιγραφι όςων ςτοιχείων του πίνακα pin1 χωράνε ςτον πίνακα pin2 
Διαφορετικά 

Αντιγραφι ΟΛΩΝ των ςτοιχείων του πίνακα pin1 ςτον πίνακα pin2  
5. Εμφάνιςθ των ςτοιχείων του πίνακα pin1 
6. Εμφάνιςθ των ςτοιχείων του πίνακα pin2 

 
 
 

Πρόγραμμα 
 
public class PinCopy { 

/* Τν πξόγξακκα δεκηνπξγεί 2 πίλαθεο, ηνλ πξώην κε δπλακηθή αξρηθνπνίεζε 

θαη ηνλ γεκίδεη κε ηηο αθέξαηεο ηηκέο από 1 κέρξη 5, ελώ γηα ην δεύηεξν 

δεκηνπξγεί κε ηε κέζνδν Math.random() κηα ηπραία αθέξαηα ηηκή γηα ην 

κέγεζνο ηνπ πίλαθα 2 κεηαμύ ηνπ 1 θαη 10 θαη αληηγξάθεη ΟΣΑ ζηνηρεία ηνπ 

πίλαθα 1 ρωξάλε ζηνλ πίλαθα 2 θαη εκθαλίδεη ηα ζηνηρεία ηωλ 2 πηλάθωλ.  

*/ 

    public static void main(String[] args) { 

        int i, j; 

              

        // Γήιωζε - Αξρηθνπνίεζε πίλαθα 1 

        int pin1[]= {1,2,3,4,5};  

         

         // Δθρώξεζε ηπραίαο αθέξαηαο ηηκήο ζην κέγεζνο ηνπ πίλαθα 2 

        int n = (int) ( 1 + Math.random()*10);  

        System.out.println("n = " + n); 

         

        // Γήιωζε πίλαθα 2 

        int pin2[]= new int[n]; 

                 

        // Αληηγξαθή ζηνλ πίλαθα 2 ηωλ ζηνηρείωλ ηνπ πίλαθα 1 

        if ( pin2.length < pin1.length) 

         for (i = 0;i < pin2.length;i++)  

          pin2[i] = pin1[i]; 

        else 

         for (i = 0;i < pin1.length;i++)  

          pin2[i] = pin1[i]; 

         

        // Δκθάληζε ζηνηρείωλ πίλαθα 1 

        System.out.print("Πίλαθαο 1 = "); 

        for (i = 0;i < pin1.length;i++)  

          System.out.print(pin1[i] + " " ); 

        System.out.println();  

         

        // Δκθάληζε ζηνηρείωλ πίλαθα 2 

        System.out.print("Πίλαθαο 2 = "); 

        for (i = 0;i < pin2.length;i++)  

          System.out.print(pin2[i] + " " ); 

        System.out.println();  

        } 

} 
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Ζξοδοσ Προγράμματοσ 

run: 

n = 3 

Πίλαθαο 1 = 1 2 3 4 5  

Πίλαθαο 2 = 1 2 3  

 

n = 5 

Πίλαθαο 1 = 1 2 3 4 5  

Πίλαθαο 2 = 1 2 3 4 5  

 

n = 8 

Πίλαθαο 1 = 1 2 3 4 5  

Πίλαθαο 2 = 1 2 3 4 5 0 0 0  

BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds) 

 

 Όπωσ φαίνεται ςτθν ζξοδο του προγράμματοσ, για n = 5 και οι 2 πίνακεσ ζχουν τα ΙΔΙΑ 

περιεχόμενα. Είναι όμωσ ΔΙΑΦΟΡΕΣΙΚΟΙ πίνακεσ. Η αλλαγι ςτα ςτοιχεία ενόσ πίνακα ΔΕΝ 
επθρεάηει τον άλλο.  

 
 
 

6.5.4  Αντιγραφή Στοιχείων ενόσ Πίνακα ςε κάποιον άλλο Πίνακα με κλήςη 

μεθόδων 

        

 Να γραφεί Πρόγραμμα που να δθμιουργεί 2 πίνακεσ, τον πρώτο με δυναμικι αρχικοποίθςθ 

και τον γεμίηει με τισ ακζραιεσ τιμζσ από 1 μζχρι 5, ενώ για το δεφτερο δθμιουργεί με τθ 
μζκοδο Math.random() μια τυχαία ακζραια τιμι για το μζγεκοσ του πίνακα 2 μεταξφ 

του 1 και 10 και αντιγράφει ΟΣΑ ςτοιχεία του πίνακα 1 χωράνε ςτον πίνακα 2 και εμφανίηει 
τα ςτοιχεία των 2 πινάκων.  

 
 
Αλγόρικμοσ 

 
1. Διλωςθ - Αρχικοποίθςθ πίνακα pin1[] με 5 κζςεισ τουσ αρικμοφσ 1 μζχρι 5 

2. Εκχώρθςθ τυχαίασ ακζραιασ τιμισ n ςτο μζγεκοσ του πίνακα 2 
3. Διλωςθ πίνακα pin2[] με n κζςεισ 

4. Αντιγραφι ςτον πίνακα 2 των ςτοιχείων του πίνακα 1 καλώντασ τθ μζκοδο 
copyPin1toPin2() 

5. Εμφάνιςθ των ςτοιχείων του πίνακα pin1 καλώντασ τθ μζκοδο showPin() 
6. Δμφάνιςθ των ςτοιχείων του πίνακα pin2 καλώντασ τθ μζκοδο showPin() 

 
 

Πρόγραμμα 
 
public class PinCopyMethods { 

/* Τν πξόγξακκα δεκηνπξγεί 2 πίλαθεο, ηνλ πξώην κε δπλακηθή αξρηθνπνίεζε 

θαη ηνλ γεκίδεη κε ηηο αθέξαηεο ηηκέο από 1 κέρξη 5, ελώ γηα ην δεύηεξν     

δεκηνπξγεί κε ηε κέζνδν Math.random() κηα ηπραία αθέξαηα ηηκή κεηαμύ ηνπ    

1 θαη 10 γηα ην κέγεζνο ηνπ πίλαθα 2 θαη αληηγξάθεη θαιώληαο ηε κέζνδν 

copyPin1toPin2() ΟΣΑ ζηνηρεία ηνπ πίλαθα 1 ρωξάλε ζηνλ πίλαθα 2 θαη    

εκθαλίδεη ηα ζηνηρεία ηωλ 2 πηλάθωλ θαιώληαο ηε κέζνδν showPin() */ 
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    static void showPin(int pin[] ){ 

    // Μέζνδνο Δκθάληζεο ζηνηρείωλ πίλαθα   

        for (int i = 0;i <= pin.length-1;i++)  

        { 

         System.out.print(pin [i] + " " ); 

        }  

        System.out.println(); 

     } 

            

    static int[] copyPin1toPin2(int n, int pin1[]){ 

    // Μέζνδνο Αληηγξαθήο ζηνλ πίλαθα 2 ηωλ ζηνηρείωλ ηνπ πίλαθα 1  

        int pin2[] = new int[n]; 

        if ( pin2.length < pin1.length) 

         for (int i = 0;i <= pin2.length -1;i++)  

          pin2[i] = pin1[i]; 

        else 

         for (int i = 0;i <= pin1.length -1;i++)  

          pin2[i] = pin1[i]; 

        return pin2; 

    } 

                      

     

    public static void main(String[] args) { 

        int i, j; 

              

        // Γήιωζε - Αξρηθνπνίεζε πίλαθα 1 

        int pin1[]= {1,2,3,4,5};  

         

        // Δθρώξεζε ηπραίαο αθέξαηαο ηηκήο ζην κέγεζνο ηνπ πίλαθα 2 

        int n = (int) ( 1 + Math.random()*10);  

        System.out.println("n = " + n); 

         

        // Γήιωζε πίλαθα 2 

        int pin2[]= new int[n]; 

                 

        // Αληηγξαθή ζηνλ πίλαθα 2 ηωλ ζηνηρείωλ ηνπ πίλαθα 1 

        pin2 = copyPin1toPin2( n,  pin1); 

         

        //  Δκθάληζε ζηνηρείωλ πίλαθα 1  

      System.out.print("Πίλαθαο 1 = ");   

showPin( pin1); 

         

        // Δκθάληζε ζηνηρείωλ πίλαθα 2 

System.out.print("Πίλαθαο 2 = "); 

        showPin( pin2); 

      } 

} 

 

 

Ζξοδοσ Προγράμματοσ 

run: 

n = 2 

Πίλαθαο 1 = 1 2 3 4 5  

Πίλαθαο 2 = 1 2  

 

n = 5 

Πίλαθαο 1 = 1 2 3 4 5  

Πίλαθαο 2 = 1 2 3 4 5  

 

n = 10 

Πίλαθαο 1 = 1 2 3 4 5  

Πίλαθαο 2 = 1 2 3 4 5 0 0 0 0 0 
BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds) 
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6.5.5   Δυναμικό Γέμιςμα ενόσ Πίνακα – Έλεγχοσ αν Είναι Άδειοσ ή Γεμάτοσ 

 
Σε αρκετζσ εφαρμογζσ κα χρειαςτεί να γεμίηουμε δυναμικά τισ κζςεισ ενόσ πίνακα, οπότε κα 
πρζπει να ξζρουμε αν ο πίνακασ ζχει γεμίςει ι αν δεν ζχει μπει κανζνα ςτοιχείο. 

 

 Να γραφεί Πρόγραμμα που να δθμιουργεί ζναν πίνακα που το μζγεκόσ του δίνεται με μια 
τυχαία ακζραια τιμι. Για όςο ο χριςτθσ επιλζγει να βάλει ςτοιχεία ςτον πίνακα     
δθμιουργεί τυχαίεσ ακζραιεσ τιμζσ. Όταν ο πίνακασ γεμίςει, εμφανίηει το  μινυμα "Ο 
Πίλαθαο είλαη γεκάηνο", ενώ αν ο χριςτθσ επιλζξει να μθ βάλει κανζνα ςτοιχείο 

ςτον πίνακα, εμφανίηει το μινυμα "Ο Πίλαθαο είλαη άδεηνο".  Η απάντθςθ του 
χριςτθ δίνεται με τθν κλιςθ τθσ μεκόδου readchar(). 

 
 
 
 

ΛΟΓΙΚΟ ΔΙΑΓΡΑΜΜΑ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 

  

index  0 

pin[]  3 ακζραιεσ τιμζσ 

ΝΑΙ 

Ειςαγωγι ςτοιχείου ? (y/n) : 

A 

ans=’y’ && 

index<pin.length 

ΟΧΙ 

index  index +1 

Γεμάτοσ 

 

ans 

pin[index]  random() 

Ειςαγωγι ςτοιχείου ? (y/n) : 

ans 

index=pin.length 

ΟΧΙ 

ΝΑΙ 

index=0 
ΝΑΙ 

Άδειοσ 

A 

ΟΧΙ 
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Αλγόρικμοσ 
 

1. Διλωςθ πίνακα pin[3] με 3 κζςεισ 

2. Αρχικι τιμι για τθ κζςθ του τελευταίου ςτοιχείων του πίνακα pin = 0 ( index = 0) 
3. Εμφάνιςθ μθνφματοσ "Δηζαγωγή ζηνηρείνπ ? (y/n) : " 
4. Διάβαςμα απάντθςθσ του χριςτθ με τθν κλιςθ τθσ μεκόδου readchar(). 
5. Για όςο θ απάντθςθ του είναι χριςτθ είναι 'y' (ans == 'y') και το index δεν είναι 

ίςο με το μζγεκοσ του πίνακα ( index < pin.length))  
Βάηουμε ςτθ κζςθ index του πίνακα pin μια τυχαία ακζραια τιμι 
Αυξάνουμε το index κατά 1 
Διάβαςμα νζασ απάντθςθσ του χριςτθ με τθν κλιςθ τθσ μεκόδου readchar(). 

6. Αν index = pin.length, Εμφάνιςθ μθνφματοσ "Ο Πίλαθαο είλαη γεκάηνο" 
7. Αν index = 0, Εμφάνιςθ μθνφματοσ "Ο Πίλαθαο είλαη άδεηνο" 

Διαφορετικά 
Εμφάνιςθ των ςτοιχείων του πίνακα   

 
 
 

Πρόγραμμα 
 

public class PinEmptyFull { 

/* Τν πξόγξακκα δεκηνπξγεί έλαλ πίλαθα 3 ζηνηρείωλ. Γηα όζν ν ρξήζηεο επηιέγεη 

λα βάιεη ζηνηρεία ζηνλ πίλαθα δεκηνπξγεί ηπραίεο αθέξαηεο ηηκέο. Όηαλ ν πίλαθαο 

γεκίζεη, εκθαλίδεη ην κήλπκα "Ο Πίλαθαο είλαη γεκάηνο", ελώ αλ ν ρξήζηεο 

επηιέμεη λα κε βάιεη θαλέλα ζηνηρείν ζηνλ πίλαθα, εκθαλίδεη ην κήλπκα "Ο 

Πίλαθαο είλαη άδεηνο". Η απάληεζε ηνπ ρξήζηε δίλεηαη κε ηελ θιήζε ηεο κεζόδνπ 

readchar(). 

*/ 

    static char readchar() throws java.io.IOException{ 

        // Mήλπκα - Απάληεζε γηα Δηζαγωγή λένπ ζηνηρείνπ 

        char ans; 

        System.out.print("Δηζαγωγή ζηνηρείνπ ? (y/n) : "); 

        do { 

          ans = (char)System.in.read(); 

        } 

        while (ans == '\n' | ans == '\r'); 

        return ans; 

    } 

    

    public static void main(String[] args)  

                        throws java.io.IOException{ 

         

        // Δθρώξεζε αθέξαηαο ηηκήο ζην κέγεζνο ηνπ πίλαθα 2 

        int n = 3; 

        System.out.println("n =  " + n  ); 

        char ans = 'y'; 

 

        // Γήιωζε πίλαθα 2 

        int pin[] = new int[n]; 

        int index = 0;  

        

        // Γέκηζκα πίλαθα κε ηπραίεο αθέξαηεο ηηκέο 

         

        ans = readchar(); 

        while ((ans == 'y') && ( index < pin.length)) { 

             

           pin[index] = (int) ( Math.random()*10); 

           System.out.println("Σηνηρείν " + index + " = " + pin[index] ); 

           index++; 

           // Mήλπκα - Απάληεζε γηα Δηζαγωγή λένπ ζηνηρείνπ 
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           ans = readchar(); 

        } 

         

        if ( index == pin.length) 

            System.out.println("Ο Πίλαθαο είλαη γεκάηνο"); 

           

        if (index == 0) 

            System.out.println("Ο Πίλαθαο είλαη άδεηνο");   

        else { 

        // Δκθάληζε ζηνηρείωλ πίλαθα 2 

        System.out.print("Πίλαθαο = "); 

        for (int i = 0;i < n;i++)  

          System.out.print(pin[i] + " " ); 

        System.out.println(); 

        }         

        }   

    }     

 

 
Ζξοδοσ Προγράμματοσ : 
 

run: 

Δηζαγωγή ζηνηρείνπ ? (y/n) : y 

Σηνηρείν 0 = 6 

Δηζαγωγή ζηνηρείνπ ? (y/n) : y 

Σηνηρείν 1 = 9 

Δηζαγωγή ζηνηρείνπ ? (y/n) : y 

Σηνηρείν 2 = 9 

Δηζαγωγή ζηνηρείνπ ? (y/n) : y 

Ο Πίλαθαο είλαη γεκάηνο 

Πίλαθαο = 6 9 9  

 
 

n =  3 

Δηζαγωγή ζηνηρείνπ ? (y/n) : n 

Ο Πίλαθαο είλαη άδεηνο 

 
n =  3 

Δηζαγωγή ζηνηρείνπ ? (y/n) : y 

Σηνηρείν 0 = 1 

Δηζαγωγή ζηνηρείνπ ? (y/n) : y 

Σηνηρείν 1 = 5 

Δηζαγωγή ζηνηρείνπ ? (y/n) : n 

Πίλαθαο = 1 5 0 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds) 
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6.6  Πίνακεσ 2 Διαςτάςεων 

 

Πίνακασ 2 διαςτάςεων είναι μια διάταξθ ςτοιχείων ςε γραμμζσ και ςτιλεσ που το κακζνα τουσ 

ζχει κάποια κζςθ ςτθν αντίςτοιχθ γραμμι και ςτιλθ.  Καταλαμβάνει μια περιοχι μνιμθσ με το 

λογικό όνομα του πίνακα, ενώ κάκε ςτοιχείο του ξεχωρίηει με δφο δείκτεσ, γραμμι - ςτιλθ.  

 

Παράδειγμα  

 

Πίνακασ 2 διαςτάςεων, 3 γραμμών και 2 ςτθλών  με περιεχόμενα τουσ αρικμοφσ 1-6. 

 Στιλθ 0 Στιλθ 1 

Γραμμι 0 1 2 

Γραμμι 1 3 4 

Γραμμι 2 5 6 

 

Διλωςθ Πίνακα 2 διαςτάςεων 
 

Η Διλωςθ ενόσ Πίνακα 2 διαςτάςεων ςτθ Java γίνεται με τθ διλωςθ του τφπου των ςτοιχείων 
που κα αποκθκεφςει, το όνομά του, το μζγεκόσ του ( αρικμόσ γραμμών και ςτθλών ςε 
ξεχωριςτά ηεφγθ αγκυλών ) και τον τελεςτι new, επειδι οι πίνακεσ ςτθ Java είναι αντικείμενα. 
 
Παράδειγμα 
 
int pin1[][] = new int[3][2];          
 
όπου δθλώνουμε τον πίνακα pin1, ο οποίοσ κα αποκθκεφςει 6 ακζραιουσ αρικμοφσ. 
 
Το ίδιο αποτζλεςμα ζχουμε με τθν εντολι 
 
int[][] pin1 = new int[3][2];          
 
αρκεί να υπάρχουν οι αγκφλεσ ςτον τφπο ι ςτο όνομα του πίνακα. 
 
Ο αρικμόσ των γραμμών και ςτθλών του πίνακα μπορεί να είναι οι τιμζσ δφο μεταβλθτών. Οι 
επόμενεσ εντολζσ ζχουν το ίδιο αποτζλεςμα : 
 
int m = 3, n = 2;  

int pin1[][] = new int[m][n];    

 

      
 

Δθμιουργία πίνακα 2 διαςτάςεων με δυναμικι αρχικοποίθςθ 
 
Ζνασ πίνακασ 2 διαςτάςεων μπορεί να δθμιουργθκεί με δυναμικι αρχικοποίθςθ, όπου οι τιμζσ 
του περικλείονται ςε ηεφγθ αγκίςτρων για τθν κάκε γραμμι και χωρίηονται με κόμμα. Σ’ αυτι τθν 
περίπτωςθ δε χρειάηεται ο τελεςτισ new. 
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Παράδειγμα 
 
int pin2[][] = {{1, 2}, {3, 4}, {5, 6}};          
 
όπου δθλώνουμε τον πίνακα pin2, ο οποίοσ κα αποκθκεφςει τουσ ακζραιουσ αρικμοφσ από το 
1 μζχρι το 6 ςε 3 γραμμζσ από 2 ςτοιχεία θ κακεμιά. 
 
 

Πρόςβαςθ ςε κάποιο ςτοιχείο πίνακα 2 διαςτάςεων 
 
H πρόςβαςθ ςε κάποιο ςτοιχείο του πίνακα γίνεται με το όνομά του και τθ κζςθ του ( δφο 
δείκτεσ γραμμισ και ςτιλθσ ) μζςα ςε αγκφλεσ. Π.χ. το pin1[2][1]αναφζρεται ςτο ςτοιχείο 
του pin1 που βρίςκεται ςτθν τρίτθ γραμμι και δεφτερθ ςτιλθ, δθλαδι το 6. 
 
 
 

Ακανόνιςτοι Πίνακεσ 
 
Στουσ πίνακασ 2 διαςτάςεων είναι υποχρεωτικι θ διλωςθ ΜΟΝΟ τθσ 1θσ διάςταςθσ ( αρικμόσ 
γραμμών ). Μ’ αυτό τον τρόπο μποροφμε να ζχουμε πίνακεσ με διαφορετικό αρικμό ςτοιχείων 
ςτθν κάκε ςτιλθ ( ακανόνιςτοι πίνακεσ ). 
 
Παράδειγμα 
 
Με τισ παρακάτω εντολζσ : 
 
int pin4[][] = new int[3][]; 

pin4[0] = new int[3]; 

pin4[1] = new int[2]; 

pin4[2] = new int[1];          
 
δθλώνουμε τον πίνακα pin4, ο οποίοσ κα αποκθκεφςει ακζραιουσ αρικμοφσ ςε 3 γραμμζσ, με 
3 ςτοιχεία ςτθν πρώτθ γραμμι,  2 ςτοιχεία ςτθ δεφτερθ γραμμι και  1 ςτοιχείο ςτθν τρίτθ 
γραμμι. 
 
Στο επόμενο παράδειγμα δθλώνεται ζνασ ακανόνιςτοσ πίνακασ με δυναμικι αρχικοποίθςθ : 
 
Παράδειγμα 
 
int pin3[][] = {{1, 2, 3}, {4, 5}, {6}};          
 
όπου δθλώνουμε τον πίνακα pin3, ο οποίοσ κα αποκθκεφςει τουσ ακζραιουσ αρικμοφσ από το 
1 μζχρι το 6 ςε 3 γραμμζσ, με 3 ςτοιχεία ςτθν πρώτθ γραμμι,  2 ςτοιχεία ςτθ δεφτερθ γραμμι 

και  1 ςτοιχείο ςτθν τρίτθ γραμμι. 
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6.6.1 Παράδειγμα Δημιουργίασ – Γεμίςματοσ 2 πινάκων 2 διαςτάςεων με random 

τιμέσ και Δυναμική Αρχικοποίηςη 

 

 Να γραφεί Αλγόρικμοσ/Πρόγραμμμα το οποίο γεμίηει ζναν πίνακα 2 διαςτάςεων ( 3x2 ), 

με δυναμικι αρχικοποίθςθ και δίνει τισ τιμζσ από το 1 μζχρι το 6, δθλώνει ζναν άλλον 
πίνακα ( 3x2 ), κζςεων, τον οποίο γεμίηει με τυχαίεσ τιμζσ και εμφανίηει τα περιεχόμενα 
των 2 πινάκων. 

 
 
Αλγόρικμοσ 
 

1. Διλωςθ - Αρχικοποίθςθ πίνακα pin1 
2. Διλωςθ - Γζμιςμα πίνακα pin2 με τυχαίεσ τιμζσ 

Για κάκε γραμμι i = 0 μζχρι (n – 1) 

Για κάκε ςτιλθ j = 0 μζχρι (n – 1) 

  Εκχωροφμε μια τυχαία τιμι μεταξφ 0 και 10 ςτο ςτοιχείο  pin2[i][j] 
3. Εμφάνιςθ ςτοιχείων πίνακα pin1 

Για κάκε γραμμι i = 0 μζχρι (n – 1) 
Για κάκε ςτιλθ j = 0 μζχρι (n – 1) 

   Εμφανίηουμε το ςτοιχείο  pin1[i] 

4. Εμφάνιςθ ςτοιχείων πίνακα pin2 
Για κάκε γραμμι i = 0 μζχρι (n – 1) 

Για κάκε ςτιλθ j = 0 μζχρι (n – 1) 
   Εμφανίηουμε το ςτοιχείο  pin2[i] 

 
 
 
Πρόγραμμα 
 
public class Pin2 { 

/* 

    Τν πξόγξακκα δεκηνπξγεί 2 πίλαθεο 2 δηαζηάζεωλ ( 3x2 ), ηνλ πξώην κε     

δπλακηθή αξρηθνπνίεζε θαη ηνλ γεκίδεη κε ηηο αθέξαηεο ηηκέο από 1 κέρξη 6,    

ελώ ην δεύηεξν ηνλ γεκίδεη κε ηπραίεο ηηκέο από 0 κέρξη 10 θαη εκθαλίδεη     

ηα ζηνηρεία ηωλ 2 πηλάθωλ.  

    */ 

    public static void main(String[] args) { 

        int i, j; 

              

        // Γήιωζε - Αξρηθνπνίεζε πίλαθα 1 

        int pin1[][] = {{1,2},{3,4},{5,6}};  

          

        // Δθρώξεζε αθέξαηαο ηηκήο ζηα κεγέζε γξακκώλ-ζηειώλ ηνπ πίλαθα 2 

        int m = 3, n = 2;  

        

        // Γήιωζε πίλαθα 2 

        int pin2[][] = new int[m][n]; 

         

        // Γέκηζκα πίλαθα 2 κε ηπραίεο αθέξαηεο ηηκέο 

        for (i = 0;i < m;i++)  

         for (j = 0;j < n;j++)  

           pin2[i][j] = (int) ( Math.random()*10); 

         

         

        // Δκθάληζε ζηνηρείωλ πίλαθα 1 

        System.out.println("Πίλαθαο 1"); 

        for (i = 0;i < 3;i++)  
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        { 

         for (j = 0;j < 2;j++) 

          System.out.print(pin1[i][j] + " " ); 

        System.out.println();  

        }  

        System.out.println(); 

         

        // Δκθάληζε ζηνηρείωλ πίλαθα 2 

        System.out.println("Πίλαθαο 2"); 

        for (i = 0;i < m;i++)  

        { 

         for (j = 0;j < n;j++) 

          System.out.print(pin2[i][j] + " " ); 

        System.out.println();  

        }  

     } 

} 

 

 

 

 

Ζξοδοσ Προγράμματοσ : 
 

run: 

Πίλαθαο 1 

1 2  

3 4  

5 6  

 

Πίλαθαο 2 

7 5  

3 6  

6 0  

BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds) 
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6.6.2 Παράδειγμα Δημιουργίασ – Γεμίςματοσ 2 πινάκων 2 διαςτάςεων με random 

τιμέσ και Δυναμική Αρχικοποίηςη με τη χρήςη μεθόδων 

 

 Να γραφεί Αλγόρικμοσ/Πρόγραμμμα το οποίο γεμίηει ζναν πίνακα 2 διαςτάςεων ( 3x2 ), 

με δυναμικι αρχικοποίθςθ και δίνει τισ τιμζσ από το 1 μζχρι το 6, δθλώνει ζναν άλλον 
πίνακα ( 3x2 ), κζςεων, τον οποίο γεμίηει με τυχαίεσ τιμζσ και εμφανίηει τα περιεχόμενα 
των 2 πινάκων καλώντασ μεκόδουσ για το γζμιςμα του πίνακα των τυχαίων τιμών και τθν 
εμφάνιςθ των 2 πινάκων. 

 
 
Αλγόρικμοσ 
 

1. Διλωςθ - Αρχικοποίθςθ πίνακα 1 
2. Διλωςθ - Γζμιςμα πίνακα 2 με τυχαίεσ τιμζσ καλώντασ τθ μζκοδο fillPin2() 

3. Εμφάνιςθ ςτοιχείων πίνακα 1 καλώντασ τθ μζκοδο showPin1(pin1) 

4. Εμφάνιςθ ςτοιχείων πίνακα 2 καλώντασ τθ μζκοδο showPin2(m, n, pin2) 
 
 
Πρόγραμμα 
 
public class Pin2Methods { 

/* Τν πξόγξακκα δεκηνπξγεί 2 πίλαθεο 2 δηαζηάζεωλ ( 3x2 ), ηνλ πξώην κε     

δπλακηθή αξρηθνπνίεζε θαη ηνλ γεκίδεη κε ηηο αθέξαηεο ηηκέο από 1 κέρξη 6,    

ελώ ην δεύηεξν ηνλ γεκίδεη κε ηπραίεο ηηκέο από 0 κέρξη 10 θαιώληαο ηε     

κέζνδν fillPin2() θαη εκθαλίδεη ηα ζηνηρεία ηωλ 2 πηλάθωλ θαιώληαο ηηο     

κεζόδνπο  showPin1(pin1) θαη showPin2(m, n, pin2)   */    

  

    static void showPin1(int pin1[][] ){ 

    // Μέζνδνο Δκθάληζεο ζηνηρείωλ πίλαθα 1  

        System.out.println("Πίλαθαο 1 = "); 

        for (int i = 0;i < 3;i++) { 

         for (int j = 0;j < 2;j++)  

          System.out.print(pin1[i][j] + " " ); 

         System.out.println(); 

        } 

     } 

      

    static void fillPin2(int m, int n, int pin2[][] ){ 

    // Μέζνδνο δεκηνπξγίαο ζηνηρείωλ πίλαθα1, πέξαζκα κεηαβιεηήο pin2 κε 

αλαθνξά  

        for (int i = 0;i < m;i++)  

         for (int j = 0;j < n;j++)  

           pin2[i][j] = (int) ( Math.random()*10); 

        } 

 

    static void showPin2(int m, int n, int pin2[][] ){ 

    // Μέζνδνο Δκθάληζεο ζηνηρείωλ πίλαθα 2  

        System.out.println("Πίλαθαο 2 = "); 

        for (int i = 0;i < 3;i++) { 

         for (int j = 0;j < 2;j++)  

          System.out.print(pin2[i][j] + " " ); 

         System.out.println(); 

        } 

     } 

     

    public static void main(String[] args) { 

        int i, j; 

              

        // Γήιωζε - Αξρηθνπνίεζε πίλαθα 1 

        int pin1[][] = {{1,2},{3,4},{5,6}};  
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        // Δθρώξεζε αθέξαηαο ηηκήο ζηα κεγέζε γξακκώλ-ζηειώλ ηνπ πίλαθα 2 

        int m = 3, n = 2;  

        

        // Γήιωζε πίλαθα 2 

        int pin2[][] = new int[m][n]; 

         

        // Γέκηζκα πίλαθα 2 κε ηπραίεο αθέξαηεο ηηκέο 

        fillPin2( m,  n,  pin2); 

         

         

        // Δκθάληζε ζηνηρείωλ πίλαθα 1 

        showPin1(pin1); 

        System.out.println(); 

         

        // Δκθάληζε ζηνηρείωλ πίλαθα 2 

        showPin2( m,  n,  pin2); 

     } 

} 

 

 

 

Ζξοδοσ Προγράμματοσ : 
 

run: 

Πίλαθαο 1 =  

1 2  

3 4  

5 6  

 

Πίλαθαο 2 =  

5 3  

6 6  

1 6          

BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds) 

 

 

 

 

 

6.6.3  Το length για τουσ Πίνακεσ 2 Διαςτάςεων 

 

Τo length και για τουσ πίνακεσ 2 διαςτάςεων παίρνει τθν τιμι του αρικμοφ των γραμμών 
του πίνακα που δθλώνουμε με new ι με δυναμικι αρχικοποίθςθ. Στουσ ακανόνιςτουσ πίνακεσ, 

το όνομα του πίνακα με τον αρικμό γραμμισ και το length δίνει τον αρικμό των ςτοιχείων 
τθσ γραμμισ. 
 
Παράδειγμα 1 

  int pin3[][] = {{1,2},{3,4},{5,6}}; // pin3.length = 3 

 

 

Παράδειγμα 2 

 

  int pin4[][] = new int[4][];  // pin4.length = 4 

  pin4[0] = new int[31];    // pin4[0].length = 31 

  pin4[1] = new int[28];    // pin4[1].length = 28 

  pin4[2] = new int[31];    // pin4[2].length = 31 

  pin4[3] = new int[30];    // pin4[3].length = 30 
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6.7  Μέθοδοι Χειριςμού Πινάκων των Κλάςεων System και Arrays 

 
Η Java περιζχει τισ κλάςεισ System και Arrays, οι οποίεσ περιζχουν μεκόδουσ γεμίςματοσ, 
αντιγραφισ, ςφγκριςθσ και ταξινόμθςθσ πινάκων.  
 
 
Η κλάςθ Arrays  περιζχει τισ παρακάτω μεκόδουσ : 
 
 
Arrays.fill(<όνομα_πίνακα>,<τιμή>)  

 

θ οποία γεμίηει όλεσ τισ κζςεισ ενόσ πίνακα <όλνκα_πίλαθα> με τθν τιμι <ηηκή> 
 

 
Arrays.equals(<όνομα_πίνακα_1>,<όνομα_πίνακα_2>) 

 

θ οποία ελζγχει αν οι πίνακεσ  <όλνκα_πίλαθα_1> και <όλνκα_πίλαθα_2> ζχουν τα 
ίδια περιεχόμενα 
 
 
Arrays.sort(<όνομα_πίνακα>) 

 

θ οποία ταξινομεί τα ςτοιχεία του πίνακα <όλνκα_πίλαθα> 
 

 

 

ενώ θ κλάςθ System περιζχει τθ μζκοδο : 
 

 

System.arraycopy(<όνομα_πίνακα_1>, <αρτή_1>,>,<όνομα_πίνακα_2>,>, 

<αρτή_2>,<αριθμός_στοιτείων>) 

  

θ οποία αντιγράφει όςα ςτοιχεία κζλουμε <αξηζκόο_ζηνηρείωλ> του πίνακα  

<όλνκα_πίλαθα_1> αρχίηοντασ από τθ κζςθ <αξρή_1> ςτον πίνακα  
<όλνκα_πίλαθα_2>   αρχίηοντασ από τθ κζςθ <αξρή_2>   
                                                
 
Θα πρζπει να γίνει ειςαγωγι τθσ βιβλιοκικθσ java.util.Arrays με τθν εντολι 
 
import java.util.Arrays; 
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6.7.1 Παράδειγμα Χρήςησ Μεθόδων Χειριςμού Πινάκων των Κλάςεων System και 

Arrays 
 

 

 Να γραφεί Πρόγραμμα που να γεμίηει ζναν πίνακα pin1 5 κζςεων με το -999 με τθν 

κλιςθ     τθσ μεκόδου Arrays.fill(), γεμίηει ζναν πίνακα pin2 5 κζςεων με τυχαίεσ 
ακζραιεσ τιμζσ, εμφανίηει τα περιεχόμενα των 2 πινάκων και ελζγχει αν είναι ίδια με τθν 
κλιςθ τθσ μεκόδου Arrays.equals(), Ταξινoμεί τα ςτοιχεία του πίνακα 2 με τθν κλιςθ 

τθσ μεκόδου Arrays.sort(), Αντιγράφει τα περιεχόμενα του πίνακα 2 ςτον πίνακα 1 
με τθν κλιςθ τθσ μεκόδου System.arraycopy(), εμφανίηει τα περιεχόμενα των 2 
πινάκων και ελζγχει αν είναι ίδια με τθν κλιςθ τθσ μεκόδου Arrays.equals(). 

 
 

 
Αλγόρικμοσ 

 
1. Γζμιςμα ενόσ πίνακα pin1 5 κζςεων με το -999 με τθν κλιςθ τθσ μεκόδου 

Arrays.fill() 
2. Γζμιςμα ενόσ πίνακα pin2 5 κζςεων με με τυχαίεσ ακζραιεσ τιμζσ 
3. Εμφάνιςθ των ςτοιχείων του πίνακα  pin1 

4. Εμφάνιςθ των ςτοιχείων του πίνακα  pin2 
5. Ζλεγχοσ αν τα περιεχόμενα των 2 πινάκων είναι ίδια με τθν κλιςθ τθσ μεκόδου 

Arrays.equals() 
6. Ταξινόμθςθ των ςτοιχείων του πίνακα 2 με τθν κλιςθ τθσ μεκόδου Arrays.sort() 

7. Εμφάνιςθ των ςτοιχείων του πίνακα  pin2 

8. Αντιγραφι των περιεχομζνων του πίνακα 2 ςτον πίνακα 1 με τθν κλιςθ τθσ μεκόδου 
System.arraycopy() 

9. Εμφάνιςθ των ςτοιχείων του πίνακα  pin1 

10.  Ζλεγχοσ αν τα περιεχόμενα των 2 πινάκων είναι ίδια με τθν κλιςθ τθσ μεκόδου 
Arrays.equals() 
 

 
 
Πρόγραμμα 

 
import java.util.Arrays; 

 

public class PinArrays { 

/* Πξόγξακκα πνπ γεκίδεη έλαλ πίλαθα pin1 5 ζέζεωλ κε ην -999 κε ηελ θιήζε     

ηεο κεζόδνπ Arrays.fill, γεκίδεη έλαλ πίλαθα pin2 5 ζέζεωλ κε ηπραίεο     

αθέξαηεο ηηκέο, εκθαλίδεη ηα πεξηερόκελα ηωλ 2 πηλάθωλ θαη ειέγρεη αλ είλαη 

ίδηα κε ηελ θιήζε ηεο κεζόδνπ Arrays.equals, Ταμηλoκεί ηα ζηνηρεία ηνπ πίλαθα 2 

κε ηελ θιήζε ηεο κεζόδνπ Arrays.sort, Αληηγξάθεη ηα πεξηερόκελα ηνπ πίλαθα 2 

ζηνλ πίλαθα 1 κε ηελ θιήζε ηεο κεζόδνπ System.arraycopy, εκθαλίδεη ηα 

πεξηερόκελα ηωλ 2 πηλάθωλ θαη ειέγρεη αλ είλαη ίδηα κε ηελ θιήζε ηεο κεζόδνπ 

Arrays.equals 

 */ 

    public static void main(String[] args) { 

        int i, j; 

              

        // Γήιωζε - Αξρηθνπνίεζε πίλαθα 1 - Arrays.fill 

        int pin1[]= new int[5];  

        Arrays.fill(pin1, -999); 

         

        // Γήιωζε - Αξρηθνπνίεζε πίλαθα 2 - Math.random 

        int pin2[]= new int[5]; 



 
Αλγορικμικι και Προγραμματιςμόσ                      Πίνακεσ                            Γουλιάνασ Κώςτασ    Σελίδα 29 

 

        for (i = 0;i < pin2.length;i++)  

          pin2[i] = (int) (Math.random()*10); 

         

        // Δκθάληζε ζηνηρείωλ πίλαθα 1 

        System.out.print("Πίλαθαο 1 = "); 

        for (i = 0;i < pin1.length;i++)  

          System.out.print(pin1[i] + " " ); 

        System.out.println();  

         

        // Δκθάληζε ζηνηρείωλ πίλαθα 2 

        System.out.print("Πίλαθαο 2 = "); 

        for (i = 0;i < pin2.length;i++)  

          System.out.print(pin2[i] + " " ); 

        System.out.println();  

         

        // Έιεγρνο αλ νη Πίλαθεο 1,2 έρνπλ ίδηα πεξηερόκελα Arrays.equals 

        if ( Arrays.equals(pin1, pin2)) 

          System.out.println("Οη πίλαθεο 1, 2 έρνπλ ηα ίδηα πεξηερόκελα" ); 

        else 

          System.out.println("Οη πίλαθεο 1,2 δελ έρνπλ ηα ίδηα " 

                  + "πεξηερόκελα" ); 

         

        // Ταμηλόκεζε ηωλ ζηνηρείωλ ηνπ πίλαθα 2 - Arrays.sort 

        Arrays.sort(pin2); 

         

         // Δκθάληζε ζηνηρείωλ πίλαθα 2 

        System.out.print("\nΠίλαθαο 2 κεηά ηελ Ταμηλόκεζε = "); 

        for (i = 0;i < pin2.length;i++)  

          System.out.print(pin2[i] + " " ); 

        System.out.println();  

         

        // Αληηγξαθή ηωλ ζηνηρείωλ ηνπ πίλαθα 2 ζηνλ πίλαθα 1 

        // System.arraycopy 

        System.arraycopy(pin2, 0, pin1, 0, 5); 

         

        // Δκθάληζε ζηνηρείωλ πίλαθα 1 

        System.out.print("Πίλαθαο 1 κεηά ηελ Αληηγξαθή = "); 

        for (i = 0;i < pin1.length;i++)  

          System.out.print(pin1[i] + " " ); 

        System.out.println();  

         

        // Έιεγρνο αλ νη Πίλαθεο 1,2 έρνπλ  ίδηα πεξηερόκελα Arrays.equals 

        if ( Arrays.equals(pin1, pin2)) 

          System.out.println("Οη πίλαθεο 1, 2 έρνπλ ηα ίδηα πεξηερόκελα" ); 

        else 

          System.out.println("Οη πίλαθεο 1, 2 δελ έρνπλ ηα ίδηα " 

                  + "πεξηερόκελα" ); 

         

      } 

} 

 
 
 
Ζξοδοσ Προγράμματοσ : 
 

run: 

Πίλαθαο 1 = -999 -999 -999 -999 -999  

Πίλαθαο 2 = 0 6 2 7 4  

Οη πίλαθεο 1, 2 δελ έρνπλ ηα ίδηα πεξηερόκελα 

 

Πίλαθαο 2 κεηά ηελ Ταμηλόκεζε = 0 2 4 6 7  

Πίλαθαο 1 κεηά ηελ Αληηγξαθή = 0 2 4 6 7  

Οη πίλαθεο 1, 2 έρνπλ ηα ίδηα πεξηερόκελα 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds) 

 


