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Πλθκτρολόγθςθ Προγράμματοσ Java ςτο ΢θμειωματάριο 

Εκτζλεςθ Προγράμματοσ ςε Περιβάλλον DOS 

 

Από τθν εκκίνθςθ, Επιλζγουμε All Programs 

 

 

Επιλζγουμε Accessories 

 

Επιλζγουμε Notepad 
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Φορτϊνεται το ΢θμειωματάριο 

 

 

Γράφουμε το Πρόγραμμά μασ 
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Ανοίγουμε το menu επιλογϊν File   

 

 

Επιλζγουμε Save 

 

 

Σϊηουμε το αρχείο ςτο φάκελο που περιζχει το javac.exe και java.exe. Βρίςκονται 

ςτο φάκελο bin του φακζλου jdk με το όνομα erg1.java ( <όνομα_κλάςθσ>.java ).  
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Από τθν εκκίνθςθ, Επιλζγουμε All Programs  Accessories  Command Prompt 

Πθγαίνουμε ςτο φάκελο που περιζχει το javac.exe και java.exe. 

Δίνουμε τισ εντολζσ :  javac erg1.java 

   java erg1 
 

 

και μασ εμφανίηει το μινυμα “Το Πρϊτο μου Πρόγραμμα ςε Java” 

Αν δεν μποροφμε να ςϊςουμε το αρχείο ςτο φάκελο bin λόγω προςταςίασ εγγραφισ και 

ςϊςουμε το αρχείο μασ ςε κάποιον άλλο φάκελο, ςτθν εκτζλεςθ του αρχείου κα πρζπει να 

δϊςουμε και τθ διαδρομι του φακζλου ςτον οποίο ςϊςαμε το αρχείο erg1.java. 
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1. Πληκτρολόγηςη–Εκτέλεςη νέου Προγράμματοσ ςε Περιβάλλον 

NetBeans 

 

Το NetBeans  είναι ζνα Ολοκλθρωμζνο Περιβάλλον για Γράψιμο και Εκτζλεςθ ενόσ 
Προγράμματοσ ςε Java. Είναι ζνα δωρεάν, ανοιχτοφ κϊδικα, Περιβάλλον για τθν 
Ολοκλθρωμζνθ Ανάπτυξθ λογιςμικοφ, με το οποίο μπορείτε να δθμιουργιςετε μια 
επαγγελματικι επιφάνεια εργαςίασ, προγράμματα για επιχειριςεισ, εφαρμογζσ 
web και κινθτϊν ςυςκευϊν με τθ γλϊςςα Java και C/C++ και περιζχει ζναν Ιςχυρό 
GUI Builder. Το NetBeans IDE παρζχει ζνα οπτικό περιβάλλον ανάπτυξθσ, εργαλεία, 
κακϊσ και drag and drop ςτοιχεία που απλουςτεφςουν τθν ανάπτυξθ ιςτοςελίδων, 
είναι εφκολο να εγκαταςτακεί και να τρζχει ςε πολλζσ πλατφόρμεσ 
ςυμπεριλαμβανομζνων των Windows, Linux, Mac OS X και Solaris. 

Όταν το ανοίγουμε, ςτο αριςτερό μζροσ εμφανίηονται τα Projects που ζχουν 

ανοιχτεί, δεξιά ο κειμενογράφοσ. 

 

 

Ανοίγουμε το menu Επιλογϊν File 
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Επιλζγουμε New Project 

 

 

 
 
 

Επιλζγουμε Categories = Java, Projects =  Java Application … και πατάμε το Next> 
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Ανοίγει Παράκυρο να ςυμπλθρϊςουμε το Project Name και το φάκελο, ςτον οποίο 

κα αποκθκευκεί.  

 

 

 
 

 

Συμπλθρϊνουμε το Project Name  

Επιλζγουμε Browse και πθγαίνουμε ςτο φάκελο, ςτον οποίο κα αποκθκευκεί το 

Project.  
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Επιλζγουμε Finish, φορτϊνεται το NetBeans, το Project και το αρχείο μασ ςτον 

Κειμενογράφο με τθν κλάςθ και τθ main(). 

 

 

 
 
 

Πλθκτρολογοφμε το Πρόγραμμά μασ 
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Επιλζγουμε Run Project πατϊντασ το πράςινο τρίγωνο ι πατϊντασ το πλικτρο F6 ι 

ανοίγοντασ το menu Run και επιλζγοντασ Run Project  

 

 

 

 

και μασ εμφανίηει ςτθν ζξοδο  
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2. Προςθήκη Αρχείου ςε Κάποιο Project 

 

Επιλζγουμε New File… ςτο menu File 

 

 
 
Επιλζγουμε Categories = Java και File Types = Class File … και πατάμε το Next> 
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΢υμπλθρϊνουμε το όνομα τθσ κλάςθσ που ανικει ςτο Project erg_1 και πατάμε το 
Finish 
 

 

 

και βλζπουμε ότι δθμιουργικθκε ςτο Project erg_1 ζνα νζο αρχείο με μια νζα 

κλάςθ, τθ NewClass. 
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3.  Άνοιγμα Υπάρχοντοσ project 

 

 

Από το menu File επιλζγουμε Open Project 

 

 

 

Εμφανίηεται ο τρζχων φάκελοσ με τα αποκθκευμζνα Projects 
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Επιλζγουμε το Project  που κζλουμε να ανοίξουμε και πατάμε Open Project   

 

 

 

Ανοίγει το Project  erg_1 

 

 

Επιλζγουμε το αρχείο που μασ ενδιαφζρει. 

 

 


