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Εργαστηριακή Άσκηση 4.4.1 

 

 

••••  ∆ίνεται ο ∆ισδιάστατος Πίνακας : 
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Να γίνει πρόγραµµα C, το οποίο θα βρίσκει το µεγαλύτερο κατ’ απόλυτη τιµή 

στοιχείο σε κάθε στήλη, οπότε θα ελέγχει όλα τα στοιχεία της αντίστοιχης στήλης 

από το διαγώνιο και κάτω και θα ανταλλάσσει τα στοιχεία της γραµµής στην οποία  

βρέθηκε µε τα στοιχεία της γραµµής του διαγωνίου στοιχείου.  

 

 

Αλγόριθµος 

 

1) ∆ιαβάζουµε τα στοιχεία του πίνακα Α. 

2) Εµφανίζουµε στην οθόνη τα στοιχεία του πίνακα Α. 

3) Για κάθε στήλη 1n,...,2,1j:j −=  : 

i. jjamax =  

ii. jgrammh =  

iii. Για τις γραµµές n,...,1j,ji:i +=  : 

  Αν ( maxaij > ) τότε 

 ijamax =  

  igrammh =  

iv. Αν ( grammhj ≠ ) τότε 

  Ανταλλάσσουµε τα στοιχεία των γραµµών grammh και j. 

4) Εµφανίζουµε στην οθόνη τα στοιχεία του πίνακα Α. 

 

 

 

 


