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Λυµένη Άσκηση 4.1 

Αριθµητική Επίλυση ∆ιαγωνίου Συστήµατος 

 

• Να γίνει πρόγραµµα το οποίο να επιλύει το  ∆ιαγώνιο Σύστηµα: 

 

 bxA =⋅  

 

ή το σύστηµα : 
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ή σε µορφή εξισώσεων το σύστηµα : 
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Aλγόριθµος  

 

1. ∆ίνουµε τιµές στα στοιχεία των πινάκων Α και b. 

2. Εµφανίζουµε στην οθόνη τα στοιχεία των πινάκων A και b. 

3. Για τις τιµές του n,...,2,1i,x
i
=  : 

Υπολογίζουµε το 
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4. Εµφανίζουµε στην οθόνη  τα στοιχεία τoυ x. 

 

 

 

Απαιτούµενες Γνώσεις C 

 

• ∆ήλωση – Χρήση ∆ισδιάστατων Πινάκων 

 

 


