
                

                              ΔΙΕΘΝΕΣ ΠΑΝΕΠΙΣΤΗΜΙΟ ΤΗΣ ΕΛΛΑΔΑΣ 

ΤΜΗΜΑ ΜΗΧΑΝΙΚΩΝ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ & ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΩΝ ΣΥΣΤΗΜΑΤΩΝ 

 

                                                                                     

∆ΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΕΣ ΕΝΟΤΗΤΑΣ 

ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ ΠΟΥ ΒΑΣΙΖΟΝΤΑΙ ΣΕ ΓΡΑΦΗΜΑΤΑ (2) 

 

Βιβλίο Αναφοράς για την ενότητα: 

Τεχνικές Λογικού Προγραµµατισµού – Η γλώσσα Prolog  

Η. Σακελλαρίου, Ν. Βασιλειάδης, Π. Κεφαλάς, ∆. Σταµάτης 
 

Το βιβλίο διατίθεται δωρεάν µέσω της πλατφόρµας των «Ελληνικών Ακαδηµαϊκών 

Ηλεκτρονικών Συγγραµµάτων»: https://repository.kallipos.gr/handle/11419/777 

Απαραίτητες γνώσεις µέχρι στιγµής: 

Μέχρι στιγµής έχει διδαχθεί ύλη που σχετίζεται µε τα κεφάλαια 1, 2, 4, από το 

κεφάλαιο 5 («Σηµασιολογία Prolog Προγραµµάτων») οι παράγραφοι 5.2 

(«Ενοποίηση»), 5.3 («Μηχανισµός Εκτέλεσης») και 5.5 («Μηχανισµός Παρακολούθησης 

Εκτέλεσης»), τα κεφάλαιο  6, 7, από το κεφάλαιο 8 («Ευφυείς Τεχνικές Λογικού 

Προγραµµατισµού») η παράγραφος 8.1 («Αντίστροφη χρήση των κατηγορηµάτων») 

στην οποία περιλαµβάνεται η εφαρµογή «Ελεγχος Οθογραφίας», η παράγραφος 8.2 

(«Ιντετερµινιστικός Προγραµµατισµός»), που περιλαµβάνει τους αλγορίθµους 

«Παραγωγής και ∆οκιµής – Οπισθοδρόµησης» και το παράδειγµα των «8 Βασιλισσών» 

και η παράγραφος 8.3 («Συµβολικός προγραµµατισµός»), καθώς και από το κεφάλαιο 

11 («Τεχνικές Λογικού Προγραµµατισµού για Επίλυση Προβληµάτων»), οι παράγραφοι 

11.1 («Λογική εναντίον Αλγοριθµικής») που αναφέρεται στην ταξινόµηση, 11.2 

(«Παραγωγή και ∆οκιµή») και 11.3 («Αναζήτηση σε Γράφο») 

 

Απαραίτητες γνώσεις για την ολοκλήρωση αυτής της ενότητας: 

Να έχετε ολοκληρώσει την «Άσκηση Πράξης 7» 

(https://people.iee.ihu.gr/~demos/Downloads/PrologExercise7pdf). 

Τι πρέπει να δοκιµάσετε: 

Την υλοποίηση σε γλώσσα Prolog των προγραµµάτων της «Άσκησης Πράξης 8» 

(https://people.iee.ihu.gr/~demos/Downloads/PrologExercise8pdf). Βρίσκεται επίσης 

και στη σελίδα µαθήµατος στο Moodle. 

Απαραίτητο λογισµικό: 

Ο Interpreter της SWI-Prolog (https://www.swi-prolog.org) και ένας editor (π.χ. ο 

Nodepad++ https://notepad-plus-plus.org) για τη δηµιουργία του κώδικα σε Prolog. 

Άλλες πηγές: 

• Παραδείγµατα επεξεργασίας γραφηµάτων µπορούν να βρεθούν στον ιστότοπο του 

Werner Hett, στο σύνδεσµο: 

https://sites.google.com/site/prologsite/prolog-problems/6  


